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Objetivo y Motivacion




La etapa de pruebas es la menos sistematizada y
tenida en cuenta.

Existe una gran cantidad de parches y versiones
surgidas luego del lanzamiento de una version
final de un software, destinadas a cubrir "agujeros
de seguridad” o malos funcionamientos.

Es por esto que es importante realizar pruebas en
el software.
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Ante la gran diversidad y variedad de de
herramientas Open Source es necesario contar
con un instrumento que nos ayude a
seleccionarlas de manera metodologica vy
objetiva.

Se analizaron modelos de madurez de software y
se construydo una planilla que sintetiza los
principales criterios de evaluacion de madurez.
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En este trabajo se recopila informacion (dispersa)
de herramientas de testing, se agrupa y se unifica
la terminologia para describir a las mismas.

Para ilustrar la validez del trabajo realizado se
incluye una prueba de concepto sobre una
aplicacion Web.
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desarrollo en Software Libre
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Pruebas de Software en el proceso de
desarrollo en Software Libre

Existen distintos modelos para el desarrollo de
software.

Cada uno de los modelos organiza las distintas
tareas involucradas de manera diferente segun la
politica del mismo.

Software Libre (SL): compartir el trabajo.

Modelo en V
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Modeloen V
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DISENO DE LAS PRUEBAS ‘APLICACI()N DE LAS PRUEBAS
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Una Licencia de Software es la autorizacion o permiso
concedida por el autor para utilizar su obra de una forma
convenida habiendo marcado unos limites y derechos
respecto a su uso.

GNU GPL es una licencia copyleft y libre para software y
otros tipos de obras.

Garantiza la libertad de compartir y modificar todas las
versiones de un programa, y asegura que siga siendo
software libre para todos sus usuarios.
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abla comparativa de licencias con GNU GPL

Licencia Uttima Version Copyleft Compatible GNU GPL
APACHE 2.0 Q @
ARTISTIC LICENSE 2.0 0 @
BSD >(D 0 6
CPL (ComMoON PusLIC LICENSE] 1.0 @ Q
GNU GPL V3 ) O
GNU LGPL (LessER LGL) V3 9 9
MPL 2.0 9 Q
MIT LICENSE S/D 0 @
PYTHON LiceNSE (CNRI PYTHON LICENSE) S/D 6 Q
W3C SOFTWARE LICENSE S/D Q @
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Etapa de pruebas de software

"El testing puede ser usado para mostrar la presencia de bugs,
pero nunca para mostrar su ausencia".
Edsger Dijkstra
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Probar un software es someterlo a ciertas condiciones
gque puedan demostrar si es valido o no con respecto a
los requerimientos planteados.

El objetivo de las pruebas es encontrar la mayor cantidad
de errores posibles, preferentemente antes de que los
encuentre el usuario final.

El testing mejora la calidad del producto y deber
realizarse en cada una de las etapas del desarrollo del
software.
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Beneficios de la correccion de errores en etapas tempranas

Costo
Relativo 40 - 82+

30-40

= ©F ?

Requerimiento Diseno Codificacion  Testing Aceptacion Operacién

Cuanto mas temprano se inicie el testing en el proceso de desarrollo
de software, mayor sera su efectividad
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* Division en coma flotante en Intel Pentium
(1994)

* Desintegracion del Ariane 5 (1996)
* Bugs en software bancario (1996)
* Error en equipo de Cisco (1998)

* Error del milenio (2000)

* Fallo de seguridad en las camaras IP de
TRENDnNet (2012)
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Pruebas de software
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Eje del trabajo de testing

Técnicas de Prueba
Estructurales
Rendimiento / /
No funcionales

3]
o)
=
© Disponibilidad / /
o
o :
Funcionales
o Robustez
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S
'-E Estabilidad Estaticas
o Basica
@ N ) &
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Tipos de Prueba




Objetivo: la caracteristica del sistema a probar.

Datos de entrada y de ambiente: datos a
Introducir al sistema que se encuentra en
condiciones preestablecidas.

Comportamiento esperado: la salida o la accion

esperada en el
requerimientos de

Comprobacion de

sistema de acuerdo a los
mismo.

resultado esperado: metodo o

forma de realizarlo.
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Todo el hardware necesario para la prueba:
Procesadores, periféricos, drivers, red, etc.

Todo el software necesario para las pruebas:

Sistema Operativo, Software de BD, Software a
probar, etc.

Interfaz en general: Archivos recibidos de otros
sistemas, etc.
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Beneficios en sus tareas con la utilizacion de
herramientas.

Ayudar a realizar el trabajo repetitivo y automatico,
facilitar las tareas de regresion, comparacion de
grandes volumenes de datos, simulacion de
comportamiento.

El uso de una herramienta no garantiza el éxito en
las pruebas.

Los resultados deben ser analizados e interpretados
por un especialista.
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Criterios de evaluacion de herramientas
FLOSS para pruebas de software
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Metodos para evaluar la madurez de los
proyectos Open Source

¢;,Cual es la durabilidad del software?
;,Que nivel de estabilidad tiene o se espera?

¢ Es facil y tangible agregarle funcionalidad al software?

. Tiene una comunidad activa que lo avale?




OSMM (Open Source Maturity Model de Capgemini)

Define 27 parametros divididos en las siguientes categorias:
Producto, Integracion, Uso, Aceptacion, Necesidades del
Usuario. Cada uno de estos parametros puede tener un
puntaje entre 1 (menos importante) y 5 (mas importante).

OSMM (Open Source Maturity Model de Navica)

Se definen 6 caracteristicas. El proceso sigue un ciclo de 4
fases: seleccion del software, ponderacion de la categoria,
aplicacion en las planillas y calculo de la puntuacion final
(puntuacion de cada categoria * ponderacion).

P



UN CASO DE ESTUDIO

BRR (Business Readiness Rating)

Este proceso sigue 4 pasos: se crea una lista con el software
a evaluar, se clasifican y ponderan los criterios de seleccion,
se recopilan los datos para cada criterio y se realiza el
calculo y publicacion de los resultados.

Qualification and Selection of Open Source Software
(QSOS)

El proceso consiste en 4 pasos independientes entre si e
iterativos: Definicion, Evaluacion, Calificacion y Seleccion.
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Metodos para evaluar la madurez de los
proyectos Open Source

NASA's Reuse Readiness Levels (RRL)

Se identificaron 9 areas tematicas como ser Documentacion,
Extensibilidad, Cuestiones de Propiedad Intelectual,
Modularidad, Empaquetado, Portabilidad, Cumplimiento de
estandares, Soporte y Verificacion y Pruebas.

Existen 9 niveles de RRL que van de 1 (menos maduro) a 9
(mas maduro).
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Clasificacion de Herramientas
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Plantilla propuesta
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Descripcion general: una breve descripcion de la funcionalidad de la
herramienta, mencionando la URL del sitio oficial, su ultima version, el
lenguaje en el que esta desarrollada, etc.

Documentacion: el tipo de documentacion asociada existente. Se debe
encontrar en el sitio oficial o dentro del producto.

Madurez: Se relevaran datos referidos a la herramienta que permitan
medir el nivel de madurez del software.

Licencia: se nombrara el tipo de licencia a la que pertenece la
herramienta.

Plataforma: se nombrara el Sistema Operativo (SO) en el que pueden
ser instaladas dichas herramientas (portabilidad).

Interfaz: se nombrara el tipo de interfaz (GUI o consola) con el que
cuenta la herramienta.

7/ - - oo
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Datos generales

Fecha de Inicio

Herramienta Version Licencia Plataforma Tipo de Interfaz Lenguaje
del proyecto

_ W 3.6 :

PHF LRt o =0 GMU GPL Independiente Consola FHF

Diciembre 2011

W2Hh . Apache License v _

JMeter Diciembre 1993 Independients e8] JAVA,

Enero 2012 2.0

Criterios de documentacion

. Guia de Manual de Preguntas Soporte Online -
Herramienta Adicional
instalacion usuario Frecuentes Foro Lista de mail
FHFURit ]| ]| MO M ]| M S0
Wil
JMeter M Sl Sl Sl Sl M
JdavalDocs (AF1)
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Criterios de madurez ()

: Inicio del Grado de Actividad en Actividad en el
Herramienta
proyectot actualizacion*2 lanzamientos'3 reporte de errores's
FHPUnit S0 WB WB WB (Ultirno rovimiento rarzo 201 2)
dhleter = B = MB (dltimo movimiento marzo 20123

(") Se completa con las siguientes siglas:

M = Malo B = Bueno

F = Regular ME = Muy bueno
* =e refiere a que si es muy joven quizas no tenga una madurez suficiente
2 La dltima versidn se encuentra cercana al afio actual
*3 =e refiere a la frecuencia en la publicacidn de versiones

*4 Se refiere a la frecuencia con gue se resuelven y reportan errores




CLASIFICACION DE HERRAMIENTAS OPEN SOURCE PARA PRUEBAS DE APLICACIONES WEB
UN CASO DE ESTUDIO

Presentacion del video
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Conclusiones
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En necesario seleccionar una herramienta que se ajuste a las
necesidades de cada proyecto en base a su madurez.

Es por esto que se propone una plantilla que sintetiza las
principales caracteristicas para medir la madurez de un
software.

En este trabajo se recopila informacion (dispersa) de
herramientas de testing, se agrupa y se unifica la terminologia
para describirlas a las mismas.

Se planted un caso de estudio concreto sobre un sistema Web
desarrollado por el CeSPI.

Se realizaron pruebas de unidad utilizando PHPUnit y pruebas
de rendimiento usando JMeter.
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Como resultado de esta tesina, debemos
destacar que hemos podido establecer un modelo
gue nos permite seleccionar las herramientas vy
un procedimiento para la ejecucion de pruebas de
unidad y de rendimiento.
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Trabajo a futuro




UN CASO DE ESTUDIO

Revisar periodicamente las planillas, y de ser necesario
agregar nuevas herramientas, dado el gran movimiento
de la comunidad de Software Libre.

Seguir probando el sistema con diferentes herramientas.

Se podria extender la tesis agregando pruebas de
usabilidad y accesibilidad, focos que no fueron tomados

en este trabajo.

Se podria incluir el testing dentro de las materias de
desarrollo de la carrera.

N~
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Preguntas ¢ ?

Muchas Gracias!
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