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Introducción al problema

La llegada de la Web 2.0:

� DIY (do-it-yourselft)
� Javascript



Greasemonkey

Introducción al problema

Greasemonkey script.

� Scripts para todos: userscrips.org

Página sin el script. Greasemonkey script.

� Acceden  a la infraestructura que provee el DOM (Document Object Model)



Pero que pasaria si se quisiera reutilizar este script?

Objetivo de la tesis

El script accede directamente a la estructura de la pagina (DOM), por ende si
la estructura cambia, el script deja de funcionar. En este trabajo se propone
una una forma de proteger el script de los cambios en las páginas, esto
implica separar las partes más estables del script, de aquellas expuestas a los
cambios más frecuentes.

El objetivo principal de esta tesis, es presentar un método para construir
adaptaciones (desarrolladas a través de scripts), que puedan ser reutilizadasadaptaciones (desarrolladas a través de scripts), que puedan ser reutilizadas
a lo largo de diversas aplicaciones, pertenecientes a una misma familia.

Esta meta, se apoya, en la utilización de un framework, el cual provee un 
ambiente de desarrollo que permite construir adaptaciones, con un nivel de 
abstracción suficiente para ser reutilizables. 



MASHUPS

� Gran cantidad de trabajos para mejorar o enriquecer aplicaciones 

Predecesor

� Gran cantidad de trabajos para mejorar o enriquecer aplicaciones 
Web
� La predecesora de nuestras adaptaciones
� Se desarrollan técnicas novedosas para su aplicación

� De composición
� De personalización

Mash Maker

Aumenta la familiar interfaz de navegación web que el usuario ya usa 
para navegar a través de los datos en la aplicación web, y la mejora con 
información mezclada (‘mashed up’)



Predecesor

• Mash Maker, no deja de ser una herramienta que se basa en la utilización 
de Mashups
• Adaptaciones en Mash Maker tienden a ser gadgets 
• No se puede “remover información”



� Adaptaciones basadas en el servidor (reingeniería de la
aplicación)

Adaptaciones

aplicación)

� OOHDM (Object-Oriented Hypermedia Desing)

� WebML (Web Modeling Language)

Demasiado costosa

Se necesita otra forma de adaptar aplicaciones web existentes de una manera
menos intrusiva y más flexible, fácil y por supuesto no tan costosa.



� Adaptaciones del lado del cliente, CSA (Client-Side Adaptation)

Los usuarios programan scripts que se ejecutan en el contexto del 

Adaptaciones

Los usuarios programan scripts que se ejecutan en el contexto del 
browser, a través de herramientas, las cuales los  suelen aplicar como 
plugins.

� Adaptaciones CSN (Concern-Sensitive navigation)



� Adaptaciones basadas en la historia de navegación

Estas adaptaciones registran la historia de navegación, que el 
usuario construye a medida que navega a través de diferentes 

Adaptaciones

usuario construye a medida que navega a través de diferentes 
aplicaciones web. 

� Adaptaciones basadas en un una tarea

Tienen en cuenta la actividad actual del usuario, para mejorar la 

aplicación web.

Barra de Mash Maker. 



POO (Program Oriented  Object), concepto de familia 

Familias de aplicaciones

POO (Program Oriented  Object), concepto de familia 

Familia de aplicaciones Web



Familias de aplicaciones

BookInfoLine

El script utilizando Greasemonkey, agrega un panel flotante con una lista de 
precios de diferentes sitios de venta de libros.



� Presentan una estructura similar (foto, el titulo, información sobre el 
autor, links recomendados a otros libros, precio, opciones de compra, 

Familias de aplicaciones

etc).

� Le permite al desarrollador, definir el conjunto de aplicaciones web 
(mediante la especificación de la URL) en las cuales el script puede 
aplicarse.

� Rescribir este script para cada aplicación

Aquí se propone el objetivo de agrupar aplicaciones en familias, de 
construir adaptaciones para la familia y no para la aplicación particular

Pero como esto es posible?



SWAT (Stateful Web Augmentation Toolkit)

Familias de aplicaciones

Registros en SWAT



Familias de aplicaciones

Propiedades de un concepto

� Por ejemplo, familia “Portal de noticias”

� Un concepto valido posiblemente sea “noticia”. 



Familias de aplicaciones

Propiedades



Familias de aplicaciones



Familias de aplicaciones

Portales de Noticias.



� Proveer un ambiente de desarrollo, para la construcción de 

Framework

� Proveer un ambiente de desarrollo, para la construcción de 
adaptaciones. 

� Introducir una serie de abstracciones de alto nivel

� Ideas de diseño.

� Se encuentra desarrollado como una extensión de Firefox 

� Adaptaciones (Javascript)



Framework

Módulos
• Concepto abstrato: libro

• Concepto concreto: nodo (DOM)



Modulo de abstracción de datos

Pagina Web –> HTML –> DOM



Herramientas de Highlighting 

Modulo de abstracción de datos

Thresher Framework



Modulo de abstracción de datos

Capturando propiedades



Instancias del DOM

Modulo de abstracción de datos



Modulo de abstracción de datos

Definiendo propiedades en W4F.

� Se basa en la estructura del HTML

� Construye un arbol de analisis

� Posee un lenguaje de extraccion de alto nivel (HEL - HTML Extraction Language)



Cuerpo HTML de un concepto y el DOM

Modulo de abstracción de datos

� Propiedad 1 (titulo): “/html/body/div/h1/label”

� Propiedad 2 (Autor):  “/html/body/div/h2”



Modulo de abstracción de datos

Instancias de los conceptos concretos



Reconociendo instancias de un concepto

Modulo de abstracción de datos

Reconociendo instancias de un concepto



Modulo de abstracción de datos

Sub arboles de las instancias dentro del DOM



Modulo de abstracción de datos

Sub arboles del DOM y las etiquetas HTML



Modulo de adaptación de familias

� Scripting tradicional
� Cuando va a ser invocado
� Recuperacion de la informacion



Modulo de adaptación de familias

Interfaz

� Las adaptaciones no modifican nodos del DOM, sino un concepto
� Se abstraen de los GUI Events
� No indagan en la estructura de la aplicación Web



Modulo de adaptación de familias

Implementación de un concepto concreto



Caso de estudio

Portales de noticias

Infobae.com Ambito.com



Noticias

Caso de estudio



Caso de estudio

Adaptaciones

� YouTube Adpater

� I Like Adapter

� Google Plus Adapter� Google Plus Adapter



Caso de estudio

� YouTube Adpater



Caso de estudio

� I Like Adapter



� Google Plus Adapter

Caso de estudio



Caso de estudio



Caso de estudio



Caso de estudio



Caso de estudio

Model Viewer



Caso de estudio

Adaptaciones en Ambito.com



Caso de estudio

Adaptaciones en Infobae.com



� Mayor personalización de la Web

Conclusión

� Mejorar la experiencia del usuario

� Adaptaciones como el medio

� Framework


