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FUNDAMENTACION

Java y Aplicaciones Avanzadas en Internet, es una materia optativa de cuarto y quinto afio de
las carreras Licenciatura en Informatica y Licenciatura en Sistemas.

El alumno que cursa Java y Aplicaciones Avanzadas en Internet maneja fluidamente el
lenguaje JAVA y esta entrenado en el uso de IDEs (Integrated Development Environment)
relacionados a tecnologias JAVA.

Los desarrolladores de hoy reconocen cada vez mas la necesidad de aplicaciones distribuidas,
transaccionales y portables que se aprovechan de la velocidad, seguridad y fiabilidad de la
tecnologia del lado del servidor. Java y Aplicaciones Avanzadas en Internet le provee al alumno
de los fundamentos para la construccion de aplicaciones de gran envergadura, server-side, en
tecnologias JAVA, caracterizadas por ser distribuidas, multiusuario, de alta disponibilidad, de
acceso seguro, portables, escalables e interoperables.

Asimismo la tecnologia elegida en esta asignatura le proporciona al estudiante de habilidades
para manejar un potente conjunto de APIs, que a la vez le permiten acortar el tiempo de
desarrollo, reducir la complejidad de la aplicacion y mejorar de rendimiento de las aplicaciones.
Las habilidades que el alumno adquiere en esta asignatura, le permitiran programar y desplegar
aplicaciones web server-side programadas en JAVA, usando las componentes estandares que
provee la especificacion JEE (Java Enterprise Edition) en las diferentes capas fisicas del modelo
multi-capa y también usando frameworks de nivel aplicacion, que facilitan y mejoran la calidad de
las aplicaciones desarrolladas y desplegadas.
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OBJETIVOS GENERALES

Construir aplicaciones empresariales server-side distribuidas, multiusuario, de alta disponibilidad,
de acceso seguro, escalable e interoperable usando tecnologias JAVA. Consolidar la formacion
experimental del estudiante.

CONTENIDOS MINIMOS

La asignatura tiene un enfoque de una tematica experimental sobre tecnologias de desarrollo
para aplicaciones de gran envergadura.

PROGRAMA ANALITICO

Unidad 1: Introduccion a JEE

Objetivos

- Aplicar el modelo de componentes multi-tier (multiples capas fisicas) promovido por JEE
en el disefio de aplicaciones.
- Establecer qué funcionalidad debe proveer cada componente y cémo interactdan entre
ellas.
Las componentes del modelo JEE: componentes clientes, componentes web y componentes

empresariales.

La componente fundacional del médulo web de JEE: Servlets.

Paginas dinamicas escritas en JAVA: JSP (Java ServerPages).

Las componentes empresariales: EJB (Enterprise Java Beans) de Sesién, de Entidad y
Orientados a Mensajes.

Interaccion entre las diferentes componentes JEE.

Los contenedores JEE. Servicios provistos implicitamente a las componentes que gerencia.

Los archivos descriptores de la aplicacion JEE: ejb-jar.xml, web.xml, application-client.xml.

El modelo de despliegue de una aplicacion JEE.

Unidad 2: Servlets HTTP

Objetivos:

- Programar servlets HTTP como una extension de un servidor HTTP.

- Relacionar los métodos del protocolo HTTP con las peticiones a un servlet.

- Analizar el funcionamiento de un servlet, su interaccion con el cliente web y el
manteniendo de sesiones con diferentes clientes web.

- Desplegar servlets en servidores de testeo y analizar el archivo descriptor de la aplicacién
web, web.xml.
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El ciclo de vida de un Servlet: inicializacion, pedido de servicio y destruccion.

La API (Application Programming Interface) de Servlets: la interface javax.servlet.Servlet. La
anatomia de un Servlet.

La clase GenericServlet y la clase HttpServlet.

La interface HttpServletRequest y la interface HttpServletResponse.

Soporte de Sesiones con Servlets: la interface HttpSession.

Unidad 3: Servlet Listener y Servlet Filtros

Objetivos:
- Programar listener de contexto y de sesion.
- Analizar los beneficios que aportan las componentes listeners respecto del cédigo
producido.
- Programar requerimientos no funcionales con servlets filtros: seguridad, auditoria, logging,
compresion de la respuesta, etc.

El contexto de servlets: la interface ServletContext.

Componentes web que atienden los eventos del ciclo de vida de la aplicacion, de las sesiones y
de las peticiones: ServletListeners. Las interfaces listeners.

Relacién entre el ServletContext y los listeners del ciclo de vida de la aplicacién.

Componente web que permiten realizar pre-procesamiento y post-procesamiento de peticiones
HTTP: Servlets Filtros. Como usar servlets filtros para implementar requerimientos no-funcionales.

Unidad 4: Java ServerPages

Objetivos:
- Programar JSPs usando los diferentes elementos promovidos por la distribucién de

referencia de JEE.

- Desarrollar custom tags controlados por tag handlers y por tag files y distribuirlos en un
archivo JAR.

- Programar descriptivamente los manejadores que atenderan las excepciones y errores.

El ciclo de vida de una JSP. El soporte de servlets provisto para JSP.

Diferentes elementos para programar JSP: scripting (scriplets, expresiones, declaraciones);
directivas (@page, @include y @taglib); acciones estdndares (<jsp:useBean>, <jsp:forward>,
<jsp:include>, <jsp:param>, <jsp:plugin>); acciones customizadas y el lenguaje de expresiones
JSP EL.

JSP y Java Beans.

Desarrollar tags customizados en JSP usando el modelo clasico y el “nuevo y simple” de JSP 2.0.
Ventajas de trabajar con librerias de tags customizados.

El archivo descriptor de la libreria de custom tags, TLD.

Objetos que controlan los tags customizados: tag handlers y tag files.

Empaquetado de librerias de custom tags en un archivo JAR.
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Manejo de Errores en JSP: tipos de Errores y excepciones.
Unidad 5: Conexién a Bases de Datos

Objetivos:
- Programar componentes que accedan a una base de datos.

- Analizar los beneficios de establecer conexiones usando DataSource.

La API JDBC (Java DataBase Connectivity). Tipos de Drivers JDBC

Establecimiento de una Conexion: la clase DriverManager y la interface DataSource. Ejecucién de
Sentencias SQL. Las clases Statement, PreparedStatement y CallableStatement. Recuperacion
de resultados: la interface ResultSet.

Soporte de Transacciones. Manejo de excepciones.

Unidad 6: El lenguaje AspectJ

Objetivos:
- Programar aspectos que permitan securitizar y auditar las aplicaciones web

Conceptos basicos sobre los elementos que conforman el lenguaje AspectJ: Aspect, Join points,
Pointcut, Advice y Weaving

Unidad 7: El framework JSF (JavaServer Faces)

Objetivos:
- Construir una aplicacion prototipo usando JSF.

- Comparar JSF con Swing.

- Analizar los eventos generados en el cliente web y consumidos en el servidor.

- Experimentar con las facilidades provistas por los IDEs para programar vistas (paginas)
JSF.

El primer framework estandar JSF (JavaServer Faces) incorporado en la especificacion JEE: JSF.
Construccion de aplicaciones web programando componentes de interfaz de usuario y
manejadores de eventos.

Componentes fundamentales de JSF: la vista, componentes de IU, eventos, manejadores de
eventos, convertidores, validadores, mensajes, renders, el archivo faces-config.xml. Fases del
procesamiento de una peticion HTTP.

METODOLOGIA DE ENSENANZA

La asignatura consolida la formacion experimental y profesional del alumno ubicdndolo en un
entorno de trabajo similar al real y cotidiano. Los contenidos de la asignatura se encuentran
articulados y se organizan en instancias practicas y tedricas semanales.
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El desarrollo conceptual consiste en explicaciones conceptuales que luego son retomadas para la
resolucion de las practicas de laboratorio.

Las actividades practicas son grupales, se desarrollan en laboratorios de PCs, se utilizan
herramientas especificas de soporte y desarrollo tipicas en la comunidad de software libre, entre
ellas SVN, servidor web, motor de base de datos, maquinas virtuales, IDE Eclipse y plugins. Se
estipulan instancias de resolucion de trabajos practicos en clase y de caracter individual,
permitiendo el seguimiento del proceso formativo.

Se utilizan PCs y presentaciones proyectables. Se utiliza la plataforma virtual opensource Moodle
(http://moodle.org) para publicacion de apuntes y guias elaborados por la catedra y para
comunicacion entre docentes y alumnos.

EVALUACION

Para la aprobacion de los trabajos practicos el alumno debe realizar el desarrollo de un proyecto
gue tendra pautadas 6 entregas. En cada una de estas instancias, el alumno debera presentar
una produccion de su proyecto. Estas entregas son de seguimiento y de evaluacion con
calificacion.

La aprobacion final de la asignatura consiste en una evaluacion del trabajo desarrollado durante la
cursada y una defensa oral del mismo en la que se indaga sobre los conceptos tedricos aplicados
en el desarrollo, o en una prueba escrita sobre los contenidos desarrollados en la teoria y la
practica a lo largo de la asignatura.
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CRONOGRAMA DE CLASES Y EVALUACIONES

Clase Actividades
Presentacién de la materia Presentacién del proyecto:
Arquitectura JEE “Gestion de proyectos
Servlets comunitarios”

Practica de servlets
Herramientas de desarrollo

Soporte de Sesiones Practica de sesiones
Consignas de la primera entrega
Etapa 1 del proyecto Primera entrega y evaluacion
Servlet Listeners Presentacién de diferentes tipos
de objetos listeners y su
aplicacién.

Desarrollo de Servlets listeners,
de contexto, de sesidén, de
requerimiento.

Consignas de la 2° entrega

Etapa 2 del proyecto Segunda entrega y evaluacion

Presentacién de JDBC

Persistencia
Presentacién de Hibernate con
JPA

Ejemplos de DAOs.
Consultas sobre el proyecto.
Consignas de la 3° entrega

Presentacién de diferentes tipos
Servlet Filtro de objetos filtros.

Desarrollo de casos que aplican
filtros en seguridad de
aplicaciones web, auditoria y
modificacién de la respuesta del
servidor.

Consultas sobre el proyecto.

Etapa 3 del proyecto Tercera entrega y evaluacion
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Presentacién del lenguaje

Programacién Orientada a orientado a aspectos, Aspect ] y

Aspectos usando Aspect] su aplicacion para el desarrollo
de requerimientos no
funcionales.

Desarrollo de Aspectos
relacionados al proyecto

Consignas de la 4° entrega
Tags estdndares provistos por
JSP JSP.

Desarrollo de paginas usando tag
estandares.

Consultas sobre el proyecto

Etapa 4 del proyecto Cuarta entrega y evaluacion

JSP Técnicas de construccién de
custom tags.

Desarrollo de custom tags
personalizados.

Consignas de la 5° entrega

Etapa 5 del proyecto Quinta entrega y evaluacién

JSF Presentacidén del framework JSF

Desarrollo de la vista del
proyecto usando JSF

Consignas de la 6° entrega

Consultas sobre el proyecto.

Etapa 6 del proyecto Sexta entrega y evaluacién
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Prof. Claudia Queiruga: claudiag@info.unlp.edu.ar

JTP Jorge Rosso: jrosso@info.unlp.edu.ar

Plataforma virtual: https://catedras.info.unlp.edu.ar/ (categoria “Cursos 2012”)

Firmas del/los profesores responsables:
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