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Resumen

El presente trabajo describe la jornada de diseflo, desarrollo y evaluacion de un
material didactico web para la ensefianza del espaiiol como lengua extranjera a nifios de siete
afios de edad, denominado “La Aventura del Saber y Explorar el Espaiiol como Lengua
Extranjera” que fue implementado en una escuela publica de los Estados Unidos como
apoyo a las clases del grado segundo de primaria. Esta propuesta nace como continuacion del
trabajo de investigacion “Evaluacion de materiales didacticos web para la ensefianza del
espariol a nifios con edades entre 5 y 7 arios”’ (Balanta, 2016) que sent6 un precedente para
conocer los materiales didacticos web disponibles para la ensefianza del espafiol a nifios y los
abordajes de disefio instruccional en los que estos materiales se focalizan. En este trabajo se
presentan las metodologias para la ensefianza de lenguas que fundamentaron el desarrollo del
prototipo; el enfoque comunicativo y sus metodologias subyacentes: el aprendizaje basado en
contenidos, el aprendizaje basado en tareas y el enfoque 1éxico.

De igual forma, esta propuesta se basé en las metodologias para la elaboracion de
materiales didacticos web de (Pere, 1995) y (Galvis P. Alvaro, 1999), de las cuales surgi6 una
metodologia especifica que se adaptd a las necesidades del proyecto. Como resultado, se
llevo a cabo un andlisis de necesidades que brindé una fotografia general de los
requerimientos que el prototipo debia tener: las motivaciones y percepciones que los
estudiantes tenian sobre un material didactico web, lo que les gustaria que les ofreciera, entre
otros aspectos.

Seguidamente, se realiz6 el diseno del material que consistio en la creacion del guion
multimedia que anticip6 el prototipo del material a desarrollar. Luego se prosiguid con el
desarrollo donde se pusieron en practica los conceptos tedricos investigados en la
fundamentacion y las funcionalidades del guion. La implementacion y evaluacion de este

prototipo permitid observar los avances lingiiisticos de los estudiantes por medio de una
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prueba de entrada y otra de salida. Finalmente, la investigacién concluy6 con el

establecimiento de nuevas lineas para trabajos futuros.
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CAPITULO 1

Fundamentacion
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1.1 Introduccion

En este capitulo se presenta el objetivo general y los objetivos especificos de esta
investigacion. Asimismo, se exponen los motivos contextuales y personales que se tuvieron
en cuenta para adelantar este proceso. Se realiza una corta exposicion del contexto
incluyendo cambios sociales en la educacion, asi como la implementacion de las nuevas
tecnologias en el aula de clase. Posteriormente, se hace una introduccion a la integracion de
nuevas tecnologias en el aula de lengua extranjera y los retos que ésta enfrenta. De igual
forma, se exponen los desafios que un profesor de espafiol debe asumir al querer implementar
recursos tecnoldgicos en sus clases. Por ultimo, se presenta el contexto en el que la
investigacion tuvo lugar: el grado escolar en el que se enfoco la propuesta, recursos

tecnoldgicos con los que contaba la institucion, etc.

12
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1.2 Objetivo general
El presente trabajo se enmarca en la interseccion de los campos de la ensefianza del
espanol como lengua extranjera y la tecnologia educativa, en su campo de disefo
instruccional de materiales educativos con nuevas tecnologias. Este trabajo tiene como
principal objetivo el disefio, desarrollo y evaluacion de material didactico web para la
ensenanza del espafiol como lengua extranjera a nifios de siete afios de edad.
1.3 Objetivos especificos
e Detectar y analizar las necesidades de aprendizaje de los nifios en el area del espafiol
como lengua extranjera en una escuela en Carolina del Norte, Estados Unidos.
e Disefiar y desarrollar un material didactico web para actividades de vocabulario,
presentaciones y juegos.
e Implementar las actividades de vocabulario y presentaciones desarrolladas para el
grado segundo de una escuela publica de los Estados Unidos.
e Evaluar el uso del material teniendo como referencia el diagnostico realizado al inicio
de la intervencion.
1.4 Motivacion
En los ultimos afios la integracion de las TICs en el salon de clase se ha convertido en
un aspecto de mucha importancia para los educadores. La incorporacion de tecnologias como
el computador, las pizarras inteligentes, equipos de video y demas, han supuesto una
readecuacion de los materiales y la creacion masiva de estos. Sin embargo, muchas veces el
material que se encuentra disponible no se adapta a las necesidades especificas de la
poblacion o simplemente no tiene la calidad necesaria para aportar al proceso.
De esta forma, la computadora ha comenzado a jugar un papel muy importante en las
aulas de clase ya que ofrece la posibilidad al maestro de dar mas apoyos al estudiante para

que éste construya y consolide su conocimiento. Salomén, Perkins, & Globerson, (1991)

13
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sefialan que:

“utilizar una computadora supone una simbiosis de nuestra inteligencia con una
herramienta externa sin la cual la mente contaria solo con sus propios medios y no
funcionaria igual. Por otra parte, algunos de los procedimientos de uso de la computadora
pasan de hecho a interiorizarse, a incorporarse autonomamente a la mente (p.6)”.

En el campo de la ensenanza de lenguas, la integracion de las nuevas tecnologias no
ha sido distinta ya que se ha utilizado el computador con diferentes propdsitos: el desarrollo
de las habilidades de habla, escucha, lectura y escritura. Si bien se encuentra gran cantidad de
este material hipermedia, dicho material muchas veces no se acopla de manera adecuada a las
exigencias especificas de la poblacion lo que en ocasiones se traduce en la no obtencion de
los objetivos propuestos. Este tipo de situacion es muy comun cuando el material didactico es
disefiado por grandes editoriales que lo desarrollan para su distribucion en masa y no para un
publico especifico. Por otra parte, muchos docentes han asumido el disefio multimedia por su
propia cuenta; lo que termina con material con secuencias pedagogicas apropiadas, pero con
poco desarrollo técnico. En la ensefianza del espafiol como lengua extranjera, la situacion es
mas compleja ya que la cantidad de recursos es limitada si la comparamos con otras lenguas
como el inglés que cuenta con una amplia gama de materiales.

En este contexto se desarrolla el programa Splash!: un programa de reciente creacion
que se viene implementando en algunas escuelas publicas de los Estados Unidos y més
precisamente en Carolina del Norte. Splash tiene como principal objetivo que estudiantes
estadounidenses aprendan espafol como lengua extranjera. Este proceso lleva cuatro afos en

la escuela piloto y se trabaja desde el grado jardin hasta el grado quinto proporcionando a los

! Splash es uno de los muchos programas internacionales que ofrece Visiting International Faculty (VIF). Este
programa esta disefiado para proveer instruccion en espafiol en un ambiente de inmersion total en algunos casos
y en otros de inmersion dual. Los nifios aprenden espafiol a través de la instruccion de materias centrales en
espailol. Las materias centrales son: lenguaje, matematicas, ciencias y sociales.

14
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estudiantes fundamentos para interactuar en la lengua extranjera. De esta manera, surgio la
propuesta de crear material didactico web que sirviera como soporte para las clases de
espanol en el grado segundo y que se adaptara al contexto y a los contenidos planeados para
el programa de inmersion en lengua extranjera.

En la presente investigacion se desarrollé una unidad de prueba (que denominamos
prototipo a lo largo de esta tesis) que fue utilizada por maestros y estudiantes de segundo
grado y que sirvié como material complementario para la adquisicion del espafiol como
lengua extranjera. Después de su desarrollo, se realiz6 una indagacion a diferentes ptiblicos
que fue usada para determinar adecuaciones y mejoras del material didactico web. En esta
exploracion se indag6 la experiencia de uso y el impacto que el material tuvo en los usuarios
participantes en esta experiencia. La informacion obtenida es consignada en los resultados y
conclusiones de este trabajo.

La presente propuesta se conecta con el trabajo de investigacion “Evaluacion de
materiales diddcticos web para la ensefianza del espariol a nifios con edades entre 5y 7
anios” (Balanta, 2016) que tuvo como fin hacer un reconocimiento de materiales didacticos
web para la ensefianza del espafiol a nifios y que investigd, analizé y evalud cada uno de los
materiales usando un matriz de evaluacion para materiales didacticos web desarrollada
especificamente para ese proposito. En dicha investigacion, se revisaron materiales como:
Plaza Sésamo, Super Saber, Online Free Spanish, Chillola, Primary Language Spanish,
Rocklingua, Mi Mundo en Palabras y Ciudad 17. Se analizaron aspectos metodologicos de la
ensefianza de lenguas, asi como aspectos técnicos de cada uno de ellos.

Este trabajo previo anticip6 el contexto en el que la presente tesis se desarrollaria: se
establecieron parametros especificos con los que el material debia contar, elementos
metodoldgicos y de disefio que eran indispensables para un material para la ensefianza del

espanol como lengua extranjera a nifos.
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En este marco y con el contexto propuesto, se llevé a cabo el presente trabajo que dio
como resultado la produccion del material didactico web La Aventura del Saber y Explorar el

Espariol como Lengua Extranjera.
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CAPITULO 2

Marco Teorico
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2.1 Introduccion

En el presente capitulo se hace un recorrido por las diferentes teorias que consolidaron
las bases para la investigacion y el desarrollo del prototipo. Se exploran los principios y
fundamentos para la ensefianza de lenguas que han sido utilizados en los Gltimos afios.

Primero, se aborda la ensefanza de lenguas desde un enfoque comunicativo y luego se
desglosa las teorias mas destacadas de este enfoque: el enfoque basado en tareas, el enfoque
basado en contenidos y el enfoque 1éxico. Ademas, se exploran aspectos tedricos sobre la
ensenanza de lenguas a nifios, los factores y las variables que intervienen en la misma. De
aqui se desprende la necesidad de comprender la forma en que los seres humanos
aprendemos. Se da una vision general a teorias del aprendizaje como la Zona de Desarrollo
Préximo y la teoria del Andamiaje de Jerome Bruner.

Seguidamente, se definen los conceptos instruccionales que orientaron este trabajo. Se
hace una exposicion detallada del disefio instruccional, se analizan los diferentes modelos y
teorias que lo soportan. Se presenta el constructivismo, se abordan la teoria del
procesamiento de la informacion, y se hace un resumen de la Taxonomia de Bloom para la
era digital.

Por otra parte, se define y se efectia una revision historica y conceptual de la
ensefianza de lenguas asistida por computador (ELAC). Se expone como el disefio y la
evaluacion se abordan en ELAC en las cuatro habilidades distintivas del lenguaje (escucha,
lectura, escritura y habla) y en las sub-habilidades del lenguaje (vocabulario, gramatica,
pronunciacién). Para terminar, se presentan varios antecedentes de aplicaciones y sitios web
disefiados para la enseflanza del espafiol como lengua extranjera a nifios haciendo un paralelo

con el material didactico web que se desarroll6 en esta propuesta.

18



Diseno, desarrollo y evaluacion de material didactico web para la ensefianza del espafol

como lengua extranjera a nifios de siete afios de edad
2.2 Enseiianza de segundas lenguas

Los fundamentos para la ensefianza de lenguas fueron establecidos a mediados del siglo
XX, cuando se hizo necesaria la implementacion de otros métodos, metodologias y materiales
para la ensefianza de lenguas enmarcados en la lingiiistica y en la psicologia para lo que se
creia era mas efectivo para la ensefianza. La necesidad de buscar mejores métodos fue una
preocupacion constante para los lingiiistas y docentes en el siglo XX, muchos de estos
cambios también se dieron por la necesidad de pro-eficiencia que los aprendices necesitaban
en diferentes épocas; por ejemplo, la necesidad de pasar del énfasis en la comprension de
lectura a la necesidad de desarrollar la pro-eficiencia oral. Tanto para los proponentes
britanicos y americanos, la ensefianza comunicativa del lenguaje paso de ser un método a un
enfoque en el cual la competencia comunicativa era la meta, al igual que la interdependencia
entre las cuatro habilidades del lenguaje (habla, escucha, lectura y escritura).

Una de las caracteristicas especiales de la ensefianza comunicativa del lenguaje es que
pone mucha atencion a la parte estructural del lenguaje, asi como a los aspectos funcionales.
Para muchos, la ensefianza comunicativa del lenguaje también representa situaciones en las
cuales los aprendices deben asumir tareas de resolucion de problemas utilizando los recursos
lingiiisticos disponibles.

2.2.1 El enfoque comunicativo

El enfoque comunicativo parte de la premisa de que el lenguaje es comunicacion. La
meta final de la ensefianza del lenguaje tiene que ser el desarrollo de la competencia
comunicativa. Para Hymes (1972) una persona que adquiere la competencia comunicativa
adquiere la capacidad y el conocimiento para usar el lenguaje con relacion a:

1. Si(y a qué nivel) algo es formalmente posible.

2. Si(y a qué nivel) algo es posible de hacer en virtud de los medios de

implementacion disponibles.
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3. Si(y a qué nivel) algo es apropiado (adecuado, feliz y exitoso) en relacion con el

contexto en el cual es usado y evaluado.

4. Si(y a qué nivel) algo esta de hecho, realmente realizado y lo que implica.
(Hymes, 1972:281).

Para Canale & Swain (1980) la competencia comunicativa estd compuesta por cuatro
dimensiones: la competencia gramatical, la competencia sociolingiiistica, la competencia
discursiva, y la competencia estratégica. La competencia gramatical se refiere a la parte
gramatical y lexical. La competencia sociolingiiistica se refiere al entendimiento del contexto
en el que la comunicacioén tiene lugar. La competencia discursiva se refiere a la interpretacion
individual de mensajes en relacion a la interconectividad entre ellos y como el mensaje es
representado en su totalidad. La competencia estratégica se refiere a las estrategias que los
interlocutores utilizan para comenzar, terminar, mantener o re direccionar la comunicacion.

En lo que se refiere a la teoria del aprendizaje, en el enfoque comunicativo poco o
nada se ha escrito, sin embargo, algunas caracteristicas de la teoria de aprendizaje se pueden
denotar de las actividades propuestas en €l: por ejemplo, las actividades que implican
comunicacion real fomentan el aprendizaje, la segunda caracteristica es que aquellas tareas en
las que el lenguaje se utiliza como vehiculo para resolver la tarea también fomentan
aprendizaje. Por ultimo, el lenguaje que es significativo y autentico también promueve el
aprendizaje de los estudiantes.

Dentro de la ensefianza comunicativa del lenguaje se encuentran diferentes métodos y
metodologias de ensefianza que marcan los principios fundamentales principalmente aquellos
que privilegian el significado sobre la forma. Una de estas metodologias es la ensefianza
basada en contenidos, que, como rasgo caracteristico de la ensefianza comunicativa del
lenguaje, hace énfasis en el significado por encima de la forma. Esta metodologia ha sido

utilizada ampliamente en los Estados Unidos para la ensefianza del inglés como segunda
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lengua (ESL) y en general en paises de habla inglesa. Otra de las metodologias que representa
la ensefianza comunicativa del lenguaje es la ensefianza basada en tareas que se fundamenta
principalmente, de igual forma que la ensefianza basada en contenidos, en la utilizacion de
una pieza de trabajo donde los aprendices trabajan normalmente en conjunto, privilegiando la
comunicacion de significado sobre las formas.

2.2.2 El aprendizaje basado en contenidos

El aprendizaje basado en contenidos pretende fomentar el desarrollo de una lengua
extranjera a través del uso de €sta en situaciones reales, es asi, como la lengua se convierte en
un medio para alcanzar un proposito especifico. En esta metodologia, el foco principal no es
la lengua en si, sino el contenido que se esta ensefiando.

Una de las caracteristicas principales del aprendizaje basado en contenidos es el uso
de materiales auténticos: si bien muchos de estos estaran fuera del alcance lingiiistico de los
aprendices, este factor no seria el problema fundamental, sino lo que el maestro es capaz de
hacer con ese material.

Segun Stryker & Leaver (1997) una forma de adecuar el contenido es saber qué tipo
de estrategias se van a implementar. Estas estrategias pueden incluir: utilizar claves textuales,
reciclar y recircular informacion, utilizar los conocimientos previos del estudiante, trabajo de
pares, etc.

Segtin Stryker & Leaver (1997) cuando los estudiantes enfrentan materiales reales
(auténticos) desarrollan estrategias para entender el vocabulario desconocido y en general
para manejar situaciones inesperadas que pueden darse en el contexto de la segunda lengua.

Douglas Brown (citado por Stryker & Leaver, 1997) expone las caracteristicas de
varios enfoques comunicativos que presentan con claridad los preceptos expuestos por el

paradigma de la ensefianza de lenguas basada en contenidos:
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e Las metas hacen énfasis en todos los componentes de la competencia
comunicativa.

e Las técnicas son disefiadas para involucrar a los estudiantes en situaciones
pragmaticas y funcionales de la ensefianza de lenguas.

e La fluidez y la precision son vistos como principios comunicativos
complementarios.

e En un salén comunicativo, los estudiantes deben usar el lenguaje de manera
productiva y receptiva y en contextos no actuados.

Krashen & Terrell (1995) en su descripcion del enfoque natural para la ensefianza de
lenguas extranjeras, hacen una diferenciacion entre el aprendizaje de la lengua a través de
actividades de salon y la adquisicion del lenguaje — que se refiere a la adquisicion del
lenguaje como resultado de la exposicion a lo que ellos denominan — input comprensible —
Krashen and Terrell recomiendan las actividades de contenido como medio efectivo para
proveer a los estudiantes con “input comprensible”. Esto basado en el éxito del sistema
canadiense en donde los estudiantes de una lengua extranjera adquieren ésta gracias al
enfoque que se hace en el mensaje y no en la forma.

En los colegios de ensefianza bilingiies se tiende a utilizar la ensefianza basada en
contenidos. En este caso, materias de clase como matematicas, ciencias y ciencias sociales
son ensefiadas en la lengua objeto de estudio. De esta forma, el énfasis no se realiza en la
ensefianza de la lengua, sino que se utiliza la lengua para aprender nuevo contenido.

2.2.3 El enfoque basado en tareas

El enfoque comunicativo propone la ensefianza del lenguaje de forma auténtica, y en
lo posible, simulando situaciones reales de comunicacion. A partir de esta premisa, el
enfoque basado en tareas pretende involucrar a los aprendices de la segunda lengua en

situaciones reales de comunicacion interactuando, preferiblemente en grupos, y utilizando el
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lenguaje que puedan tener a su disposicion. Comparado con las actividades normales de
clase, el desarrollo de una tarea no tiene un resultado meramente lingiiistico.

Nunan (2004) define la tarea como una pieza de trabajo de clase que involucra al
aprendiz en comprender, manipular, producir e interactuar con el lenguaje objeto de
aprendizaje, mientras utiliza su conocimiento gramatical para expresar significado. En una
tarea, la atencion estd principalmente en el significado mas que en la forma, la tarea debe ser
completa y capaz de funcionar por si misma como acto comunicativo.

El desarrollo de una tarea requiere el andlisis de diferentes elementos, muchas
propuestas se han realizado, sin embargo, para propositos de esta investigacion, se tuvo en
cuenta el tipo de tarea propuesta por (Ellis, 2002) quien afirma que una tarea puede ser
dividida en tres fases: una tarea previa (pre-task) que consiste en las actividades que los
estudiantes realizan antes de comenzar la tarea; por ejemplo, dar a los estudiantes tiempo para
planear la tarea, familiarizarse con el vocabulario que van a encontrar, entre otros. La
segunda fase, es la ejecucion de la tarea que consiste basicamente en la tarea en si misma 'y
todas las variables que ésta implica. La ultima etapa es la post-tarea y se refiere a las tareas
que se van a realizar después de la tarea principal para reforzar lo aprendido. A continuacion,

se presenta un cuadro propuesto por (Ellis, 2002) que resume las etapas de la tarea.

Fase Ejemplos de las opciones

Contextualizacion de la tarea (establecimiento del producto
_ de la tarea).

a. Tarea previa ] )
e Tiempo de planeacion.

e Realizacidon de una tarea similar.

b. Ejecucion de la tarea e Presion del tiempo.
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e Numero de participantes.

e Reporte de los aprendices.
c. Post tarea o
e Aumento de la conciencia.

e Repeticion de la tarea.

Tabla 1. Marco teorico para el desarrollo de clases basadas en tareas (Ellis, 2002)

A continuacidn, se explican con detenimiento las tres etapas propuestas por Ellis.

Tarea previa

El propdsito principal de la tarea previa es proveer al aprendiz con herramientas que le
permitan la adquisicion de los contenidos a trabajar en la tarea. Dorneyei (citado por Ellis
2002) enfatiza en la importancia de presentar la tarea de tal forma que motive a los
aprendices.

Para Skehan (1996) el profesor tiene dos alternativas en la fase de la tarea previa: la
primera es hacer énfasis en las demandas cognitivas de la tarea y la segunda es hacer énfasis
en los factores lingiiisticos de ésta. Teniendo en cuenta que, la capacidad cognitiva es
limitada para responder tanto a las demandas lingiiisticas como cognitivas, involucrar
actividades que reduzcan la carga cognitiva libera, de cierta forma, la capacidad de atencion y
asi el aprendiz podré enfocarse mas en factores lingiiisticos. Esto puede ser logrado:

1. Si se le ofrece al aprendiz actividades similares a la que va a realizar.

2. Brindandole la posibilidad de observar a los estudiantes como realizar la tarea.

3. Pidiendo a los estudiantes que realicen pequenas actividades que les preparen para
ejecutar la tarea.

4. Si los estudiantes planean estratégicamente los pasos a seguir para la elaboracion de

la tarea.

e Ofrecer una tarea similar
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Como su nombre lo indica, los aprendices van a recibir ejemplificacion de como
realizar la tarea por medio de la simulacion de la labor a realizar. Segun Ellis (2002) el
profesor como experto, usa la tarea previa para escalonar el rendimiento del estudiante en la
tarea y para que éste se pueda autorregular en el momento de realizar la misma.

e Proveer un modelo

Solamente ofreciendo a los aprendices la posibilidad de ver o leer la forma en como se
debe realizar la tarea, garantiza la reduccion de la carga cognitiva (Skehan, 1996).

e Solicitar a los estudiantes que realicen actividades de preparacion

La idea de realizar actividades relacionadas con la tarea permite al aprendiz disminuir
la carga cognitiva que va a tener durante la realizacion de la misma. Estas actividades pueden
incluir la presentacion de vocabulario relacionado con el tema a trabajar.

e Planeacion estratégica

En este tipo de tarea previa, los estudiantes van a planificar las estrategias que van a
necesitar para llevar acabo la tarea.
Ejecucion de la tarea

Para Ellis (2002) hay diferentes opciones metodologicas de como la tarea debe ser
asumida, estas opciones las llama opciones de ejecucion de la tarea y opciones del proceso,
estas opciones orientan tanto a profesores como estudiantes en el proceso.
Opciones de ejecucion de la tarea

e Opciones de tiempo.

e Latoma o no toma de informacidon mientras se realiza la tarea.

e El factor sorpresa.
Opciones de Proceso

En las opciones de proceso el énfasis esta mas puesto en la forma como el discurso va

a ser utilizado en las decisiones pedagogicas, que en como la tarea va a ser realizada. A
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diferencia de las opciones de ejecucion de la tarea, las opciones de proceso deben ser tomadas
cuando la tarea se est4 realizando debido a que la forma en como los aprendices realizan la
tarea va a ser claramente afectada por sus conocimientos previos (Ellis, 2002).

Una concepcion que se tiene de la ensefianza enfocada en tareas es que muchas de
esas actividades que se realizan se parecen en esencia a las que se hacen en un salén normal
de clases donde la lengua es el objeto principal de estudio y no le herramienta para acceder al
conocimiento. A continuacidn, se presenta una tabla comparando la metodologia tradicional

con la metodologia basada en tareas (Ellis, 2002).

Pedagogia tradicional enfocada en la Pedagogia basada en tareas

forma

Estructura rigida del discurso que consiste
en intercambios (iniciar-responder- Estructura del lenguaje flexible que

retroalimentar). consiste en pares de adyacencia.

Los turnos se manejan por las mismas
El turno de la palabra esta regulado por el
reglas que rigen una conversacion diaria
profesor. . -
(ej. los participantes pueden tomar sus

propios turnos).

. El uso de preguntas referenciales (ej.
Presentar interrogantes (preguntas en las
) preguntas que el que pregunta no sabe la
quien pregunta ya conoce la respuesta).
respuesta).
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Pedagogia tradicional enfocada en la

forma

Pedagogia basada en tareas

Los estudiantes asumen el rol de
responder y por lo tanto realizan una gama

limitada de funciones del lenguaje.

Los estudiantes funcionan en los dos
roles: iniciacion y respuesta de preguntas,
por lo tanto, realizan una amplia gama de
funciones del lenguaje (ej. preguntar y dar
informacion, acuerdos y desacuerdos,

instrucciones).

Poca necesidad u oportunidad de negociar

significado.

Oportunidades para negociar significado
cuando surgen problemas de

comunicacion.

El andamiaje esta principalmente dirigido
a capacitar a los estudiantes para producir

frases correctas.

El andamiaje esta dirigido principalmente
a capacitar a los estudiantes para decir lo

que quieren decir.

La retroalimentacion estd centrada en la
forma (ej. el maestro responde implicita o
explicitamente a la correccion de los

enunciados de los estudiantes).

La retroalimentacion esta centrada en el
contenido (ej. el maestro responde al
contenido del mensaje de los enunciados

de los estudiantes).

Haciendo eco (ej. el maestro repite lo que
un estudiante ha dicho para el beneficio de

toda la clase).

La repeticion (ej. un estudiante decide
repetir algo que otro estudiante o el
maestro ha dicho para establecer la

intersubjetividad).

Tabla 2. Los procesos de aulas estereotipadas en la pedagogia tradicional centrados en la

forma y la pedagogia basada tareas (Ellis, 2002).

La post-tarea

Las actividades realizadas después de la tarea tienen tres objetivos principales:
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la tarea fue realizada. Tercero, enfocarse en la forma principalmente en las estructuras que
dieron problemas a los aprendices.

En conclusion, las tareas son una buena forma de desarrollar la habilidad comunicativa
del alumno centrando la atencion de éste principalmente en el contenido y no en la forma de
la lengua. En el enfoque basado en tareas resulta fundamental la division de la tarea (tarea
previa, tarea y post-tarea) para garantizar el éxito de la misma.

2.2.4 El Enfoque Léxico

El enfoque 1éxico aparece en los afios noventa como una de las propuestas mas
innovadoras en la ensefianza de lenguas. Los lineamientos fundamentales fueron propuestos
por (Lewis, 2008). El enfoque 1éxico presenta el lenguaje en segmentos los cuales
combinados crean un texto coherente. Segiin Lewis (2008) esos segmentos pueden ser de
diferentes tipos y pueden estar compuestos por palabras multiples o por una sola palabra.
Seguidamente se presentan las diferentes categorias de segmentos en el enfoque 1éxico.

Palabras

Esta categoria recoge a todas aquellas palabras que por si solas tienen un significado y
que, al estar en una frase y ser modificadas, cambian todo el sentido de la frase. El énfasis del
enfoque 1éxico no se encuentra en esta categoria de vocabulario ya que ha sido ampliamente
trabajada a lo largo de los afos.

Colocaciones

(Lewis, 2008) define las colocaciones como un grupo de palabras que aparecen
persistentemente en un contexto natural con una gran frecuencia aleatoria.

Expresiones fijas

Las expresiones fijas se refieren a ese tipo de palabras que siempre se encuentran juntas

ej. Happy new year, good morning, no, thank you etc. Las expresiones fijas son poco
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comunes y muy poco usadas en las conversaciones diarias.

Dentro de esta categoria también se incluyen los modismos idiomas que son

principalmente ensefiados a aprendices que pueden expresar sus ideas fluidamente.
Lewis (2008) afirma que con el uso del enfoque 1éxico mas atencion serd puesta en:
e El léxico.
o Areas especificas del lenguaje.
e Escucha (niveles bajos) y lectura en niveles altos.
e Actividades basadas en L1%/L.2° comparacion y traduccion.
e El uso del diccionario como recurso activo de aprendizaje.
e Inglés probable mas que posible.

e Organizacion de los cuadernos de los aprendices para revelar patrones y ayudar

a la recuperacion.
e Ellenguaje que los aprendices puedan encontrar fuera del salon.
e Preparar a los aprendices para obtener el mayor beneficio de los textos.
De igual forma, Lewis propone poner menos atencion a:
e La gramatica de las oraciones.
e Nombres sin colocaciones.

e Almacenamiento indiscriminado de palabras nuevas.

2 Primera lengua: el lenguaje que se utiliza desde el nacimiento.

3 Segunda lengua: lengua que se esta aprendiendo después de haber aprendido una primera lengua L1.
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Expresiones semifijas

Las expresiones semifijas, como su nombre lo indica, son aquellas que modifican
levemente su estructura y estdn ampliamente presentes en el idioma hablado y escrito. Ej.
it’s/that’s not my fault, en esta categoria se encuentran expresiones que dificilmente son
encontradas en el uso informal. Ademds de una gran variedad de expresiones muy cortas o
muy largas o muy fijas o muy libres.

Ejercicios en el enfoque léxico

La creacion de ejercicios basados en el enfoque Iéxico requiere de mucha atencion en lo
referente a secuencia y extension. Los ejercicios, por ejemplo, deben proveer primero a los
estudiantes con la informacién conocida para que estos después puedan completar con el
elemento 1éxico requerido. A continuacidn, se presenta una lista de los ejercicios sugeridos
para la implementacion del enfoque 1éxico, asi como una pequefia descripcion de cada uno de

ellos.

Identificacion de trozos prefabricados

Esta es una de las estrategias fundamentales en el enfoque Iéxico: ensefar a los
aprendices de una segunda lengua a identificar segmentos relevantes y repetitivos del idioma
les ayuda a almacenarlos de manera coherente y sencilla en su mente.
Ejercicios de apareamiento

Este tipo de ejercicios es muy comun y consiste en unir palabras para formar
expresiones y colocaciones.
Completar espacios

Este ejercicio consiste en el rellenado de espacios, puede ser con un banco de palabras

o sin ¢l, para conformar expresiones o colocaciones.
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Categorizacion

La organizacion del 1éxico en patrones distinguibles (categorias) ayuda a la
memorizacion de palabras, expresiones y colocaciones. Por ello, es importante brindar de
antemano las categorias en las que las palabras, expresiones y colocaciones en cuadran.
Secuenciacion

La secuenciacion es de gran utilidad para el aprendizaje de expresiones ya que éstas,
por su naturaleza, son utilizadas en contextos especificos con los cuales los adultos estan
familiarizados por su bagaje cultural lo que hace que ellos las conozcan en contexto, pero no
sepan como utilizarlas.
Eliminacion

Teniendo en cuenta que algunos aprendices tienden a relacionar la primera lengua
(L1) y la lengua que se estd aprendiendo (L2), resulta de gran importancia proporcionar
ejercicios donde se tenga que distinguir palabras que forman una expresion o colocacioén
correcta y que son comunmente utilizadas en el lenguaje objeto de estudio y otras que no son
tan comunes ni utilizadas. De esta manera, el aprendiz se vera obligado a distinguir aquello
que es mas comun o correcto en el lenguaje objeto de estudio.
2.3 Enseiianza de lenguas extranjeras a nifos

La ensefianza de lenguas extranjeras a nifios difiere en gran medida a la ensefianza de

lenguas extranjeras a adultos; las metodologias y actividades de clase que se emplean deben
adaptarse a las necesidades especificas de los aprendices: materiales y actividades de clase
deben adecuarse a las necesidades de los jovenes aprendices.

Segtin Thomson (2016) la forma en que los aprendices jovenes de inglés procesan la
informacion en su lengua nativa (L1) como también en su lengua extranjera (L2) difiere a la
de los adultos. Segin Cameron (2001, p. 81) los nifios de cinco afos que aprenden una lengua

extranjera necesitan vocabulario concreto que se conecte con objetos que ellos pueden tocar y
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ver. Por el contrario, los aprendices adultos suelen manejar palabras y temas mas abstractos y
remotos a su experiencia inmediata.

Teniendo en cuenta que para los jovenes aprendices el entender aspectos abstractos
como la gramatica y la fonologia resulta dificil por su grado de abstraccion, Cameron (2001,
p. 53) plantea que es recomendable abordar temas con los nifios que sean familiares como lo
pueden ser: la familia, los amigos y la vida en la escuela ya que tienen una idea clara y
tangible de éstos lo que facilita su procesamiento en la segunda lengua.

Segun Thomson (2016) los jovenes aprendices desarrollan una imagen mental
utilizando su lengua nativa, de igual forma ocurre con la segunda lengua, para ello utilizan el
lenguaje privado que sale a la luz cuando el aprendiz esté realizando varias actividades y se
habla en voz baja para regular sus pensamientos. A medida que el nifio crece el lenguaje
privado se internaliza (Cameron, 2001, p. 7).

Thomson (2016) afirma que el mecanismo de habla interna ayuda a los niflos cuando
estan trabajando sin la ayuda del maestro. Los beneficios pueden ser mayores con la
asistencia del profesor a través del uso del andamiaje.

2.3.1 Constructivismo

La ensefianza de segundas lenguas y lenguas extranjeras siempre ha estado muy ligada
a los intentos por conocer la forma cémo los seres humanos construyen conocimiento y
procesan informacion. El constructivismo se basa en la construccion del conocimiento a
través de actividades significativas y en contexto. Para los constructivistas, la mente filtra lo
que nos llega de la realidad para crear su propio significado. Es asi como el conocimiento no
es transferido sino construido a partir de las interacciones con el ambiente y con los
conocimientos previos que posee el aprendiz. Por tal motivo, el aprendizaje debe tener lugar
en ambientes que simulen la realidad y en el que las tareas de aprendizaje estén relacionadas

con los conocimientos previos del estudiante.

32



Diseno, desarrollo y evaluacion de material didactico web para la ensefianza del espafol

como lengua extranjera a nifios de siete afios de edad

Seglin Ertmer & Newby (2013) la meta de la instruccidn en el constructivismo no es
asegurar que el individuo conozca hechos particulares sino mas bien que pueda elaborar e
interpretar informacion. Los conceptos aprendidos no seréan fijos, por el contrario, el concepto
seguira evolucionando. De esta forma, la memoria siempre estara en construccion. La
experiencia y los conceptos no serdn unicos y se almacenardn en la cabeza, sino que seran
dindmicos y variables. Asi, la adquisicion de conceptos o detalles fijos es innecesaria.

Seglin Bednard et al (citado en Ertmer & Newby 2013) para poder recordar y
puntualizar el aprendizaje es necesario incluir tres factores esenciales: actividad
(ejercitacion), concepto (conocimiento) y cultura (contexto).

Por otro lado, el constructivismo esta dividido en dos tipos: el constructivismo

individual y el constructivismo social. El constructivismo individual tiene los siguientes

principios:

. El conocimiento es construido desde la experiencia.

. El aprendizaje es el resultado de una interpretacion personal del conocimiento.

. El aprendizaje es un proceso activo en el cual el significado es desarrollado basado en

la experiencia.
. Algunos constructivistas proponen que la construccion del conocimiento es una
combinacion entre el conocimiento nuevo y el conocimiento previo del aprendiz que incluye
sus valores, experiencias y creencias.

Por otra parte, el constructivismo social propone que el aprendizaje es colaborativo y
que el significado es negociado desde diferentes perspectivas.

Rasgos del aprendizaje constructivista

La construccion deliberada de conocimiento puede ser facilitada si los ambientes

poseen estas caracteristicas:

e Proveen multiples representaciones de la realidad, de este modo:
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e Evitan la sobre simplificacion de la instruccion a través de las representaciones

complejas del mundo real.

e Presentan tareas auténticas (contextualizadas mas que instrucciones abstractas).

e Proveen ambientes de aprendizaje basados en casos, mas que secuencias

instruccionales predeterminadas.

e Promueven la practica reflexiva.

e Activan el conocimiento dependiente del contexto y el contenido.

e Apoyan la construccion del conocimiento a través de la negociacion social, no la

competicion entre los aprendices por reconocimiento. (Jonassen, 1994).
Teoria de la Zona Desarrollo Proximo
Por su parte, Vygotsky (1978) propone La Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) con la
que pretende explicar la relacion entre aprendizaje y desarrollo o al menos establecer una
relacion entre ellos. Vygotsky (1978) plantea dos asuntos: el primero, la relacién general
entre aprendizaje y desarrollo y las caracteristicas especiales cuando los estudiantes llegan a
la edad escolar.

Segun Vygotsky (1978) los nifios inician el aprendizaje mucho tiempo antes de
comenzar la escuela, desde el mismo momento en que ellos aprenden a nombrar los objetos
que los rodean. Es asi como aprendizaje y el desarrollo estan relacionados desde los primeros
instantes de vida.

Para Vygotsky (1978) el aprendizaje debe ser equiparado con el nivel de desarrollo
del nifio. De la misma manera habla de la Zona de Desarrollo Real la cual define como el
nivel de desarrollo de las funciones mentales del nifio que han sido establecidas como
resultado de los ciclos de desarrollo ya completados. Segin Vygotsky, sdlo las cosas que el

nifio puede hacer por su cuenta son indicativos de sus habilidades mentales.
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Figura 1. Zona de Desarrollo Proximo. Adaptado de (Cullata, 2011).

De igual forma, Vygotsky define la Zona Desarrollo Proximo (ZDP) (ver figura 1)
como la distancia entre la Zona Real de Desarrollo determinada por la resolucion
independiente de problemas y el nivel potencial de desarrollo determinado a través de la
resolucion de problemas bajo la supervision de un adulto o con la colaboracion de otros
compafieros mas capaces.

Es asi como la zona desarrollo proximo establece aquellas funciones que no han sido
maduradas todavia pero que estan en proceso de maduracion. De esta forma, se podria
afirmar que la Zona de Desarrollo Real refleja el aprendizaje de manera retrospectiva y la
Zona de Desarrollo Préximo de manera prospectiva.

Teniendo en cuenta lo anterior, la teoria de la Zona de Desarrollo Proximo se convierte
en una herramienta fundamental para que docentes, psicologos y administradores puedan
comprender el aprendizaje y el desarrollo mental de los nifios para asi tomar decisiones
relacionadas con la planeacion y la propuesta de actividades y contenidos.

En la teoria de desarrollo proximo se afirma que tanto el desarrollo como el aprendizaje
no coinciden y que son los procesos de aprendizaje propuestos de manera adecuada los que

van a permitir al aprendiz crear su zona de desarrollo proximo para luego incorporarla en su
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conocimiento.

2.3.2 Cognitivismo

El cognitivismo es una corriente que inicio a finales de los afios cincuenta como
respuesta al movimiento conductista que describia la mente como una caja negra que no
podia ser descifrada. El cognitivismo tiene su fundamento principal en la explicacion de los
procesos de aprendizaje basandose en el estudio de la inteligencia, la percepcion, el
pensamiento, la memoria, la transferencia, el procesamiento de la informacion y las
estrategias para la solucion de problemas. El cognitivismo busca reivindicar el papel del
aprendiz en el proceso de aprendizaje ya que da valor a los conocimientos previos que éste
tiene como base para la construccién de nuevos conocimientos. Uno de los principales
exponentes es Jerome Bruner con su teoria del andamiaje.

Teoria del Andamiaje

Para Bruner en (McLeod, 2008), el resultado del desarrollo cognitivo es el
pensamiento. Una mente inteligente crea a partir de la experiencia sistemas de codigo que le
permiten pasar de la informacion a predicciones fructiferas. De esta forma, a medida que el
nifio crece debe encontrar formas de representar esas regularidades en el ambiente y crear
unas nuevas.

Brunner, al igual que Vygotsky, propone que el lenguaje sirve como herramienta para
mediar el estimulo del ambiente y la respuesta del individuo. Bruner establece tres modos de
representacion:

e La forma representacion en accion.

e La representacion iconica.

e La representacion simbolica.

Representacion en accion (0 - 1 afios).

En esta forma de representacion los acontecimientos y objetos del ambiente se conocen
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por las acciones que provocan.
Representacion iconica (imagen) (1-6 aios).
La representacion iconica es un nivel mas avanzado del pensamiento; las imagenes son,
de cierta forma, un resumen de la accién que se presento. En este tipo de representacion, la
atencion esta mas centrada en las formas y los colores. De aqui nace la necesidad de utilizar

imagenes cuando se estd ensefiando una nueva materia.

Representacion simbdlica (7 arios en adelante).

La representacion simbolica se desarrolla de ultima. Aqui la informacion es almacenada
en forma de cédigo o simbolo; ej. el lenguaje. Este tipo de representacion es muy adaptable
ya que puede ser utilizada para acciones e imagenes.

De esta forma, los simbolos son flexibles debido a que pueden ser manipulados,
ordenados o clasificados. En este tipo de representacion, el conocimiento es almacenado en
forma de palabras, simbolos matematicos u otro tipo de simbolos.

Bruner sugiere que es aconsejable seguir una secuencia progresiva cuando se afronta
un material nuevo: desde la representacion en accion a la representacion iconica y, por
ultimo, la representacion simbolica. Un disefiador instruccional debe seguir estas etapas ya
que le permitiran al aprendiz asimilar cualquier material sélo si es organizado de forma
apropiada y siguiendo las etapas de desarrollo propuestas por Piaget y otros teoricos.

2.4 Diseio y desarrollo de materiales multimedia

2.4.1 Diseiio instruccional

Segun Smith & Ragan (1999) el término de disefio instruccional se refiere a los
procesos sistematicos y reflexivos de trasladar los principios del aprendizaje y la instruccion
en planes para materiales instruccionales, actividades, recursos de informacion y evaluacion.
Con el fin de comprender mejor el término disefio instruccional se presentan los conceptos de

instruccion y disefio.
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Para Gagné, Briggs, & Wager (1992) la instruccion es un grupo de eventos que
afectan a los aprendices de tal manera que el aprendizaje es facilitado. En sintesis, la
instruccion consiste en acomodar experiencias para que los estudiantes adquieran una
capacidad especifica, dichas capacidades adquiridas pueden variar: desde aprender los pasos
para preparar una receta de cocina hasta desarrollar ciertas capacidades cognitivas.

El disefio se puede definir como una planeacion sistematica intensiva antes del disefio
de algo o la ejecucion de un plan para resolver un problema (Smith & Ragan, 1999). El
disefio se caracteriza principalmente por el grado de precision, de cuidado y de experticia que
es necesaria para poder crear experiencias enriquecedoras. De lo contrario, una experiencia
mal planificada puede llevar a la desmotivacion y al aburrimiento de los aprendices.

Otro de los aspectos fundamentales en el disefio es la creatividad. El disefiador debe
ser capaz de abordar el problema de forma creativa, si bien, hay muchas formas de resolver el
problema, algunas seran mas apropiadas que otras. Ademas, es importante resaltar que la
instruccion debe ser inspiradora y memorable. Gordon (citado en Smith & Ragan, 1999)
destaca algunas de las caracteristicas en el disefio instruccional:

e El disefio es un proceso con una meta dirigida en el cual la meta es crear algo nuevo.

e El resultado del disefio tiene un uso practico.

e Una tarea basica de disefio es convertir la informacion en forma de requerimientos.

e El disefio requiere de la interaccion social.

e El desarrollo implica la resolucion de problemas, pero no toda resolucion de
problemas es disefio.

e En el diseno, el entendimiento del problema, asi como su resolucion pueden ser
procesos simultaneos o secuenciales.

e El disefio puede ser una ciencia, o una combinacion de ciencia y arte, o puede que no

sea ni ciencia ni arte.
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e El desarrollo implica habilidades técnicas, creativas y procesos del pensamiento
racionales e intuitivos.
e El proceso de disefio es un proceso de aprendizaje.
Modelos del diserio instruccional
Segun Smith & Ragan (1999) con el fin de responder preguntas esenciales en el
disefio tales como: (A donde vamos?, ;Cémo vamos a llegar?, ;Coémo sabemos que
llegaremos? Es necesario tener en mente tres actividades principales: el andlisis, la estrategia,
la evaluacion. En la figura (2) se puede observar el esquema de un modelo del proceso de
disefio instruccional. Sin embargo, cabe resaltar que el proceso del modelo de disefio
instruccional no es unico y puede tomar muchas formas. El modelo presentado en la figura
(2) muestra un modelo secuencial. No obstante, el modelo presentado en la figura (3) muestra
un modelo mas realista de lo que es el disefio instruccional, donde las diferentes etapas se

entrelazan.
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Figura 2. Modelo de Proceso de Diserio Instruccional (Smith & Ragan, 1999).
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Analisis

Evaluacion

Estrategia

Figura 3. Modelo de Proceso de Diserio Instruccional (Smith & Ragan, 1999).

Es asi, como estando en la etapa de desarrollo, se puede regresar al analisis para
reevaluar aspectos que puedan impactar de forma positiva el prototipo final o también puede
ocurrir que en ocasiones algo suceda en la etapa de desarrollo de estrategias y el disefiador
necesite regresar a la etapa de analisis de necesidades para evaluar nuevamente las
caracteristicas de los aprendices.

Teorias del aprendizaje que fundamentan el disefio instruccional

En el disefio instruccional, por ser un campo en el que se toman decisiones
constantemente, es necesario tener un conocimiento de las teorias de aprendizaje que en
muchas ocasiones orientan esas decisiones, el entendimiento de dichas teorias contribuira a
una toma mas acertada de decisiones. De igual forma, es necesario que el disefiador no s6lo
represente lo que para €l funciona, sino que también esté¢ fundamentado en teorias. Por
ultimo, las teorias son el precepto que todos los disefiadores instruccionales comparten, asi

como los profesionales de otras areas.
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Seguidamente, se describiran brevemente tres filosofias educativas que tienen un
gran impacto en el disefo instruccional.
Conductismo

El conductismo sostiene que los Gnicos casos que valen la pena estudiar son aquellos
que son observables y resta importancia a cualquier actividad mental. Los conductistas se
enfocan principalmente en el comportamiento observable de los organismos. De esta forma,
el conductismo centra su atencion en la influencia del ambiente en el aprendizaje. Segtn los
conductistas el aprendizaje ocurre cuando en el organismo se observa una clara respuesta a un
estimulo. El como esas conexiones y asociaciones estimulo-respuesta ocurren son la mayor
explicacion del conductismo.

Teorias cognitivas del aprendizaje.

En los ultimos afos las teorias cognitivas del aprendizaje han dado un papel muy
importante al disefio instruccional, algunas de estas teorias tienen una relacion muy cercana
con los preceptos del constructivismo. En estas teorias se da mas importancia a los factores
internos del aprendiz que a los factores externos.

La teoria cognitiva de aprendizaje estd mas preocupada por como son las estructuras
cognitivas, que como los procesos y las representaciones ocurren en los procesos de
ensenanza aprendizaje. La filosofia en la teoria cognitiva de aprendizaje es mas la del
aprendiz como participante activo en la construccion del conocimiento, siendo en este sentido
compatible con los enunciados del constructivismo. La teoria cognitiva trata de explicar

como todos esos procesos de aprendizaje tiene lugar en la mente humana.

Contribuciones del constructivismo al diserio instruccional
Una de las recomendaciones de los constructivistas a los disefiadores instruccionales

es aquella de dar mayor relevancia a las intencionalidades de los aprendices, ademas, de
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poner mayor atencion a los conocimientos previos del aprendiz. Cobb (citado por Smith &
Ragan, 1999) plantea las tres implicaciones principales del constructivismo:
e Se le debe dar prioridad al desarrollo de significados y al entendimiento mas que a la
practica de un comportamiento.
e Investigadores y profesores deben asumir que las acciones de los estudiantes son
racionales dada la manera que ellos le dan sentido a las cosas.
e Los errores de los estudiantes y las respuestas espontaneas deben ser vistas como
ocasiones para aprender del entendimiento de los estudiantes.
Teoria del Procesamiento de la Informacion
La teoria del procesamiento de la informacion pretende explicar como el aprendizaje
ocurre a través de la transformacion de informacion, para ello, propone una serie de
estructuras dentro del cerebro. Estos modelos estructurales son s6lo hipotéticos y no hay
prueba de que estas estructuras existan. En la figura (4), se observa el modelo propuesto por
(Atkinson & Shiffrin, 1968). El modelo es conocido como un modelo de almacenamiento

multiple o multialmacén.
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Figura 4. Modelo de Almacenamiento Multiple o Multialmacén (Atkinson & Shiffrin, 1968)
(adaptado de (Vasta, Haith, & Miller, 1998); P. 346).

Posteriormente se exponen algunas teorias que explican los procesos y las estructuras en la
teoria de almacenamiento multiple.
Registro sensorial y percepcion selectiva

Nuestro cerebro recibe informacion por medio de los sentidos, las sensaciones son
convertidas en impulsos eléctricos que son almacenados por un pequefio margen de tiempo.
Sin embargo, no todas las percepciones son almacenadas, de lo contrario, nuestro cerebro
estaria abrumado por la cantidad de informacion proveniente del medio ambiente. S6lo

aquella que se considera pertinente es almacenada en la memoria a largo plazo.

Memoria de trabajo

La memoria de trabajo, muchas veces llamada memoria de corto plazo, es donde la
informacion es almacenada momentaneamente. La memoria de trabajo y la memoria a largo
plazo interactuan para darle sentido a la informacion nueva: la memoria a largo plazo envia
informacion a la memoria de trabajo en donde se relaciona la informacién nueva con la

informacion que se conoce.
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Transferencia y decodificacion en la memoria a largo plazo
El requisito esencial para almacenar la informacion nueva en la memoria a largo
plazo es que la informacion nueva tiene que ser ligada con los conocimientos previos
(informacién guardada en la memoria a largo plazo).

La organizacion también juega un papel importante en el almacenamiento en la
memoria a largo plazo: la informacién no es organizada de forma aleatoria, sino que, por el
contrario, proposiciones, ideas y conceptos son conectados lo que determina como la
informacion serd recuperada. Otro tipo de organizacion son los esquemas que son estructuras
de datos que representan conceptos genéricos y que se guardan en la memoria a largo plazo.

Diserio instruccional y psicologia cognitiva

En el pasado se analizaba solo los comportamientos observables que tenia el aprendiz
al momento de realizar una tarea, ahora, la psicologia cognitiva no solo les presta atencion a
procedimientos observables sino a la tarea mental que se requiere para completarla; esto a
partir de un analisis cognitivo de la tarea. Este tipo de andlisis puede influenciar la forma en
que el disefiador plantea la tarea y las metas que deben ser alcanzadas. El desarrollo de la
estrategia instruccional es donde la psicologia cognitiva tiene un mayor impacto, los
disefiadores se basan en diferentes teorias para la creacion de diferentes productos.

De igual manera, la evaluacion del rendimiento de los aprendices y de la instruccién
son dos aspectos abordados por la psicologia cognitiva para la evaluacion de la instruccion:
se pueden utilizar exdmenes que permitan conocer la evolucion del aprendiz después de
utilizar el material. Para la evaluacion del material instructivo se puede utilizar técnicas como

la lectura en voz alta mientras el aprendiz navega el material.
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Teorias instruccionales
Las teorias instruccionales tratan de explicar que rasgos del ambiente del aprendizaje
pueden promover el aprendizaje de manera explicita. Un ejemplo muy conocido de una teoria

instruccional es la Taxonomia de Bloom.

Taxonomia de Bloom

La Taxonomia de Bloom y La Taxonomia revisada de Bloom juegan un papel muy
importante en los procesos de disefio instruccional. La Taxonomia de Bloom fue publicada
originalmente en los afios cincuenta y en el dos mil se le realizaron revisiones.

Con la implementacion de las nuevas tecnologias, y los dramaticos cambios en la
instruccidn, tanto la Taxonomia original de Bloom como la Taxonomia revisada se quedaron
cortas para abarcar estas nuevas dinamicas, es decir, que estos modelos de cierta forma no
tienen en cuenta los nativos digitales. Ambas Taxonomias, la original y la revisada, se
centran en el dominio cognitivo, pero no hacen énfasis en su uso en el aula de clase. Por otra
parte, la Taxonomia digital (Churches, 2009), no sélo hace énfasis en los procesos cognitivos,
sino que se enfoca en todas ellas para recordar, comprender, aplicar, analizar, evaluar y crear.
Antecedentes de la Taxonomia de Bloom.

En 1956 Benjamin Bloom desarroll6 su Taxonomia con el fin de comprender el
proceso de aprendizaje, en €ésta propuso que el aprendizaje encaja en tres dominios
psicologicos:

¢ Dominio cognitivo: procesar informacion, conocimiento, y habilidades mentales.

e Dominio afectivo: actitudes y sentimientos.

e Dominio psicomotor: habilidades manipulativas, manuales o fisicas.

De esta teoria se destaca la propuesta que hace sobre el dominio cognitivo la cual

sigue el proceso del pensamiento (figura 5). La imagen muestra los procesos del pensamiento
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desde el orden inferior, (LOTS) por sus siglas en inglés, hasta los procesos del pensamiento

de orden superior (HOTYS).

Analisis

Aplicacion

Compronsion

Conocimiento

Habilidades de Pensamiento de
Orden Inferior (LOTS)

Figura 5. Procesos del pensamiento (Churches, 2009).

Habilidades del pensamiento del orden inferior
Recordar — Reconocer listar, describir, identificar, recuperar, denominar, localizar, encontrar.
Entender — Interpretar, resumir, inferir, parafrasear, clasificar, comparar, explicar,
ejemplificar.
Aplicar — Implementar, desempeniar, usar, ejecutar.
Analizar — Comparar, organizar, atribuir, delinear, encontrar, estructurar, integrar.
Evaluar — Revisar, formular hipotesis, criticar, experimentar, juzgar, probar, detectar,
monitorear.
Crear — Disefar, construir, planear, producir, idear, trazar, elaborar.
Habilidades del Pensamiento de Orden Superior

Los verbos presentes en la Taxonomia de Bloom revisada abarcan muchas de las
actividades que se realizan en las aulas a diario. Sin embargo, éstas no acogen en su totalidad

las interacciones, objetivos y procesos que estan teniendo lugar en los ambientes digitales.
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Por este motivo, se hizo necesario adaptar la taxonomia de Bloom a la era digital. A

continuacion, en la figura (6), se resumen la adaptacion de la taxonomia (Churches, 2009).

‘ MAPA DE LA TAXONOMIA DIGITAL DE BLOOM ‘

Habilidades del Pensamiento W

armi de Orden Superior
Términos clave p Especiro de la
Comunicacion
Disefiar, construir, planear, producir, idear, trazar, Colaborar
] elaborar, programar, filmar, animar, blogear, video
Crear —Verbos—> bloggear, mezclar, remezclar, participar en un Wiki, Moderar
publicar, dirigir y transmitir
Negociar
Revisar, formular hipotesis, criticar, experimentar, Debatir
—_— [uzgar, probar, detectar, monitorear, comentar en un
———| Evaluar | —Verbos—»  blog, revisar, publicar, moderar, colaborar, participar Comentar

en redes, reglaborar, probar,
Reunirse en la red

_ Compara, organizar, deconstruir, atribuir, delinear, Realizar \ridgﬁcomerencia por
[ : | encontrar, estructurar, integrar, recombinar, enlazar, yoe
| Analizar | —Verbos—» validar, hacer ingenieria inversa, recopilar i
] informacion de medios Revisar
Preguntarfcuestionar
; | Implementar, desempefiar, usar, ejecutar, correr, Contestar
| Aplicar | Verbos— cargar, jugar, operar, "nackear", sublr archivos a un .
servidor, compartir, editar, Publicar y bloggear
Participar en redes
—_— Interpretar, resumir, infererir, parafrasear, clasificar,
| Comprender |—Verbos—r comparar, explicar, ejemplificar, hacer busquedas Contribuir
) avanzadas, hacer busquedas booleanas, hacer
periodisma en formaio de Blog. Chatear
Comunicarse por correo
|' K mo_cnnclur. ;Is_ml, ccscnl:il, id;:_lificar. (e[cupcrar 0 slectrénico
enominar, localizar, encontrar, utinizar vinetas, resaitar,
| Recordar ! Verbos marcar, participar en |a red social, marcar sitios " "
i favoritos, buscar, hacer busquedas en Google Gl boR WY
2 ; 9 s Microblogs

Mensajeria instantanea

Escribir textos
Habilidades del Pensamiento
de Nivel Inferior

Figura 6. Mapa de la Taxonomia Digital de Bloom. (Churches, 2009).

Principios del Diseiio Instruccional

Segun Smith & Ragan (1999) los siguientes principios deben ser tenidos en cuenta

por disenadores novatos:

1. Para disenar instruccion, los disefiadores deben tener una idea clara de lo que los

aprendices deben aprender como resultado de la instruccion.
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2. Lamejor instruccion es la que es efectiva (facilita la adquisicion de habilidades y
conocimientos especificos).

3. Los estudiantes pueden aprender por muchos medios: un profesor en vivo no es
siempre esencial para la instruccion.

4. Hay principios de instruccion que se aplican a grupos de todas las edades y a
todas las areas de contenido. Por ejemplo, los estudiantes deben participar
activamente, interactuar mentalmente también como fisicamente con el material a
ser aprendido.

5. Laevaluacion debe ser incluida en la instruccion también como devolucion del
rendimiento de los estudiantes. La informacion de la evaluacion de la instruccion
debe ser usada para hacer la instruccion mas eficiente, eficaz y llamativa.

6. Cuando el proposito de la evaluacion es determinar si los aprendices han
alcanzado las metas, los aprendices deben ser evaluados en términos de que tan
cerca estuvieron de alcanzar esas metas instruccionales mas que si ellos
aumentaron en comparacion a sus companeros.

7. Debe haber congruencia entre las metas, las actividades de aprendizaje y la
evaluacion. Junto con las caracteristicas de los aprendices y el contexto de
aprendizaje, las metas de aprendizaje debe ser la fuerza que orientan las
decisiones sobre las actividades y la evaluacion.

2.4.2 Metodologias para la elaboracion de software educativo

Para el disefio de esta propuesta se tuvieron en cuenta las metodologias de desarrollo

de software educativo propuestas por (Pere, 1995) y (Galvis P. Alvaro, 1999). Cada una de
estas propuestas plantea diferentes etapas, sin embargo, se encontraron puntos convergentes
los cuales se acoplan a la propuesta presente. La tabla 3 muestra las fases de cada una de esas

metodologias de desarrollo.
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Metodologia Metodologia (Galvis P. Alvaro,
Metodologia (Pere, 1995)
1999)
1. Génesis de la idea 1. Andlisis
2. Andlisis 2. Diseio de la aplicacion
Etapas 3. Disefio 3. Desarrollo del prototipo
4. Desarrollo 4. Evaluacion
5. Administracion.

Tabla 3. Metodologias de desarrollo de software educativo.

Metodologia para el Diseiio de Software Educativo (Pere, 1995)

Pere (1995) propone unos pasos especificos en el proceso de desarrollo de software
educativo. A continuacidn, se presentaran las partes del proceso y se explican brevemente
cada una de ellas.

1. Analisis instructivo
e Necesidades

e Génesis de la idea

¢ Disefio instructivo

e Viabilidad

2. Desarrollo
¢ Guion multimedia
e Contenidos
e Prototipo alfa test

e [Evaluacion interna
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e Version beta test
e Evaluacion externa

e Version final

3. Post produccion
e Edicién
¢ Distribucion

e Mantenimiento

Para Pere (1995) el proceso de disefio no es un proceso lineal sino iterativo: en ciertos
momentos se evalla el producto para conocer si estd cumpliendo con los estandares
propuestos. A partir de esas evaluaciones se puede regresar en el proceso para replantear
procedimientos. Seguidamente se describen los pasos descritos por (Pere, 1995) para el

desarrollo de software.

Andlisis Instructivo.
Necesidades
Antes del inicio de la elaboracion del software educativo es necesario preguntarse:
(Qué se pretende?, ;A quién va a ser destinado?, ;Qué contenido cubrird?, ;Como se
utilizara? ;Doénde se utilizard?, plazo de entrega.
Génesis de la idea-semilla
La elaboracion de un software educativo siempre nace de una idea inicial que
aparentemente favorecera los procesos enseianza aprendizaje y por ende la obtencion de los
objetivos educativos planteados. Usualmente en esta idea inicial se plantea el qué y el como.

Normalmente surge por iniciativa propia de los pedagogos o por encargo.
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Disefio instructivo
En el disefio funcional se hace un guion del programa y se pone énfasis en los
aspectos pedagogicos del proyecto: contenidos, objetivos, estrategias didacticas etc.
Usualmente, el disefio funcional esta integrado por una Uinica persona, pero en un contexto
ideal este estaria integrado por: profesores, pedagogos y psicopedagogos y algin especialista
de tecnologia educativa. En el disefio funcional se utilizan técnicas para el desarrollo de la
creatividad para que el equipo produzca ideas del qué y el como. De igual forma, se indaga
sobre bibliografia de disefio de software educativo, de la temdtica especifica y de software
educativo y plantillas de disefio.
Viabilidad
Se considera si el proyecto es factible en el contexto de aplicacion de éste, para este
fin se tienen en cuenta aspectos pedagogicos, funcionales, técnicos, econdomicos y
comerciales.
Desarrollo
Guion multimedia
El guion multimedia se utiliza para crear una idea general del prototipo. Este contiene
aspectos como: la justificacion, la tematica, los objetivos, contenidos que se tratan,
destinatarios, posibles tipologias, etc. Ademas, se incluye informacion sobre el mapa de
navegacion, sistema de navegacion, actividades, entorno audiovisual, entre otras funciones.
Contenidos
Aqui los expertos en contenidos (profesores) trabajaran de la mano con técnicos de
disefio y desarrollo multimedia. Se analizan los contenidos multimedia, sus estructuras y
correlaciones. Ademas, se realiza la documentacion que consiste en las fichas de resumen, el

manual de usuario, y la guia didactica.
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Prototipo alfa-test
Los expertos en programacion y especialistas en multimedia trabajan en el primer
prototipo interactivo del material. Para ello, deberan realizar los siguientes trabajos:
fase de andlisis, fase de programacion, produccion de elementos audiovisuales, digitalizacion
de los elementos audiovisuales e integracion de los elementos.
Evaluacion interna
La evaluacion interna busca establecer la calidad del material disefiado y para ello
sigue ciertos criterios de calidad propios de estos materiales. Esta evaluacion es realizada por
miembros del equipo de desarrollo. Se evaluan tres aspectos generales: aspectos técnicos,
aspectos pedagogicos y aspectos funcionales.
Version beta-test
Después de pasar por la evaluacion interna, se prosigue a desarrollar una nueva
version del material corrigiendo lo errores detectados. Ademas, esta version es sometida a un
testeo a profundidad para revisar errores de programacion que se puedan haber cometido.
Evaluacion externa
Como su nombre lo indica, la evaluacion externa es realizada por personas ajenas al
grupo de desarrollo. Normalmente se realiza mediante formatos preestablecidos y en ella
participan:
e Personal técnico
e Profesores

e Estudiantes y usuarios finales.

Version final
Después de recibir los resultados de la evaluacion externa, se hacen los ajustes

sugeridos para crear la version final.
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Post produccion.

En esta etapa se evalian aspectos que por cualquier motivo deban ser editados,
ademas, se analizan los medios por los cuales se va a distribuir el producto. Por ultimo, se
establecen normas para el mantenimiento del software y su vida util.

Metodologia para creacion de ambientes virtuales (Galvis)

Para Galvis (1999) el proceso de disefio de un ambiente virtual no es una cuestion de
simplemente digitalizar los libros o materiales ya que hacerlo desperdiciaria las bondades que
ofrecen los nuevos sistemas. Segiin Galvis (1999) el disefio de material digital es un proceso
iterativo en el cual es necesario seguir unas etapas bien definidas (figura 7). Seguidamente se

explican detenidamente en que consiste cada una de estas etapas.

Factores claves
de éxito

Desarrollo
Administracion

Figura 7. Modelo de Proceso de Diserio Instruccional (Galvis P. Alvaro, 1999).
Analisis.

Segtin Galvis (1999) antes de disefiar un sistema de aprendizaje en linea es
fundamental realizar un analisis detallado y extensivo de las necesidades del grupo objeto de
estudio. Cabe resaltar que sin un buen analisis no es posible generar un sistema con

fundamentos pedagdgicos sélidos. Algunas de las preguntas que Galvis sugiere son:
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(Cuales son los objetivos del sistema?
(Cuales son los contenidos y medios que los apoyan?
(Quiénes y como son los aprendices y los instructores?
(Como es el ambiente de trabajo de los aprendices?
(Como son los recursos tecnoldgicos de las personas involucradas en el sistema?
La fase de andlisis se puede dividir en las siguientes etapas:
Analisis de objetivos: lo que el aprendiz podré hacer una vez finalice la unidad de
aprendizaje.
Analisis de contenidos: estudiar si los contenidos que se van a poner en el ambiente web son
necesarios en dicha modalidad.
Analisis de aprendices: analizar cudles son las motivaciones de los aprendices para tomar
decisiones de disefio entorno a ellas.
Analisis del ambiente de trabajo: analizar como es el ambiente de trabajo del aprendiz
prestando mayor atencion a aspectos como: la capacidad de la red, interaccion, aspectos
acusticos etc.
Analisis de la infraestructura tecnologica: analizar que tecnologia esta disponible para el
usuario y para los disefiadores. Analizar el nivel de familiaridad que el aprendiz tiene con
esas tecnologias.
Diserio

El disefio del ambiente virtual de aprendizaje constituye una fase fundamental en el
proceso ya que, sin él, el desarrollo y mantenimiento del material resulta méas complejo. El
disefio debe realizarse a la luz de los resultados del proceso de andlisis de necesidades. La

fase de disefio estd compuesta por tres componentes.
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Disefio instruccional
El disefio debe motivar al estudiante a aprender, mostrarle que aprendera, recordar y
aplicar el conocimiento adquirido, dar guia y retroalimentacion durante el proceso de
aprendizaje, evaluar la comprension de los aprendices etc.
Diseiio de la presentacion
El disefio de presentacion es la forma en la que se navega en el sistema, es la
representacion mental que se hace el usuario. Este tipo de estructura puede ser jerarquico,
secuencial o hipermedia.
Disefio de la apariencia interfaz
La interfaz es el medio por el cual el aprendiz interactia con el sistema. Por ello, un
mal disefio de la interfaz dificultara el proceso de aprendizaje. Por otra parte, si la interfaz es
bien disenada, la navegacion y la motivacion de los aprendices serd mayor. El lenguaje y los
colores utilizados en la interfaz deben ser legibles, las graficas deben ser relevantes, los
elementos deben estar posicionados de tal forma que no afecten la comprension general del
sitio.
Desarrollo

En la fase de desarrollo se lleva acabo lo planeado en la etapa del disefo.

Evaluacion

La evaluacion es una parte crucial en el desarrollo de un sistema educativo basado en
la web teniendo en cuenta la gran cantidad de recursos que se invierten en su elaboracion. La
evaluacion pretende buscar cuales son las fallas en los niveles de analisis, disefio y desarrollo.
En la fase de evaluacion juega un papel importantisimo el director del proyecto, el disefiador
del sistema, los expertos en conocimiento, los programadores, el web maéster, los aprendices,

sus administradores, los instructores y los editores. La etapa de evaluacion dard como
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resultado errores, fallas, carencias de las fases de andlisis, diseno y desarrollo. Con los
resultados de la evaluacion se revisaran las fases pertinentes para hacer las correcciones.
Administracion

La administracion se refiere a todas esas cosas que deben estar en el lugar apropiado
para el funcionamiento correcto del sistema y la satisfaccion de los usuarios. Las etapas en la
fase de administracion son cuatro:
Instalacion y configuracion del sistema: consiste en considerar los aspectos técnicos que
seran necesarios para el funcionamiento del sistema. Ademas de los aspectos de seguridad
que permitiran a los usuarios acceder al sitio.
Administracion antes del curso: se refiere a la preparacion que se debe tener del curso antes
de su administracion. A esto se le incluyen aspectos como desconocimiento de la tecnologia
por parte de los aprendices.
Administracion durante el curso: hace referencia a la administracion de la informacion
durante el curso, la consejeria a estudiantes y el sistema de distribucion.
Administracion después del curso: aqui se hace énfasis en la recoleccion, almacenamiento

y distribucion de calificaciones.

2.5 La ensefianza de lenguas asistida por computador

La ensefianza de lenguas asistida por computador es un dominio multifacético y
dindmico el cual agrega complejidad al aprendizaje del lenguaje ya que requiere habilidades
especificas para el manejo de la computadora. Beatty (citado por Hubbard, 2009) define la
ensefianza asistida por computador, por su sigla en inglés (CALL), como cualquier proceso
en el que el aprendiz usa un computador y como resultado mejora su lenguaje.

La ensefianza de lenguas asistida por computador tuvo sus inicios en los afios ochenta

con la organizacion de conferencias y con el esparcimiento del computador personal. El
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primer gran proyecto tuvo lugar en los afios cincuenta y sesenta cuando en la Universidad de
Illinois se llevo a cabo un proyecto piloto que consistia en la elaboracién de material en
diferentes idiomas; este material servia como practica y brindaba retroalimentacion y
remediacion.

La aparicion de profesores-programadores llevo a la creacion de organizaciones como
CALICO* CALL’ Y TESOL®. De igual forma, proyectos a gran escala como
MONTEVIDISCOP, una simulacion para aprender espafiol y “Authentic Language Learning
Project” un intento para juntar discos interactivos con inteligencia artificial. Ademas de las
iniciativas académicas, otras iniciativas comerciales fueron adelantadas como la propuesta de
Aurolog con Tell Me More y Fairfield Language Technologies creadores de Rosetta Stone.

2.5.1 Diseiio y Evaluacion en ELAC

A pesar de que varios proyectos en ELAC han sido desarrollados usando los
principios del disefio instruccional, otros investigadores como (Colpaert, 2004) crearon una
metodologia que mezclaba tanto principios de la ingenieria como de la pedagogia y estaba
orientada principalmente a la creacidon de cursos para la ensenanza de lenguas.

Ademas de la implementacion de metodologias para el disefio de cursos, también se
han propuesto métodos de evaluacion. Uno de los més implementados es el uso de listas de
verificacion las que se utilizan para establecer si determinado material se acopla a las
necesidades del curriculo.

En la ensefianza de lenguas, la concepcidn de separar las habilidades del lenguaje ha
sido muy popular, por esta razon, en la ensefianza de lenguas asistida por computador se ha
optado por seguir la misma linea. A continuacion, se presentaran algunas opciones de como

las computadoras son usadas para el desarrollo de las habilidades.

4 Computer Assisted Language Instruction Consortium
5 Computer Assisted Language Learning
¢ Teaching English to Speakers of Other Languages
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Habla y escucha

Gracias a la adicion de sonidos en los afios ochenta, la practica de la escucha ha
mejorado ostensiblemente: se agregaron herramientas que permitieron apoyar la comprension
del usuario, el uso de subtitulos, vocabulario explicativo, etc. Hoy en dia, con la
implementacion masiva del internet, los aprendices pueden encontrar cientos de recursos
auditivos auténticos en cualquier idioma que les permiten tener una interaccion real con la
lengua objeto de estudio, ademds de conectarse con la cultura de la lengua que ellos estan
aprendiendo.

En la préctica del habla, las situaciones que se presentan son de dos tipos: grupos de
estudiantes interactuando entre ellos sentados en frente de un computador y estudiantes
sentados individualmente usando el computador para grabar sus voces o usando didlogos
predeterminados. Sistemas de reconocimiento de voz (ASR), por sus siglas en inglés, han
permitido al usuario seleccionar cudl linea de didlogo escoger. Por otro lado, también
encontramos herramientas sincronicas como Skype que permiten la interaccion en tiempo
real a bajo costo.

Para la pronunciacion se encuentran diferentes tipos de aplicaciones, las mas simples
son una version de la grabadora “The case” que permite al usuario grabar su propia voz e
identificar qué tipo de error se estd cometiendo. Ademas, se han utilizado herramientas
graficas que permiten al usuario visualizar a través de espectrogramas que patrones de
sonidos se estd produciendo.

La lectura y escritura

El uso de computadores para mejorar la lectura ha sido reconocido en tres formas:
controlando lo que el aprendiz lee y en cuanto tiempo para promover estrategias de lectura y
automatismo, a través de la implementacion de ejercicios de comprension y la presentacion

de vocabulario.
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En la escritura el trabajo se ha enfocado en dos aspectos: en el desarrollo para el
procesamiento de palabras en los aprendices y el uso de organizadores graficos para soportar
el proceso de escritura. De igual forma, el uso de conectores de deletreo fue usado para
mejorar la precision en la escritura. Por tltimo, se han creado aplicaciones para promover la
escritura colaborativa como Google Docs.

Gramadtica y vocabulario

Al inicio la gran mayoria de programas que se crearon para la ensefianza de lenguas
asistida por computador eran para la practica de la gramatica. Sin embargo, la publicacion de
herramientas de autor como “Hot Potatoes” permitieron a profesores con poco conocimiento
técnico, la creacion de ejercicios gramaticales y de lectura.

La practica de vocabulario es una de las aplicaciones mas comunes en ELAC ya que
es facil de programar y posee un gran valor para los aprendices de idiomas. Una de las areas
mas trabajadas es el uso de glosario que es util para el desarrollo de vocabulario y para la
comprension de lectura. En esta 4rea ha sido bien visto la utilizacion de la lengua materna y
la segunda lengua, asi como la combinacion de textos e imagenes que permitan una mejor
comprension de vocabulario.

2.5.2 La comunicacion mediada por computador

La comunicacién mediada por computadora ha sido uno de los campos mas
desarrollados. Una de las tantas razones para que se den estas circunstancias es la existencia
de programas desarrollados para la integracion a base de texto (Chats). La comunicacioén
mediada por computador estad dividida en dos dimensiones: la sincronica y la asincronica y
sus modalidades son: texto, audio y video. En la dimension sincronica se tiene: el chat y la
videoconferencia, en la parte asincronica se tiene: e-mail, boletines, blogs, y los mensajes de

textos.
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2.5.3 Aprendizaje en linea

El aprendizaje en linea es una forma temprana de la educacion a distancia, éste puede
abarcar diferentes modalidades: el aprendizaje autonomo a través del internet, materiales
disponibles en la red sin ningun tipo de guia o asistencia, tutoriales uno a uno y clases de
ensenanzas parcialmente en linea.

2.6 Trabajos similares

Con el fin de tener un marco de referencia de trabajos similares al de esta propuesta,
se opto por realizar una busqueda exhaustiva en internet de materiales que hubieran seguido
el mismo curso de desarrollo al presente. Seguidamente se presentan algunos de los trabajos
que se encontraron con sus principales caracteristicas.

2.6.1 Desarrollo de aplicacion interactiva para ensefiar vocabulario en inglés a
nifios desde edad preescolar

Descripcion: “The collectors” es una aplicacion creada por (Vargas Guevara, 2012)
para [Pads. El propoésito de esta aplicacion es la ensefianza de vocabulario a través de cuatro
ejes tematicos: la playa, la familia, los juguetes y la casa.

Semejanzas: es dirigida a un publico de la misma edad (nifios de 6 a 7 afos). El
proposito es la ensefianza de una segunda lengua (inglés) y la sub-habilidad de la lengua a
ensenar es el vocabulario.

Diferencias: la aplicacion propone cubrir al menos tres de las cuatro habilidades
comunicativas del lenguaje: escucha, lectura, escritura. Esta aplicacion es exclusivamente
para [Pads.

2.6.2 El proceso de disefio, desarrollo y evaluacion de una aplicacion
multimedia interactiva para la ensefianza-aprendizaje del inglés

Descripcion: “English on the Screen” (Molina Farfan, n.d.) es una aplicacion

desarrollada para Windows y Macintosh con el software de disefio “Authorware” de
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Macromedia. Esta aplicacion est4 dirigida para aprendices de inglés adultos y tiene como eje
tematico el cine desde una perspectiva descriptiva: en la aplicacion se hace referencia a la
produccion y post produccion de peliculas, uso de recursos y efectos especiales, descripcion
de autores y directores, peliculas, relatos, anécdotas de interés.

Metodologia: la aplicacion se enmarca en los principios del CALL aplicados dentro
del enfoque comunicativo.

Semejanzas: aplicacion para enseflanza de idiomas basada en el enfoque
comunicativo y mas especificamente en el enfoque por contenidos.

Diferencias: la audiencia son adultos aprendices de inglés como lengua extranjera.

2.6.3 Diseiio y evaluacion de una aplicacion tecnologica para la ensefianza del
espaiiol como lengua extranjera

Descripcidn: la aplicacion desarrollada en este trabajo de investigacion se denomind
“Tradiciones chilenas” (Ferreira Cabrera, Vine Jara, & Elejande, 2015) y consiste en un
entorno desarrollado en Moodle. El entorno se basa en los supuestos lingiiisticos del
aprendizaje por tareas y la hipotesis de la interaccion. Por consiguiente, los contenidos y
actividades muestran actividades comunicativas auténticas donde el aprendiz se involucra en
el uso real y significativo de la lengua. Esta aplicacion estd destinada a estudiantes adultos
que se encuentren un nivel B1 seglin el marco comin de referencia europea (MCER 2002)
para idiomas.

Semejanzas: la aplicacion tiene como principal objetivo el desarrollo de las diferentes
habilidades del lenguaje a través de la implementacion de tareas que lleven al estudiante a
utilizar el lenguaje de forma natural y autentica.

Diferencias: el grupo objeto de estudio son adultos. La plataforma usada para su

desarrollo fue Moodle.
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CAPITULO 3

Proceso de diseno y
desarrollo de “La Aventura
del Saber y Explorar el
Espanol como Lengua
Extranjera”
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3.1 Introduccion

En este capitulo se expone la metodologia que se utilizé para el desarrollo del
prototipo. Se inicia con el andlisis de necesidades que incluye la revision de los objetivos, el
analisis de los aprendices, contenidos, ambiente de trabajo e infraestructura tecnolégica.

Seguidamente, se hace una corta exposicion de los pasos que se siguieron en el
desarrollo del material para luego pasar a una descripcion mas detallada. En el analisis de
necesidades, se describe los objetivos del programa de inmersion dual en el cual se
implemento el material, se analizan los estandares presentes en la guia del distrito escolar y
los objetivos que se tienen en cada periodo en las distintas materias del curriculo. De igual
forma, se recopilan los resultados de las encuestas realizadas a docentes del area de espafiol
como lengua extranjera, asi como a los estudiantes.

Después, se prosigue con el andlisis de la escuela primaria donde se desarroll6 la
investigacion: se hace una descripcion detallada del salon de clases, se presenta la dotacion
tecnologica con la que contaba cada saldn, esto incluye el tipo de dispositivos que fueron
utilizados con el material, asi como el tipo de conexion a internet, entre otros aspectos.

Se presenta el mapa de navegacion producido después del anélisis de necesidades, al
igual que los nombres y las secciones adoptadas para el material. Se describe el tipo de
disefio grafico que se desarrolld en cada una de las secciones, asi como los estandares en
aspectos como: el formato de la pantalla, la utilizacion del color, la utilizacion de textos, la
utilizacion de los gréficos y la distribucion de los elementos en la pantalla.

Se describe detalladamente como fue el proceso de seleccion del software utilizado
para el desarrollo, de igual modo, como se concibieron las imagenes y los sonidos utilizados.
Posteriormente, se hace una presentacion minuciosa del material desarrollado, pantalla por

pantalla, describiendo las funciones y las posibilidades que se le ofrecen al usuario.
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Por ultimo, se presenta el proceso de evaluacion del material didactico web. Se inicia
con una exposicion de los distintos conceptos plasmados por los profesores en la grilla de
evaluacion analizando elementos como: aspectos generales del sito, valor pedagogico y
aspectos técnicos. Se presentan los resultados obtenidos después de la implementacion y la

evaluacion del prototipo por parte de los estudiantes y los docentes.

3.2 Metodologia implementada para el desarrollo del material didactico web inicial

Después de haber analizado con detenimiento dos metodologias de desarrollo de
software educativo, se optd por tomar las etapas mas relevantes de cada metodologia,
aquellas que permitirian un proceso mas dindmico y que se adaptaran al contexto especifico
de la investigacion. Ademas, teniendo en cuenta limitaciones presupuestales y de tiempo, se
ajustd cada etapa a la necesidad correspondiente. A continuacion, se presenta cada una de las
etapas de disefio del material educativo incluidas junto a una corta descripcion de cada una de
ellas. Se adjunta el nombre del autor de la metodologia de la cual fue tomada cada etapa.

3.2.1 Analisis de necesidades (Galvis P. Alvaro, 1999)

Antes del disefio de cualquier material didactico web, es sumamente importante
realizar un analisis detallado de las diferentes necesidades que existen en el contexto de
aplicacion para asi crear un ambiente virtual exitoso. Segun Galvis (1999) “Sin un buen
analisis, no es posible estructurar un sistema de aprendizaje basado en tecnologias web con
fundamentos pedagdgicos que lo apoyen, resultando en una aplicacion que no cumple con el
fin para el cual fue creada” Si se ignoran las necesidades de aprendizajes de los estudiantes, si
se desconoce quiénes son los aprendices (edades, motivaciones, gustos), si se desconoce
coémo es su ambiente de aprendizaje (grupos numerosos o pequeiios, tipo de tecnologia
disponible etc.); esto llevaria a que el prototipo no cumpliera las metas para las que fue

desarrollado.
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Para llevar a cabo el analisis de necesidades inicial, se adelantaron encuestas y
entrevistas a profesores del grado segundo para conocer cuales consideraban eran las
necesidades de aprendizaje de sus estudiantes, sus motivaciones, dificultades, tipos de
actividades, nivel de alfabetizacion entre otros. Para el analisis de necesidades se utilizé la
estructura y las preguntas propuestas por el citado autor (Galvis P. Alvaro, 1999).

Andlisis de los objetivos

Con el fin de conocer lo que serian capaces de realizar los estudiantes, se analizaron
los objetivos lingiiisticos y de contenido. Para ello, se analizé el curriculo del programa de
inmersion dual. De este andlisis, se escogio el contenido temético a ser abordado junto con
sus objetivos (ver Anexo 1 — Contenidos programa de inmersion dual).

Andlisis de contenidos y medios para obtenerlo

Las escuelas del condado han acogido el programa de inmersion dual en espafiol e
inglés con el fin de mejorar la competencia lingiiistica de los estudiantes en el area de
espanol. Por tal motivo, los estudiantes utilizan el curriculo propuesto por el programa de
Splash (ver Anexo 1). A partir de este curriculo, se seleccioné una unidad tematica que
comprende alrededor de seis semanas del total del afo escolar.

Andlisis de los aprendices

Se realizaron encuestas para conocer datos etnograficos: edades, procedencia,
motivaciones y familiaridad que tienen con la manipulacion de herramientas digitales como
tabletas y computadores.

Andlisis del ambiente de trabajo

En este punto se analiz6 el ambiente de estudio donde el aprendiz utilizaria el material
didactico web, se verificaron requerimientos del sistema, conexion a internet, capacidades de

la red para reproducir audio y video.
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Andlisis de la infraestructura tecnolégica

Se indagd sobre la tecnologia que estaba disponible para el usuario (nimero de
computadores, tipo y velocidad de conexion a la red, etc.), su conocimiento sobre las nuevas
tecnologias, entre otros.

3.2.2 Diseiio instructivo (Pere, 1995)

Una vez recogida y analizada la informacion producto del analisis de necesidades, se
establecieron los contenidos del material basados en el andlisis del curriculo del programa de
inmersion dual, las respuestas de los alumnos y profesores en las encuestas y entrevistas. De
igual forma, se establecieron los objetivos de aprendizaje que se esperaban alcanzar al final
de la unidad didéctica realizada.

Después de establecer los contenidos y los objetivos se prosigui6 al desarrollo del
guion multimedia. Este consistio de las paginas que el prototipo debia tener, se definio el tipo
de animaciones y avatares que se pretendia encontrar en el material, asi como la iconografia
que se esperaba. Todo el guion se realizé en Power Point y se adjuntaron notas especificas
para tener en cuenta durante el disefio.

3.2.3 Prototipo alfa-test (Pere, 1995)

El desarrollo del material didactico fue llevado a cabo en su totalidad por el tesista.
Por tal motivo, se utilizé un software de disefio de ambientes virtuales que no requiriera
conocimientos avanzados en programacion. El resultado de la fase de analisis, la fase de
programacion y la fase de produccion de elementos audiovisuales fue un prototipo interactivo

que es el que actualmente se encuentra disponible en www.laaventuradelsaber.com.co.

3.2.4 Evaluacion externa (Pere, 1995)
El proceso de evaluacion segun Pere (1995) incluye una evaluacion interna que es
adelantada por miembros del equipo de desarrollo. Esta evaluacion tedrica inicial fue

desarrollada por el equipo de disefio y desarrollo de este trabajo (tesista y director) en las
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etapas de disefio y desarrollo del material: idea general, mapa de contenidos, interfase, guion
y desarrollo del prototipo. Luego se realizd la evaluacion del prototipo por parte de los
profesores del area de espafiol quienes a través de formularios dieron sus observaciones del
prototipo. De igual forma, se realizaron pruebas con los estudiantes de la escuela quienes
proporcionaron retroalimentacion a través de encuestas y entrevistas. Este proceso sera
descrito en detalle en el capitulo cuatro de este trabajo.

3.2.5 Administracion (Galvis P. Alvaro, 1999)

Para la administracion del material se tuvieron en cuenta los aspectos técnicos que se
requerian para el buen funcionamiento del sistema, entre ellos, que el material didactico web
funcionara apropiadamente en tabletas, ademas de posibles restricciones que pudiera haber
para que los usuarios accedieran al sitio web desde la escuela. Seguidamente se mencionan
las diferentes etapas que tuvo la administracion, asi como detalles de cada una de ellas.

Administracion antes del curso: Conociendo que el material didactico web iba a ser
una experiencia completamente nueva para los estudiantes, se les present6 un video tutorial
donde se explicaban las distintas partes y funcionalidades del material.

Administracion durante el curso: para esta etapa se cont6 con el acompafiamiento
del maestro durante toda la utilizacion del material: el maestro realiz6 lectura de enunciados,
de igual forma, ayudo a los estudiantes a resolver dificultades técnicas. No todos los
estudiantes requirieron de apoyo ya que algunos tenian el nivel suficiente de espafiol para
entender los enunciados y completar cada actividad.

Administracion después del curso: a medida que los estudiantes iban terminando las
tareas de la aplicacion, el maestro iba revisando su progreso y concrecion para asi tener una

idea clara de como estaban rindiendo los estudiantes.
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3.3 Proceso de diseiio y desarrollo del material didactico web

El proceso de disefio y desarrollo del material didactico web La Aventura del Saber y
Explorar el Espaiiol como Lengua Extranjera fue un proceso muy largo que requiri6 de
mucha planificacion y dedicacion por parte del disenador. En el siguiente apartado se
explicara detalladamente como fue el proceso para la concesion del material digital
desarrollado.

3.3.1 Analisis de necesidades

Andlisis curricular y seleccion de los objetivos

Como se menciond con anterioridad, se llevé a cabo un analisis general del curriculo
del grado segundo de la escuela donde se desarrolld la investigacion. Para ello, se analizaron
los objetivos propuestos por el programa de inmersion dual en espaiiol los cuales toman como
base los estandares y los objetivos propuestos por el distrito escolar. A partir de dicho
analisis, se escogieron dos objetivos para el desarrollo del material. Seguidamente se
presentan a partes de la guia curricular, asi como un pequefio analisis del porqué de la

seleccion de cada objetivo.
Objetivos programa de inmersion dual.

El primer grupo de objetivos analizados fue el presente en la guia curricular del
programa de inmersion dual. Estos objetivos, en su mayoria, giran en torno al desarrollo de la
competencia lingiiistica tanto escrita como oral. Para el desarrollo del material didactico web
se tuvieron en cuenta todos ellos.

Objetivos principales:
e Desarrollar la fluidez y la alfabetizacion en dos idiomas: espafol e inglés.

e Adquirir pro-eficiencia en todas las materias académicas, alcanzando o

superando los estandares del distrito escolar.
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e Cultivar un entendimiento y apreciacion de otras culturas ademas del desarrollo

de actitudes positivas hacia los otros estudiantes, sus familias y su comunidad.

Objetivos y estandares encontrados en la guia curricular del distrito escolar

A diferencia de los objetivos del programa de inmersion dual; los objetivos
encontrados en la guia curricular del distrito giran en torno al contenido del 4rea objeto de
estudio. En el grado segundo, se tiene seis areas en el curriculo: ciencias, sociales,
matematica, informacion y tecnologia, musica y arte. Para propdsitos de desarrollo del
material didactico web, se hizo énfasis en ciencias. En disefios futuros del material didactico

web se pretende ampliar la cobertura a las areas restantes del curriculo.

Objetivos en ciencias

A continuacidn, se presenta los objetivos del area del curriculo escogida (Ciencias).
De esta area, se espera cubrir los objetivos de un cuarto del afio escolar (nueve semanas de
clase) en el prototipo inicial del material didactico web.

e Primer cuarto

Materia: propiedades y cambio
P.2.1 - Dar ejemplos de materia que cambia de un sélido a un liquido y de un liquido a un
solido por calentamiento / enfriamiento.
P.2.2 - Comparar la cantidad de agua en un contenedor antes y después de la congelacion.
P.2.3 - Comparar lo que sucede con el agua que queda en un recipiente abierto a lo largo del

tiempo versus un recipiente que queda cerrado.

e Segundo cuarto
Fuerza y movimiento (objetos sonoros y vibrantes).
P.1.1 - Tlustre como el sonido es producido por objetos vibrantes y columnas de aire.

P.1.2 - Resumir la relacion entre el sonido y los objetos del cuerpo que vibran.
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e Tercer cuarto
Sistemas, estructuras y procesos de la tierra (tiempo).
E.1.1 - Resumir como la energia del sol sirve como una fuente de luz que calienta la tierra.
E.1.2 - Resumir las condiciones meteoroldgicas mediante medidas cualitativas y
cuantitativas.
E.1.3 - Comparar los patrones climaticos que se producen con el tiempo y relacionar los
patrones con la hora del dia y con la estacion afio.
E.1.4 - Reconocer las herramientas que utilizan los cientificos para observar, registrar y
predecir los cambios climaticos.
L.2.1 - Identificar formas en qué las plantas y los animales se parecen a sus padres en
apariencia y las maneras en que son diferentes.
L.2.2 - Los estudiantes saben que los grupos de organismos del mismo tipo tienen
caracteristicas en comun, asi como caracteristicas que varian.

e Cuarto cuarto
Estructuras y funciones de los organismos vivos (ecosistemas).
L.1.1 - Resumir el ciclo de vida de los animales.
L.1.2 - Comparar los ciclos de vida de diferentes animales como gusanos de harina y
mariposas.

En el area de ciencias se escogid los objetivos del cuarto cuarto para dar viabilidad al
proyecto teniendo en cuenta el factor del tiempo: para el momento que el material didactico
web estaba siendo desarrollado, la fecha que mas se acoplaba para la implementacion del
material con los estudiantes fue el cuarto cuarto.

Andlisis de docentes y aprendices

Encuesta diagnostica a estudiantes del espaiiol como lengua extranjera

Se aplicod una encuesta diagndstica a treinta y tres estudiantes de espanol como lengua
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extranjera (ver anexo 4) de la escuela East Elementary School en los Estados Unidos. El
proposito de esa encuesta era conocer detalles sobre las facilidades con las que contaban los
estudiantes para acceder al material didactico, conocimiento de dispositivos, acceso a ellos y
herramientas que dieran pistas sobre funcionalidades del material didactico web, frecuencia
de uso de los dispositivos en casa y tiempo destinado para aplicaciones que les permitieran
aprender espanol. Por ultimo, se les pregunt6 sobre lo que esperaban encontrar en un material
didactico web para aprender espaiol.

Sujetos encuestados

La encuesta fue aplicada el veinte de mayo de 2017 con treinta y tres estudiantes
participando. La propuesta inicial era que los estudiantes tomaran la encuesta en Google
encuestas, sin embargo, por cuestiones logisticas, se decidid que fuera hecha en papel. La
encuesta fue diligenciada por estudiantes de grado segundo, ésta fue suministrada en su
totalidad en inglés. Seguidamente se presenta una recopilacion de los resultados arrojados por
dichas encuestas.

Disponibilidad del dispositivo y uso
o A lapregunta “;Cudl de estos dispositivos utiliza en casa?” se obtuvo que el 75.8%
de los encuestados utiliza el [Pad como medio principal para el acceso de contenido
digital. Después lo sigue el celular con un 39.4% y el computador con un 30%. (Ver

figura 8).

Computador
IPad 25 (75,8 %)

Celular

Otro 3(9,1%)

Figura 8. Disponibilidad del dispositivo y uso.
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e Sobre la frecuencia de uso de los dispositivos en casa (figura 9), se obtuvo que el
36,4% de los encuestados utiliza el dispositivo de vez en cuando, el 21% muy

frecuentemente, el 12% frecuentemente y el 21,2% muy raramente.

Muy frecuentemente
Frecuentemente

De vez en cuando
Raramente

Muy raramente

L X LN N

Figura 9. Frecuencia de uso de dispositivos.

e De igual forma, se indag6 sobre las actividades que los estudiantes realizan més en
casa en los dispositivos. Se obtuvo que 78,1% de los encuestados utiliza el dispositivo
principalmente para mirar videos. El 43,8% juega video juegos, el 9,4% lo utiliza para
realizar tareas o trabajos de la escuela, el 25% lo utiliza para escuchar musica y s6lo

el 15%,6 lo utiliza para comunicarse con otras personas por medio del chat. Ver figura

(10).

. 25 (78,1 %
Ver videos B

Jugar video juegos

Estudiar/hacer tareas —3 (9.4 %)

Escuchar musica
Chatear con amigos

Otro

Figura 10. Actividades mas frecuentes de los usuarios con los dispositivos.

e A la pregunta si utilizaban el dispositivo para estudiar en casa se obtuvo que el 59,4%

no utiliza el dispositivo para estudiar mientras que el 40,6% lo utiliza. Ver figura (11).
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® Si
@ No
& Otro

Figura 11. Uso del dispositivo en casa.

¢ Les gustaria tener una aplicacion para el aprendizaje del espaiiol como lengua
extranjera? se obtuvo que el 75% de los encuestados desearian tener una herramienta
para practicar lo que han aprendido en la escuela. El 21,9% de los encuestados afirmo

no estar interesado en una aplicacion para aprender el espafiol. Ver figura (12).

@ Si
@ No
@ Otro

Figura 12. Preferencia de utilizacion de dispositivos para el aprendizaje de una
lengua extranjera.

(Qué le gustaria encontrar en una aplicacion para aprender espanol?

El 44,4% de los encuestados respondieron que les gustaria encontrar juegos, el 25,9%
canciones y el mismo numero respondid lecturas, solo el 7,4% respondi6 que le
gustaria encontrar cuentos mientras que un 7,4% respondid “otro” si especificar que

les gustaria. Ver figura (13).
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Lecturas 7(25,9 %)

Canciones 7(25,9 %)
Juegos 12 (44,4 %)
Cuentos

Otro

Figura 13. Preferencia de actividades a ser encontradas en una aplicacion para
aprender esparniol.

e La encuesta se culminé con la pregunta sobre las actividades que les gustaria
encontrar en la aplicacion para aprender espafiol. La actividad predominante fue
juegos de palabras seguida de actividades de apareamiento, en tercer lugar,

actividades de lectura y, por tltimo, actividades con sonidos. Ver figura (14).

Actividades de apareamiento
Juegos de palabras 16(53,3 %)

Actividades de escritura

. . . o
Actividades con sonidos 7(23.3%)

0 2 4 6 8 10 12 14 18

Figura 14. Preferencia sobre el tipo de actividades a ser encontradas en una
aplicacion para aprender espariol.

Encuesta a profesores de espaiiol como lengua extranjera
Asimismo, se quiso conocer las concepciones y las expectativas de los docentes sobre
su clase de espafiol y sobre su percepcion de lo que un material para ensefar espafiol deberia

ser. A continuacion, se presentan los resultados.

Los profesores encargados del grado segundo son s6lo dos. Sin embargo, se consulto a
otros dos profesores con experiencia en el pasado con el mismo grado, y quienes también
pertenecian al programa de inmersion dual en East Elementary, para tener mas informacion y

asi tomar mejores decisiones. La encuesta indagd sobre aspectos especificos de la clase de
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espafiol, el nivel de lengua de los estudiantes, la importancia de la ensefianza de las

habilidades (habla, escucha, lectura y escritura), la utilizacion de materiales digitales en la

clase y su importancia, aspectos relevantes para la escogencia de materiales digitales:

accesibilidad, calidad, contenidos, etc. De igual forma, se inquiri6 sobre las dificultades para

encontrar material digital. Por ultimo, se preguntd sobre aspectos que le gustaria encontrar en

un material para la ensefianza del espafiol como lengua extranjera. A continuacion, se

presenta un analisis de los resultados obtenidos de las encuestas, cabe aclarar que la encuesta

presentd preguntas abiertas y de escalas. Para las preguntas abiertas, se realiz6 una sintesis de

las respuestas dadas por los participantes.

Sobre la clase de espaiiol como lengua extranjera

Descripcion de los estudiantes de la clase de lengua en términos de manejo del

espaiiol

Las edades de los estudiantes oscilan entre los siete y ocho afios, la mayoria de ellos
tienen fluidez oral en espafiol y estan en el proceso de fortalecimiento de la lectura y
la escritura. El énfasis principal en grado segundo es el afianzamiento de la lectura. La
mayoria de los estudiantes tienen conocimientos previos en el espafiol por haber

estado participando en el programa de inmersion dual en los afios anteriores.

,Qué tan relevante considera la ensefianza de habla, escucha, lectura y

escritura?

Para los docentes la ensefianza de habla y escucha resulta indispensable en la clase de
espafiol, mientras que el 50% de los encuestados considera la ensefianza de la
escritura indispensable, el otro 50% la considera muy relevante. De igual forma, todos
los encuestados piensan que la ensenanza de vocabulario es fundamental en la clase

de espafiol.
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e Describa brevemente como es una de sus clases

La mayor parte de encuestados afirma utilizar centros de aprendizaje en su clase, es
decir, que lo estudiantes reciben instruccion generalizada por parte del profesor, una
vez terminada, los estudiantes trabajan en centros (escritura, lectura y vocabulario) en

cada centro se trabaja de acuerdo al nivel de los estudiantes y haciendo diferenciacion.
o Sobre la utilizacion de materiales digitales
,Qué recursos tecnologicos usa en el salon de clases?

El 75% de los encuestados respondio utilizar tabletas y tableros inteligentes mientras

que solo el 25% afirma utilizar computadores. Ver figura (15).

Computadores 1(25 %)

Video proyectores 2 (50 %)

Tableros inteligentes 3(75%)
Tabletas 3 (75 %)

0 05 1 15 2 25 3

Figura 15. Recursos tecnologicos usados en el salon de clases.
e . Utiliza materiales digitales (sitios web o software) en clase?
El 100% de los encuestados respondio6 afirmativamente. Ver figura (16).
@ Si
@ No

Figura 16. Uso de sitios web en clase.
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e Sobre la frecuencia de uso de estos materiales se obtuvo que el 50% de los
encuestados utiliza los dispositivos de una a tres horas a la semana, mientras que el
25% dice utilizarlo de cuatro a seis horas semanales y el otro 25% de siete a nueve

horas semanales. Ver figura (17).

De 1 a 3 horas semanales
De 4 a 6 horas semanales

De 7 a 9 horas semanales
@ Mais de 9 horas

Figura 17. Frecuencia de uso de los materiales.

e ;Qué tipo de material digital utiliza con frecuencia en sus clases?

Se obtuvo que un 75% de los encuestados respondi6 utilizar materiales de
vocabulario mientras que otras actividades como: cuentos, canciones, juegos y videos
obtuvieron un 25%. Ver figura (18).

Cuentos

Ejercicios de vocabulario 3(75%)

Canciones
—1 (25 %)

Juegos
. —11(25%
Videos el
Otro —1(25%)
0 0,5 1 15 2 25 3

Figura 18. Frecuencia de uso de materiales digitales en clase.

e ;Qué importancia tiene la secuencia didactica en el momento de elegir el material?

Para el 50% de los encuestados la secuencia didéctica juega un papel moderado

al momento de escoger un material para ser implementado en la clase. Ver figura (19).
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3
2 (50 %)
2
1 (25 %) 1 (25 %)
1
0 [{:i %) 0 [ﬂi )
0 1 2 3 4 5

Figura 19. Importancia de la secuencia diddctica en la escogencia del material
digital.

e Marque de 1 a 5, qué tan importante es la apariencia al momento de elegir un

material digital

El 75% de la muestra considera que la apariencia del material didactico es

importante, mientras que el 25% lo considera muy relevante. Ver figura (20).

3 (T5%)

1 (25%)

Figura 20. Importancia de la apariencia visual al momento de elegir el material
digital.

e Marque de 1 a 5, qué tan importante son los contenidos al momento de elegir un

material didactico web

El 75% de los encuestados considera que los contenidos son transcendentales
al momento de elegir el material a utilizar. De igual forma, el 75% de la muestra
considera que la accesibilidad al material juega un papel decisivo en su eleccion. Ver

figura (21).
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4
3 (75 %)

3

2

125 %)
1
0 (0 %) 0 (0 %) 0 (0 %)
0 | | |
1 2 3 4 5
Figura 21. Importancia de los contenidos al momento de elegir un material diddctico
web.

e Seleccione dos de las dificultades que encuentra cuando busca material digital

para sus clases

Dos de las dificultades que resaltaron los encuestados fueron la escasez de
materiales que hay para el area de espafiol, asi como la no pertinencia de los mismos

con las necesidades de sus estudiantes. Ver figura (22).

No hay suficiente material para el area 3(75%)
No hay relacion entre el contenido y el
curriculo

Las materias que se presentan no se
acoplan a las necesidades de mis
estudiantes

3(15%)

Los materiales que se presentan son
poco atractivos o ludicos

Otro 0 0,5 1 15 2 25 3

Figura 22. Dificultades para al encontrar materiales didacticos web.

e Qué tipo de material digital le gustaria encontrar para sus clases? Sefiale tres.

De las actividades que mas quisieran encontrar en un material de espaiol, el 100% de
los encuestados afirmaron que les gustaria encontrar mas ejercicios de vocabulario,

seguidos con un 50% por los juegos. Ver figura (23).
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Leeturas | © 75 %
Ejercicios de vocabulario || 0 %)
Juegos [N - (50 %)
Cuentos -0(0%)
Canciones NG (25 %)
Ejercicios de gramética [ ENGNGER > (50 )

Otro -0(0%)
0 0.5 1 1.5 2 2.8 3 3.8 4

Figura 23. Tipo de materiales que los docentes quisieran encontrar para sus clases.

e A lapregunta: si pudiera disefiar una herramienta digital para ensefiar espafiol como
lengua extranjera a nifios, ;Coémo seria? Los profesores coincidieron que la

interactividad seria un aspecto fundamental en el disefio.

e Por tltimo, sobre los aspectos esenciales en una herramienta digital para ensefar
espafiol, los encuestados afirmaron que debia tener vocabulario acorde a las edades de
los estudiantes, instrucciones cortas y precisas. La interactividad y la
retroalimentacion fueron aspectos que también fueron resaltados.

Andlisis del ambiente de trabajo y estructura tecnologica

Con el fin de conocer el ambiente de trabajo y la infraestructura tecnoldgica de la
escuela, se realizaron visitas de campo al salon de clase del grado segundo. En estas visitas se
verificaron diferentes aspectos relacionados con la organizacion del salon, el nimero de

estudiantes, la metodologia de clase y la utilizacion de tecnologia.

En lo referente a la organizacion del salon, tenemos que las clases estan organizadas en
pequetios grupos denominados estaciones. El grado segundo estd conformado por veintiin
estudiantes distribuidos en cuatro estaciones: lectura guiada (guided reading), escritura
(writing), tecnologia (technology), vocabulario (word study), cada estacion tiene entre cinco y
seis estudiantes. Los estudiantes trabajan por veinte minutos en cada estacion para un total de

ochenta minutos de clase. Las clases inician con la instruccion de la maestra al grupo
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completo, les explica lo que van a estar realizando en cada una de las estaciones, después, los
estudiantes son distribuidos en cada estacion dependiendo de su nivel académico. La
implementacion de la tecnologia se da principalmente en una de las estaciones (tecnologia)
en donde los estudiantes tienen la oportunidad de trabajar en diferentes aplicaciones: Kahoot,

Quizlet, Letras, Paso a Paso, etc.

Por otra parte, en lo que se refiere a la infraestructura tecnolégica, se realizé una
verificacion de los equipos con los que cuenta el salon de clase: el aula estd dotada con
computadores de escritorio marca lenovo con sistema operativo Windows 7. Estos
computadores tienen instalado Google Chrome como navegador principal e Internet Explorer
como segunda opcidn. En los computadores que se verificaron, se cuenta con la tecnologia
“Flash y Java” para la ejecucion de animaciones en los navegadores. De igual forma, cada
salon cuenta con /Pads de tltima generacion (seis). Todos los /Pad tienen como navegador
principal Safari y como navegador de respaldo Google Chrome. Los IPads y los
computadores estan conectados a una robusta y rdpida red de internet. Algunos sitios web
cuentan con restricciones, aspecto que se tuvo en cuenta para la realizacion de las pruebas del
prototipo.

3.3.2 Diseiio del material didactico web

Definicion de contenidos temdticos para el prototipo

Después de realizar el andlisis del programa de inmersion dual y el curriculo del
distrito escolar, se prosiguid a escoger los temas que se abordarian en el prototipo. Para ello,
se tuvo en cuenta la fecha de inicio de desarrollo del prototipo, la idea era que éste fuera
implementado en el ultimo tramo del afo escolar (cuarto cuarto). Teniendo esta variable en
cuenta, el tema macro seleccionado en el area de ciencias fue “Sistemas y Funciones de los
Organismos Vivos (Ecosistemas)”. Los estandares incluidos en esta unidad tematica fueron

dos:
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L.1.1 - Resumir el ciclo de vida de los animales.

L.1.2 - Comparar los ciclos de vida de diferentes animales como gusanos de
harina, mariquitas, grillos y ranas.

Definicion de la estructura de navegacion y pantallas

Con el fin de tener una idea parcial de lo que seria el material didactico web, se cre6
la estructura de navegacion del material. Para la realizacion de esta estructura, se utilizd

Draw.io un sitio web gratuito que permite la creacion de diferentes tipos graficos.

El grafico de navegacion (ver figura 24) exhibe las diferentes pantallas que tiene el
material; comenzando por “Inicio” se presenta la pagina de bienvenida que tiene enlaces a las
secciones de contenido: E/ Ciclo de Vida, Las Estaciones, Asi Soy Yo y El Clima. Asicomo a
las secciones de Actividades, Juegos, Nosotros y Ayuda. En el mapa del sitio se presenta la
estructura del tema E/ Ciclo de Vida, que es el tema escogido para el prototipo. Después, se
pasa a una pagina introductoria en donde se puede acceder a dos de los animales que seran
objeto de estudio: la gallina y la mariposa. Iniciando con la gallina, se prosigue con la
estructura de cada subtema, alli vemos una actividad introductoria llamada “Mis palabras”
que tiene como principal objetivo introducir el vocabulario que se abordara en las otras
actividades. Estas actividades estan en marcadas en el enfoque 1éxico y su caracteristica
principal es que se ofrecen “trozos lexicales” en lugar de palabras aisladas Lewis (2008) para

permitir al usuario aprender el lexico en un contexto significativo.

Después de “Mis palabras” encontramos la actividad de lectura llamada “Leyendo
con la profe O una vez se realiza la lectura propuesta se prosigue a otra pantalla que ofrece
un ejercicio de seleccion multiple. Este tipo de actividad se fundamenta en la ensefianza de
lenguas basada en contenidos, en donde se le ofrece al estudiante una lectura especifica sobre

el tema que esta siendo estudiado para luego ensenar la lengua a través de esos contenidos.
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Este ejercicio brinda al usuario un botdn de enlace al ment de actividades de la unidad. En
este menu, el estudiante encuentra el tercer tipo de actividad que es aprende y juega. De alli,
es posible acceder a las dos actividades propuestas para la unidad didactica: sopa de letras y
arrastra y suelta. Por Gltimo, el Webquest de la unidad es introducido, éste sirve para los dos
animales que se presentaron en la unidad “El Ciclo de Vida”. El Webquest estd compuesto
por un grupo de paginas que entre si generan una seccion aparte dentro del material. Estas
paginas son: introduccidn a la tarea, la tarea, el proceso y la evaluacion. Esto resume la rama
derecha del mapa del sitio, la parte izquierda presenta la misma estructura, sin embargo, es
posible encontrar algunas variaciones en lo que se refiere a las actividades en la seccion “Mis

Palabras” asi como en la seccion “Juegos”.
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Habiendo definido el tema del prototipo y la estructura de navegacion, se
establecieron los conceptos para el desarrollo del guion multimedia. Para el disefio de este
documento, se tuvieron en cuenta algunos fundamentos propuestos por (Herrera Corona,
Maldonado Berea, Mendoza Zaragoza, & Eufrasio, 2017). Segun estos autores, existen varios
elementos a tener en cuenta y se pueden clasificar en tres grandes categorias: disefio grafico,
lenguajes audiovisuales y método pedagogico aplicado. Para el desarrollo del guion
multimedia, se utilizaron algunos de los conceptos expuestos en el rubro de disefio grafico,
asi como las metodologias de disefio y las teorias cognitivas abordadas con anterioridad. A
continuacion, se presenta el rubro de disefio grafico propuesto por (Herrera Corona,
Maldonado Berea, Mendoza Zaragoza, & Eufrasio, 2017).

Diserio grdfico
Formato de la pantalla.

El formato de la pantalla juega un papel muy importante para el usuario del material
didactico ya que es a través de la pantalla que el disefiador construye un mensaje atractivo y
efectivo o, por el contrario, un mensaje pobre e irrelevante. La pantalla estd dividida en estas
areas funcionales:

e (abeceras (modulo, seccidn, cuadro).
e Pies (servicios para el usuario, avisos).
e Ments, textos, graficos.

e Entradas y salidas.

Es necesario mantener el 50% de la pantalla vacia para permitir el descanso visual.
(Herrera Corona, Maldonado Berea, Mendoza Zaragoza, & Eufrasio, 2017).

Consistencia en el formato de la pantalla
Para evitar la confusion del usuario es preciso seguir estas recomendaciones:

¢ Que los botones de menu se mantengan en los mismos sitios, con el mismo color.
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¢ Que todos los botones reaccionen del mismo modo.
¢ Que exista un uso estable de tonos, colores, tipos y tamafios de letras.

¢ Que haya una distribucion estable de los elementos en la pantalla.

Utilizacion del color

En la utilizacion de los colores se resalta que los productores audiovisuales utilizan
los colores primarios puros: amarillo, rojo y azul para construir imagenes llamativas.

Ademas, se afirma que la combinacion de estos colores deberia ser armoénica, para
ello, se recomienda tres formas basicas de combinar colores:

1. Colores calidos con colores frios.
2. Colores complementarios.
3. Gradientes de color en sus distintas tonalidades.

Asimismo, se invita a utilizar el circulo cromatico para decidir sobre las mezclas de
color. Por ultimo, se sugiere no utilizar mas de cuatro colores por pantalla, preferiblemente
colores poco brillantes.

Utilizacion de los textos

Los textos preferiblemente deben estar en minusculas. Se recomienda escribir lineas

cortas de texto (no mas de ocho palabras). En lo que se refiere a los colores, es aconsejable

utilizar colores neutros como el negro.

Utilizacion de los grdficos en la pantalla

Los gréficos juegan un rol muy importante en el disefio, por tal motivo, es necesario
utilizar imagenes y dibujos realistas, que tengan dimension, color y que alegren la vista del
usuario.
Distribucion de los elementos en la pantalla

Segun Dondis (citado en Herrera Corona, Maldonado Berea, Mendoza Zaragoza, &

Eufrasio, 2017) en disefo grafico se identifican cuatro puntos basicos al generar una imagen,
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estos cuatro puntos basicos son denominados puntos de fuga. Los puntos de fuga estan
basados en una separacion matematica de la imagen y determinan las zonas donde habra
mayor impacto visual. Es importante para el disefiador tener en cuenta esos puntos de fuga al
momento de distribuir los elementos en la pantalla. Los elementos mas relevantes deberan
estar ubicados en dichos puntos de fuga. Los elementos secundarios deben estar distribuidos

en el resto de la pantalla sin que ellos hagan interferencia con los elementos primarios. Ver

figura (25).

Figura 25. Puntos de fuga de una imagen.

Uso del movimiento

El utilizar o el no utilizar movimiento es de suma importancia para determinar el nivel
de atractivo de los mensajes actuales. Hoy en dia no es comun presentar mensajes estaticos
debido a que pareceran aburridos ante los ojos del lector.
Ritmo de las imdgenes

Hace referencia a la presentacion armoénica o cadtica de imagenes que aparecen una
seguida de la otra. El sentido que tiene para el usuario percibir una imagen tras la otra, y, por
ende, la integracion o desintegracion que existe entre pantallas.
Construccion de los personajes

La implementacion de un personaje en un material didactico tiene tres objetivos
principales:

e Otorgar vida a las imagenes
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e Guiar al usuario por las distintas opciones del programa
e Generar una identificacion de la persona con la experiencia que tiene, acercandose a
su propia naturaleza de ser humano animado. (Herrera Corona, Maldonado Berea,

Mendoza Zaragoza, & Eufrasio, 2017).

Este personaje funge principalmente el rol de guia. De igual forma, el personaje puede
tener un lazo afectivo con el usuario. Resulta conveniente mantener el personaje a lo largo del
viaje multimedia.

Unidad grdfica

La unidad grafica es el resultado de los elementos mencionados anteriormente, es la
sinergia que hay entre cada elemento, la uniformidad de las pantallas y la interaccion que se
da entre ellos. Si no existiera dicha interaccion no podriamos hablar de una unidad grafica.

Tipos de actividades y fundamentacion tedrica que las sustenta

Otro aspecto fundamental por definir fue el tipo de actividades que presentaria el
prototipo. Ya teniendo la mayoria de las variables definidas (aprendices, edades, preferencias,
contenidos, nivel de lengua, soportes tecnologicos, etc.) se esbozo las posibles actividades
que el prototipo podria tener. El material en su esencia se enmarca en el enfoque
comunicativo: de alli, su organizacion estructural fue definida por los contenidos donde el
lenguaje fue el vehiculo con el cual se ensenaria el contenido (enfoque basado en
contenidos). Se crearon otra serie de actividades que se fundamentaron en diferentes
enfoques del enfoque comunicativo: las actividades de vocabulario, en su totalidad, se
realizaron siguiendo los preceptos del enfoque 1éxico (Lewis), se plasmaron conceptos como
la utilizacion de “trozos lexicales” para el 1éxico presentado. De igual forma, el enfoque
basado en tareas fue la teoria que fundamento la creacion del WebQuest. En la zona de
juegos se plasmaron conceptos como el del andamiaje donde se le ofrecieron a los usuarios

soportes como bancos de palabras, ejercicios de seleccion multiple donde el usuario escogia
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la respuesta de un grupo de palabras, a las lecturas se les agregaron soportes visuales que
reflejaran el contenido de la misma.

Guion multimedia

Con el fin de establecer la organizacion de las pantallas (posicionamiento de botones,
avatares, colores, formas etc.) se cre6 el guion multimedia. En €1, y teniendo en cuenta los
conceptos planteados con anterioridad, se realizaron los esquemas iniciales del prototipo.
Para el desarrollo del guion multimedia se utilizé Microsoft PowerPoint ya que permitia la
facil manipulacion de imagenes, sonido y texto. Se utilizaron recursos de dominio publico
(imégenes). La iconografia, si bien, no representaba en su totalidad lo que se tenia para el
disefio final, brindaba una idea somera de lo que podria ser. Ademas, de la parte grafica del
guion, se agregaron notas de pie que permitieran profundizar en lo que se pretendia en las
diferentes paginas del material. Es asi como se adjuntaron notas para el disefiador grafico y el
programador (ver anexo 2).

3.3.3 Desarollo del material didactico web

Eleccion del software para la creacion y la estructuracion del material diddctico

web

Una vez analizado el contexto: actores, recursos y posibilidades, se inici6 el desarrollo
del material. Para ello, se utiliz6 Captivate 9, un software desarrollado por Adobe y que
permite la creacion de material digital multimedia de todas las clases, este programa acepta la
utilizacion de iméagenes tipo (svg, png, jpg, etc.) asi como la inclusion de distintos formatos
de sonido (wav, mp3, wma, ogg, etc.). De igual forma, el programa cuenta con gran cantidad
de interacciones para el aprendizaje que permitieron crear los ejercicios de vocabulario,

lectura, clasificacion y apareamiento que se esperaban encontrar en el material digital web.

Por otra parte, el programa permite la implementacion de avatares a través de
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imagenes. Estos avatares pueden utilizar interacciones simples como sonido y movimiento
por escenas. Otro de los factores que se tuvo en cuenta al momento de elegir la herramienta
base fue la necesidad de crear un material que fuera multiplataforma. Captivate 9 permite
crear aplicaciones para computadores de mesa y tabletas, los dos dispositivos mas utilizados
en el contexto de aplicacion del material.

Creacion de imdgenes, sonidos y videos

Las imagenes utilizadas a lo largo del material didactico web fueron principalmente
imagenes libres adquiridas en bancos de imagenes como "Pixabay” ademas de imagenes que
fueron desarrolladas desde cero, teniendo en cuenta que eran especificas, como, por ejemplo,
el avatar que representa la imagen de la docente que se encuentra a cargo del curso, esto con
el fin de establecer una conexion de familiaridad con el publico. Para el desarrollo de esta

imagen, y de algunos de los avatares, se utiliz6 el programa Adobe Illustrator.

Por otra parte, los sonidos utilizados en la aplicacion fueron encontrados en la libreria
de YouTube, y en su totalidad, eran libres de derechos de autor. También se incluyeron
videos explicativos “Explainer Videos” creados con “Explaindio”; las voces de estos videos
fueron grabadas con “Audacity”.

3.3.4 Presentacion del material didactico web — La Aventura del Saber y

Explorar el Espafiol como Lengua Extranjera

El material didactico web “La Aventura del Saber y Explorar el Espaiiol como

Lengua Extranjera” se encuentra disponible en la direccion www.laaventuradelsaber.com.co

A continuacion, se realizara una descripcion detallada de las paginas que componen el
material didactico.
Pdgina de inicio

La Aventura del Saber y Explorar el Espariol como Lengua Extranjera adopta el
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enfoque de contenidos como principio para la organizacion del material. Este promueve la
ensefianza de la lengua a través de contenidos: es decir, la lengua objeto de estudio se

convierte en un vehiculo para acceder al conocimiento y no en el tema exclusivo de estudio.

Asi, en la pagina de inicio se propone cuatro temas principales para ser explorados a
lo largo del material: EI Ciclo de Vida, Asi soy yo, Las Estaciones, y el Clima. Por cuestiones
de tiempo y presupuesto solo se desarrollo el eje tematico del Ciclo de la Vida. Los otros tres
enlaces que conducen a los temas siguientes se encuentran deshabilitados. La pagina de inicio
(ver figura 26) estad compuesta por botones para las actividades de “Juegos”, “Nosotros” y
“Actividades”. Los iconos se escogieron de tal forma que se acercaran a objetos con los

cuales los nifios estuvieran familiarizados. Seguidamente se describen cada uno de los

componentes de la pagina de inicio.

El Ciclo de laVida

Yoy

Asi Soy Yo El Clima

Figura 26. Pagina de inicio.
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Este boton dirige al usuario directamente a una seccion donde podra

escoger, sin ninguna restriccion, las diferentes actividades que componen el

Actividades . terial didictico web.

Este icono representa la pagina de “/nicio” y se encuentra en la gran mayoria

de paginas del sitio.

El boton de nosotros permite al usuario acceder a la seccion con el mismo

N

' nombre donde podra conocer informacion general del creador.
Nosotros

Como su nombre lo indica, el icono de juegos remite al usuario a esta
seccion. Se utiliz6 una imagen de un video juego muy familiar para que los

usuarios hicieran la asociacion con lo que encontrarian alli. Este acceso envia

al usuario a una lista de los juegos disponibles en el material. Debido a que
Juegos
éste es un prototipo, el icono solo llevara a las actividades que hay

disponibles para “El Ciclo de la Vida”.

El avatar que se incluyo se disefio teniendo como referencia a la profesora del
grado segundo, de esta forma, se buscaba crear un vinculo emocional con los
estudiantes. A futuro se espera que el avatar provea a los aprendices con
instrucciones de lo que se espera que ellos hagan en cada pagina. Esta ayuda

seria opcional, y s6lo podria ser utilizada a voluntad del usuario.
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\ El icono para el primer tema abordado en el material didactico web fue un
El “iclo de

a\i

= botdn, es dirigido el selector de actividades para E/ ciclo de la Vida.

circulo que representa el ciclo de la vida. Una vez el usuario presiona el

Para la seccion de Asi Soy Yo se eligi6 un personaje que representara la edad

l y la apariencia de los potenciales usuarios.

El tercer tema del material didactico web esta representado por un icono que

muestra las diferentes estaciones presentes en los Estados Unidos. Al igual
que los otros iconos, se optd por una imagen muy colorida para hacerla mas

atractiva a los ojos de los usuarios.

‘ ’Q \ El clima fue el cuarto tema escogido, y para éste, se presenta un icono que
77

99

muestra dos condiciones climaticas.

Pdgina de Actividades

La pagina de seleccion de actividades del Ciclo de la Vida (ver figura 27), se basa en
la pagina de inicio y tiene como adicion los botones que permiten el acceso a las diferentes
actividades del tema, asi como los iconos seran representativos de los temas que se
desarrollen a futuro. Cada una de las actividades que se presentan en esta pagina (Mis
Palabras, Leyendo con la profe O, Aprende y Juega, Webquest y Datos Curiosos) estan

fundamentadas en una teoria de la ensefianza de lenguas y son uno de los pilares
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fundamentales en los que se basa el material didactico. A continuacion, se presenta la

iconografia presente en esta pagina.

A continuacién conoceras el ciclo de vida de la mariposa y la gallina.

Completa las siguientes actividades.

0’3 E& -

Mis Palabras  Leyendo con la profe O Aprende y Juega Datos Curiosos

\

< AE >

Figura 27. Pagina de actividades.

Este icono sirve para el acceso a la seccion de Mis palabras. En esta seccion,
los estudiantes podran trabajar anticipadamente en palabras claves que

encontraran en las actividades posteriores: Leyendo con la Profe O, Aprende y

Juega, WebQuest y Datos Curiosos.

Icono para el acceso a la seccion de lectura. Aqui los estudiantes podran leer
sobre temas relacionados con el ciclo de vida. Ademas, tendran acceso a

actividades de comprension de lectura.
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Este icono brinda acceso a los diferentes juegos relacionados con el tema del

Ciclo de la Vida.

Icono para el acceso a la seccion de Datos Curiosos.

Mis Palabras
En la seccidon Mis Palabras (figura 28) se crearon accesos a diferentes tareas para el
aprendizaje de vocabulario. Estas actividades se fundamentan principalmente en el enfoque

Léxico propuesto por (Lewis, 2008).

Tarjetas de
Vocabuilario

Figura 28. Pagina - Mis Palabras.
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Tarjetas de vocabulario

Tarjetas de Vocabulario es una actividad que consiste en la presentacion de
vocabulario relacionado con la unidad tematica presentada. En esta actividad, se muestran
imagenes acompafiadas de texto y sonido que permiten al usuario recordar mas
detalladamente la palabra que se esta aprendiendo. El elemento lexical que se adjunta en la
tarjeta de vocabulario, mas que ser una palabra aislada, son “trozos” de textos que permiten al
estudiante visualizar la palabra en contexto (Lewis, 2008). La mayoria de las veces la
palabra objeto de estudio estd acompanada por un adjetivo ya conocido por el estudiante. Los
botones de la parte inferior de la pantalla Adelante y Atras permiten desplazarse entre los
elementos lexicales que se quieren visualizar. Por ultimo, se adjunta un botén para el regreso

a la pantalla de actividades (ver figuras 29, 30 y 31).

=)
a

2 Q |

A continuacién aprenderas vocabulario relacionado con el ciclo de vida. Presiona las teclas
adelante™ y "Atras para ver las tarjetas. Escucha la pronunciacion.

APRENDIENDO
VOCABULARIO CON
LA PROFESORA O

< Ak >

Figura 29. Tarjetas de vocabulario.
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A contmuacmn aprenderas vocabulario relacionado con el ciclo de vida. Presiona las teclas
“adelante” y "Atras”para ver las tarjetas. Escucha la pronunciacion.

La crisalida verde

Figura 30. Tarjetas de vocabulario — El Ciclo de la Vida.

2 @ |

A continuacion aprenderas vocabulario relacionado con el ciclo de vida. Presiona las teclas
“adelante” y "Atras”para ver las tarjetas. Escucha la pronunciacion.

Las alas moradas

Figura 31. Tarjetas de vocabulario — El Ciclo de la Vida.
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Leyendo con la profe O

A continuacion encontraras dos lecturas sobre el ciclo de vida de las mariposas

y de las gallinas. Haz click sobre el ciclo que deseas leer primero .

28 e
® 3 “dF ,

Ciclo de Vida Ciclo de Vida
Gallina Mariposa

< Mk >

Figura 32. Leyendo con la Profe O.

Una vez se ingresa a la seccion Leyendo con la Profe O, el usuario tiene la posibilidad
de escoger entre dos lecturas, ambas basadas en el ciclo de la vida de la gallina y la mariposa
(ver figura 32). En el Ciclo de Vida de la Mariposa se encuentra una pantalla secundaria que
representa la forma de un libro (ver figura 33). En esta pantalla, el usuario recibe las
instrucciones generales para la actividad de lectura que va a realizar, ademas, se agrega una
imagen representativa del tema y dos botones Atrds y Siguiente que permiten navegar de una

pagina a otra pagina de la lectura. Ver figuras (33) y (34).
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El ciclo de vida

n la siguiente lectura sobre
‘vida de la mariposa. Una vez
ra, responde las preguntas.

El ciclo de vida
‘monarca tiene cuatro ' iposa monarca hembra coloca un
lo de vida: huevo, larva,  sobre una hoja. El huevo se
A continuacion aprenderas b a doce dias. Dentro de este

Figura 34. Leyendo con la Profe O - Navegacion y representacion grdfica.
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Después que el usuario ha navegado las paginas de la lectura, continuara con las
actividades de comprension (ver figura 35). Las actividades de comprension de lectura se
basan exclusivamente en ejercicios de respuesta multiple. Los estudiantes tienen dos
posibilidades de acertar la respuesta, si estas posibilidades son agotadas, el programa
procederd a la siguiente pregunta y se recibira retroalimentacion. En caso de acertar la

respuesta, el usuario recibe retroalimentacion de forma auditiva y escrita.

a @ =
a .

Leyendo con la profe
El Ciclo de Vida de la Mariposa

OB ariposa no pone huevos
() C)En un arbol
() D)En una hoja

Enviar

Figura 35. Leyendo con la Profe O - Pagina de comprension de lectura.

Pagina de Juegos.

La pagina de Juegos se basa, al igual que las otras, en una plantilla estatica y como
adiciones presenta un recuadro central donde se indica las instrucciones y se agregan los
botones de acceso a los diferentes juegos disponibles en La Aventura del Saber y Explorar el
Espariol como Lengua Extranjera (Sopa de Letras, Las Partes de la Mariposa, Arrastra y
Suelta, ;Quién Quiere Ser Millonario?) De igual forma, se adiciona un boton para regresar

directamente a la seccion de actividades (ver figura 36).
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Selecciona el juego que deseas. Este te ayudara a consolidar lo aprendido en

esta unidad.

Las Partes de la
Mariposa
o

Sopa de letras Arrastra y suelta

/Quién quiere ser
millonario?

Figura 36. Pagina de juegos.

El Ciclo de Vida
En la siguiente sopa de letras encontris palabras relacionadas con el ciclo de vida que has venido trabajando.

Answer Clues

Forma de la mariposa antes
e 8¢ Ofugh

Primera etaga de i
manposa
Sinonimo de larva

Animal estudiado en esta
unidad

Primera staga de wn ser
whio

Proceso por ol cual los
seres vivos evolucionan

Figura 37. Sopa de letras.
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Sopa de letras

La actividad de Sopa de Letras es basada en el juego clasico que lleva su mismo
nombre. Esta actividad consiste en encontrar ciertas palabras organizadas de manera aleatoria
en un numero limitado de letras. El jugador deberd utilizar como referencia las pistas que el
sistema le brinda en la parte derecha de la pantalla. Una vez el jugador comienza a encontrar
las palabras, éstas serdn resaltadas en el cuadro de juego. La meta de la actividad es encontrar
todas las palabras dispuestas. En esta actividad en particular, la idea es que el usuario esté

expuesto a los elementos lexicales propuestos en las unidades. (Ver figura 37).

Las Partes de la Mariposa

En el juego Las Partes de la Mariposa los usuarios visualizaran primero una corta
presentacion (ver figura 38) en donde les serdn presentadas las partes basicas de la mariposa.
Después de la presentacion, los estudiantes tendran que realizar una actividad de etiquetar
(ver figura 39) donde tendran que arrastrar los nombres de las partes en las cajas
correspondientes. Una vez el estudiante termina la actividad, un mensaje de retroalimentacion
sera provisto. Segun lo propuesto en la taxonomia de Bloom para la era digital (Churches,
2009), esta actividad se ubica en los niveles iniciales de las habilidades del pensamiento
(conocer, aprender y aplicar). De igual forma, en este ejercicio se quiso plasmar la teoria del
andamiaje propuesta por Bruner al incorporar una actividad introductoria que permitiera al
estudiante consolidar conocimientos previos antes de realizar la actividad con mas exigencia

cognitiva (aplicacion).

103



Diseno, desarrollo y evaluacion de material didactico web para la ensefianza del espariol
como lengua extranjera a nifios de siete anos de edad

a e & e : é
g s |
g | Cale { @ | "" '

e Primero vamos a conocer la mariposa y sus partes luego
aprenderemos datos curiosos de las mariposas.
Las atenas

El abdomen

J=3
a

it

e Arrastra las palabras en el lugar correspondiente

< A >

Figura 39. Ejercicio de vocabulario — Actividad de apareamiento.
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Arrastra y suelta

Esta es una actividad que sirve para consolidar los elementos lexicales aprendidos con
anterioridad. Aqui el usuario pondra a prueba su capacidad para recordar la secuencia
expuesta en las actividades del Ciclo de la Vida, y en particular, El Ciclo de Vida de la
Mariposa. El usuario debe organizar la secuencia del ciclo de vida tomando las diferentes
etapas y ubicandolas en los cuadros de colores con la secuencia numérica. Una vez situadas
las imagenes, el estudiante recibird retroalimentacion auditiva y visual (ver figura 40). Esta
actividad posicionada en la Taxonomia de Bloom para la era digital (Churches, 2009) se
encuentra en las habilidades de pensamiento de orden inferior ya que la exigencia cognitiva
de la actividad es la de solo recordar cada una de las partes de la mariposa ensefiadas con

anterioridad.

o
a

e Organiza la secuencia del ciclo de vida
de la mariposa

Figura 40. Actividad de vocabulario — Arrastra y suelta.
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/Quién Quiere Ser Millonario?

En la actividad ;Quién Quiere ser Millonario? (ver figura 41), los estudiantes deben
responder a una serie de preguntas de seleccion multiple. Cada vez que el usuario responde
de manera acertada las preguntas, recibira una cantidad de puntos. Entre mas puntos acumule,
mejor serd su posicion al final de la actividad. Si el usuario falla en alguna de las preguntas,

inmediatamente perderd lo acumulado y debera repetir la actividad.

Milllonario
Play Now

INSTRUCCIONES

Figura 41. Juego - ;Quién Quiere Ser Millonario?

WebQuest.

En la actividad de WebQuest los estudiantes tendran que seguir una serie de pasos
(Introduccion, Tarea, Proceso, Evaluacion y Conclusion) para realizar un producto que al
final debera ser presentado a la clase. En el panel de la derecha, los usuarios deberan seguir el
orden presentado para complementar el WebQuest. La primera actividad propuesta es la
introduccion que es basicamente una presentacion simple de lo que se va a realizar en el

WebQuest. En la pantalla de Tarea, se les propone a los estudiantes la actividad a realizar,
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por ejemplo, para el WebQuest del El Ciclo de la Vida, los estudiantes deben buscar
informacion sobre dos animales: el gusano de harina y los grillos. Una vez los usuarios
buscan, leen y procesan la informacién, deberan realizar un cuadro comparativo de los ciclos
de vida de las dos especies. En la pestana de Proceso se realiza una descripcion mas detallada
y se divide por etapas los pasos a seguir para completar la tarea. En la pantalla de Conclusion
se les exponen a los estudiantes los pardmetros que van a servir para evaluar la unidad (ver
figura 42). Esta actividad esta fundamentada en el enfoque basado en tareas, en donde el
estudiante realiza una actividad (tarea) que implica la utilizacion del lenguaje como
herramienta para la creacion de un producto, en el caso particular, un cuadro comparativo de
dos ciclos de vida. Esta actividad es cognitivamente y lingiiisticamente muy compleja para
los estudiantes por lo que el docente y la profesora asistente realizaron el acompafiamiento

continuo en el desarrollo de esta tarea.

INTRODUCCION

il : 8 Primero

PROCESO

- Segundo:
EVALUACION !

Tercero:
CONCLUSION :

Figura 42. Actividad - WebQuest.
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Pdgina de nosotros
La pégina de nosotros se compone de una descripcion del disefiador del material

didéctico. Ademas, se incluye una imagen en forma de avatar (ver figura 43).

Mi nombre es Andrés Balanta y soy licenciado en
lenguas extranjeras. En la actualidad soy

candidato al migister en Tecnologia Informatica
Aplicada en Educacién de la Universidad Nacio
de la Plata - Argentina. “La Aventura

Figura 43. Pagina de nosotros.
Pdagina de ayuda
La pégina de Ayuda presenta dos opciones (ver figura 44): la primera, es un video
tutorial (ver figura 45) en el cual se hace una descripcion detallada de las instancias
disponibles en el material didactico web. El segundo tipo de ayuda es el mapa de navegacion
(ver figura 46) donde se puede apreciar como estan entrelazadas las diferentes paginas del
material didactico web. Por el momento, el mapa del sitio es estatico y no contiene enlaces

directos a estas instancias.
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4 a e

o

Selecciona el juego que deseas. Este te ayudara a consolidar lo aprendido en

esta unidad.

Video Tutorial Mapa del Sitio

Figura 44. Pagina de ayuda.

Video tutorial

B & Youlube T:

< A >

Figura 45. Video de ayuda.
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Mapa del sitio

Figura 46. Mapa del sitio.
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CAPITULO 4

Implementacion, evaluacion y resultados
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4.1 Introduccion

En el siguiente capitulo se describe detalladamente el como, el cudndo y el donde se
realizo la implementacion del material didactico web. Ademas, se realiza un andlisis en
profundidad de los resultados obtenidos después de la implementacion del material. Esto
incluye la presentacion de una pre-evaluacion y una post-evaluacion y el analisis
correspondiente después de la confrontacién de ambos resultados.

De igual manera, se aborda la evaluacion del material didactico web que consistié en
dos etapas:

e La primera, una evaluacion realizada por los estudiantes utilizando como herramienta
una encuesta.

e Lasegunda, una evaluacion mas detallada realizada por los profesores utilizando un
instrumento de evaluacion especifico para la evaluacion de materiales didacticos web
para la ensefianza de espafiol.

El capitulo concluye con la presentacion de los resultados generales de la

investigacion y las conclusiones correspondientes.
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4.2 Implementacion del material didactico web

El material didactico web se puso a disposicion del grado segundo de la escuela
publica en el mes de marzo de 2018; la implementacion se realizé con un grupo de 21
estudiantes de manera presencial y se trabajo en dos etapas: en la primera, se realiz6 una guia
de navegacion la cual tenia como propoésito brindar a los estudiantes la posibilidad de navegar
de forma estructurada el material didactico web y conocer las diferentes actividades presentes
en él. De igual forma, se les pidio a los estudiantes observar el tutorial de como navegar el
material didactico web antes de comenzar con su uso. La segunda etapa consistié en una
navegacion con la guia y la supervision de la maestra del grado quien en ocasiones leia
apartes del material que se les podria dificultar a los estudiantes por su complejidad
lingiiistica. En esta etapa los estudiantes podian utilizar el material como ellos quisieran (ir a
las secciones que mas les llamara la atencion). Es importante decir que a futuro se espera que
el material sea utilizado con la asistencia de un tutor que sirva de apoyo a los estudiantes en
caso de que tengan dificultad con la navegacion o con la complejidad lingiiistica del material.
A futuro se espera implementar mas apoyos que permitan una navegacion completamente
autonoma de los usuarios.

Como se mencioné con anterioridad, en las clases del programa de inmersion en
espanol se utiliza las estaciones en el salon de clases: los estudiantes tienen la posibilidad de
rotar por cada una de estas estaciones por alrededor de veinte minutos. Cada estacion cuenta
con cinco puestos, en la estacion de tecnologia, se encuentran los [Pads que es donde
posteriormente se realizd la implementacion del material didactico.

Antes de la implementacion del material se realizé una prueba diagndstica (ver anexo
5) que consistia en siete preguntas de contenido que se encontraban en el material. La idea de
esta prueba era saber que conocimientos tenian los usuarios sobre el ciclo de vida antes de

abordar el material. Al final, se les pediria a los estudiantes realizar la misma prueba para asi
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tener un punto de comparacion entre el punto de partida de los estudiantes y el punto de
salida. A continuacion, se presenta la informacion obtenida de dicha prueba en términos
cuantitativos.

4.2.1 Analisis y resultados de la pre evaluacion y post evaluacion de los
estudiantes

Con el fin de analizar el impacto que tuvo la implementacion del material didactico
web en el aprendizaje de los estudiantes, se realizé una prueba diagndstica que permitiera
conocer cudl era el punto de partida de los estudiantes antes de utilizar el material. Para este
fin, se utiliz6 una prueba corta, siete preguntas, que buscaban indagar cuanto conocian los
estudiantes del tema que iban a abordar. Las preguntas fueron realizadas con base a los
contenidos que los estudiantes iban a trabajar en el material. Inmediatamente después de la
utilizacion del material, se aplico la misma prueba con el fin de verificar y comparar su punto
de partida y su punto de salida. Seguidamente, se muestran los resultados de dicha

evaluacion. Ver figura (47).

Resultados prueba diagnodstica y prueba de
salida

VII. ¢ CUANDO LA ORUGA SE CUELGA DE LA RAMA SE
LLAMA?

VI. LA ORUGA CRECE
V. éQUE NECESITA LA ORUGA PARA SU CRECIMIENTO?

IV. LA MARIPOSA ES UN ANIMAL
IIl. ¢§QUE ETAPA VIENE PRIMERO EN
EL CICLO DE VIDA DE UNA MARIPOSA?

Il. ¢QUE PALABRAS DESCRIBEN LOS CAMBIOS QUE UNA
PERSONA, UN ANIMAL O UNA PLANTA TIENEN?

I. ¢CUAL ES EL ORDEN CORRECTO DEL CICLO DE VIDA?

0 20 40 60 80 100

m Prueba Diagndstica m Prueba de Salida

Figura 47. Resultados prueba diagnostica y prueba de salida.
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La figura (47) muestra cada una de las preguntas de la prueba diagnostica y de salida.
Se puede observar que los estudiantes tuvieron un crecimiento significativo en varias de las
preguntas después de utilizar el material; por ejemplo, en la primera pregunta, los estudiantes
obtuvieron solo un 16%, mientras que, en la prueba de salida, obtuvieron un 58%, es decir,
tuvieron un crecimiento aproximado de 42%. En la pregunta seis, los estudiantes igualmente
lograron un crecimiento del 17%. Como resultado de la implementacion del material
didactico web se puede asumir que tuvo un impacto positivo en el aprendizaje de los
usuarios, si bien, ésta era s6lo una prueba piloto, con un tiempo muy corto de
implementacidn, los resultados fueron satisfactorios. La tabla 4 muestra con mas detalle el

progreso que los usuarios tuvieron en cada pregunta.

Pregunta Prueba diagnostica Prueba de salida Crecimiento

L. ;Cuaél es el orden
correcto del ciclo de
vida?

16% 58% 42%

II. ;{Qué palabras
describen los cambios 75% 83% 8%
que una
persona, un animal o
una planta tienen?

III. ;Qué etapa viene
primero en

el ciclo de vida de una
mariposa?

66% 75% 9%

IV. La mariposa es un

. 33% 50% 17%
animal

. . R o del
V. (Qué necesita la educcion de

oruga para su
crecimiento?

41% 25%
16%
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0, 0 o
VI. La oruga crece 33% 50% 17%
VII. ;Cuéndo la oruga
se cuelga de la rama se 25% 50% 25%
llama?

Tabla 4. Crecimiento: prueba diagnostica vs prueba de salida.

4.3 Evaluacion del material didactico web

La evaluacion del material didactico fue dividida en tres etapas: la primera fue el
proceso de mejoramiento constante al que fue sometido mientras se desarrollaba la
aplicacion. Este proceso fue asumido por el mismo desarrollador siguiendo las normas de
disefio investigadas a lo largo de la propuesta. La segunda etapa de evaluacion consistio en el
acompafiamiento de personas externas que brindaron sugerencias y conceptos para mejorar el
material; entre estos asesores externos se encontraba tres profesores de espafiol como lengua
extranjera que dieron sus conceptos desde el punto de vista pedagdgico.

4.3.1 Evaluacion por parte de los estudiantes del grado segundo

Después de que los estudiantes manipularon el material por una semana, junto con la
prueba de salida se les suministrd una encuesta que tenia como objetivo conocer sus
percepciones sobre la utilizacion del material (ver anexo 6). Seguidamente se explica dicho
proceso junto con el anélisis de la informacion obtenida.

Encuesta de salida para los estudiantes

El instrumento de evaluacion para nifios presentaba aspectos pedagdgicos en términos
muy simples, el proposito era que los estudiantes pudieran expresar de forma sencilla y
rapida lo que el material didactico web les parecia. La encuesta de salida fue aplicada el dia
28 de marzo de 2018 y se realizaron en espafiol. Si bien el espafiol es la lengua objeto de
estudio, se constatd de antemano con la maestra encargada del nivel y con sus colegas las
capacidades lingiiisticas de los estudiantes para poder responder al instrumento (ver anexo 6).
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Las encuestas de salida se realizaron en formato fisico y se aplicaron a doce estudiantes. Se
les entregd el formulario en papel y dispusieron de treinta minutos para responder. Se contd
con el apoyo constante del docente del curso para explicar aquellos enunciados que pudieran
causar algun tipo de confusion.

A continuacion, se presenta la informacion obtenida con el instrumento; seguida de
una descripcion cualitativa y un andlisis de ésta. Estas encuestas se realizaron
inmediatamente después de que los estudiantes utilizaron el material didactico.

1. (Te gustaron las imagenes de la “Aventura del Saber y Explorar el Espafiol como

Lengua Extranjera”?

¢éTe gustaron las imagenes de "La Aventura
del Saber y Explorar el Espainol como
Lengua Extranjera"?

Sl MAS O MENOS NO

Figura 48. ;Te gustaron las imdagenes de la Aventura del Saber y Explorar el Espariol
como Lengua Extranjeras?

De doce estudiantes que fueron encuestados, seis dijeron haberles gustado las
imagenes del material didactico web. Dos dijeron no haberles gustado. Ver figura
(48).

2. (Entendiste las instrucciones en La Aventura del Saber y Explorar el Espaiiol como

Lengua Extranjera?
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é¢Entendiste las instrucciones en "La
Aventura del Saber y Explorar el Espainol
como Lengua Extranjera"?

S| MAS O MENOS NO

Figura 49. Encuesta - ; Entendiste las instrucciones en”’La Aventura del Saber y
Explorar el Espaiiol como Lengua Extranjera”?

En este punto se presenta un balance entre las tres respuestas. Algunos
estudiantes afirmaron que les fue dificil comprender algunas de las palabras
utilizadas en el material. Ver figura (49).

(Entendiste las actividades de La Aventura del Saber y Explorar el Espafiol como

Lengua Extranjera?

éEntendiste las actividades de "La
Aventura del Saber y Explorar el Espanol
como Lengua Extranjera"?

S| MAS O MENOS NO

Figura 50. Encuesta - ;Entendiste las Actividades en “La Aventura del Saber y
Explorar el Espaiiol como Lengua Extranjera”?
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La mayor parte de los estudiantes afirmé no haber tenido problemas entendiendo las
actividades, sin embargo, si contrastamos las respuestas con la pregunta anterior,
encontramos cierta contradiccion. Ver figura (50).

4. (Te gustaron la musica y los sonidos de La Aventura del Saber y Explorar el

Espariol como Lengua Extranjera?

¢éTe gustaron la musica y los sonidos "La
Aventura del Saber y Explorar el Espainol
como Lengua Extranjera"?

S MAS O MENOS NO

Figura 51. Encuesta — ;Te gustaron la musica y los sonidos en “La Aventura del
Saber y Explorar el Espaiiol como Lengua Extranjera”?

Cinco estudiantes afirman que la musica del material les parecio agradable, mientras
que otros cinco les parecio6 regular. S6lo dos afirmaron que la musica y los sonidos no les
gustd. Ver figura (51).

5. ¢Aprendiste algo nuevo en “La Aventura del Saber y Explorar el Espaiiol como

Lengua Extranjera”?
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é¢Aprendiste algo nuevo en "La Aventura
del Saber y Explorar el Espainol como
Lengua Extranjera"?

Sl MAS O MENOS NO

Figura 52. Encuesta — jAprendiste algo nuevo en “La Aventura del Saber y Explorar
el Espariol como Lengua Extranjera”?

Siete estudiantes afirmaron haber aprendido algo del contenido que trabajaron durante
la prueba piloto, tres estuvieron en un punto medio y dos dijeron no haber aprendido nada.
Esta informacion contrasta con los datos obtenidos en la prueba de salida, en donde la
mayoria de los estudiantes tuvieron crecimiento en los contenidos teméticos evaluados. Ver
figura (52).

6. (Utilizaste algo de lo que aprendiste en “La Aventura del Saber y Explorar el

Espariol como Lengua Extranjera”?

éUtilizastes algo de lo que aprendiste en
"La Aventura del Saber y Explorar el
Espaiol como Lengua Extranjera"?

] MAS O MENOS NO

Figura 53. Encuesta — ;Te gustaron la musica y los sonidos en “La Aventura del
Saber y Explorar el Espaiiol como Lengua Extranjera”?
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Esta pregunta estaba muy ligada a la anterior por lo que el resultado fue similar: tres

estudiantes afirman no haber utilizado lo que aprendieron en el material, seis afirman haberlo
utilizado, mientras que tres dicen que algunas veces si otras veces no. Es importante aclarar
que el impacto de los temas aprendidos en esta unidad tematica se vera en pruebas
posteriores. Ver figura (53).

4.3.2 Revision por parte de los profesores de espafol como lengua extranjera

Con el fin de tener el concepto por parte de los profesores de espafiol como lengua
extranjera, se contacto a los docentes de area para que utilizaran el material didéctico e
hicieran sus comentarios y sugerencias. Cuatro profesores participaron en la prueba del
prototipo. Cabe aclarar que estos docentes fueron consultados sobre algunas cuestiones de
exhaustividad y enfoque del tratamiento de algunos contenidos en el material lo que les
proporcionaba cierto conocimiento previo. Para la evaluacion del prototipo, se utilizé el
instrumento construido por el tesista en un trabajo anterior, ya mencionado, de Evaluacion de
Materiales Didacticos Web para la Enserianza del Espaiiol como Lengua Extranjera a Nifios
(Balanta, 2016). Los profesores navegaron cada una de las paginas y las actividades dando su
concepto de ellas en dos campos: valor pedagdgico y aspectos técnicos. Ademads de recoger
informacion por escrito, se les pidié que respondieran una serie de preguntas simples sobre el
material. Seguidamente se presentan los resultados globales de esta evaluacion.

Aspectos generales.

e Facilidad de uso
De la evaluacion realizada, el 100% de los profesores (4 de 4) manifestaron que la

dificultad para navegar el sitio era adecuada para las edades de los aprendices. Declararon

que los métodos para avanzar y retroceder entre paginas funcionaban apropiadamente.
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e Accesibilidad

Se destacd que el material era un material gratis, que ofrecia un video de ayuda para su
navegacion. Asimismo, afirmaron que el contraste de colores en las paginas era apropiado y
se acoplaba a un disefio dirigido a nifios. Por ultimo, se manifestd que el sitio web era
principalmente para el uso de estudiantes y no de profesores.

e Bidireccionalidad

Como aspecto a mejorar, se tiene que el material didactico no posee herramientas que
permitan la interaccion entre los usuarios, no existe un foro o una herramienta de chat que
permita la interaccion.

Valor pedagdgico.

En cuanto a los objetivos del material didactico web, “La Aventura del Saber y
Explorar el Espaiiol como Lengua Extranjera” tiene objetivos de aprendizaje claros al inicio
de la unidad E! Ciclo de Vida. Por otra parte, los estudiantes son capaces de navegar el
material de forma auténoma segun las consideraciones de los docentes. De igual manera, la
informacion de la evaluacion estd disponible para estudiantes y docentes, esto en las
actividades que lo requieren. Segun las observaciones, la musica y el sonido aportan de
manera significativa a la experiencia de aprendizaje, las consignas son claras y apropiadas y
el contenido se acopla a las necesidades de los estudiantes.

Por otro lado, la carga cognitiva es adecuada en cada pantalla; la cantidad de
informacion que se presenta se acopla al nivel de madurez de los estudiantes. Un aspecto que
se resalta es que teniendo en cuenta que los estudiantes estan aprendiendo un segundo
idioma, la cantidad y el tipo de vocabulario son pertinentes para su nivel.

Por otra parte, un aspecto para mejorar en el material es la necesidad de un espacio
donde los estudiantes puedan intercambiar ideas, como, por ejemplo, un foro. De igual forma,

sefialaron que no hay actividades para la practica de habla.
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Aspectos técnicos

Con respecto a los aspectos técnicos, se dijo que no se muestra informacion de lo que
se necesita para que el material didactico web funcione de manera adecuada. Ademas, se
resaltd que el material funciona en diferentes exploradores y dispositivos (computadores,
tabletas y celulares). En la parte de disefio grafico, se afirm6 que los iconos y los graficos
eran apropiados para la audiencia y que los botones de navegacion eran consistentes a lo
largo del material. Asimismo, se destaco que los sonidos, los audios y los videos eran de
buena calidad. De la misma forma, se manifestd que la velocidad con la que se muestran los
videos y las animaciones es adecuada.

Como aspectos a mejorar, se sefiala que el material no almacena la informacion del
usuario: seguimiento de su rendimiento en las pruebas, parte del material abarcado, etc. De
igual manera, se manifiesta la necesidad de implementar herramientas colaborativas que
permitan el intercambio de ideas entre los participantes.

4.4 Resultados

Luego de haber implementado el material didactico web para la ensefianza del espaiiol
como lengua extranjera en el grado segundo, y considerando la informacion recopilada por
medio de encuestas y los resultados conseguidos por los estudiantes en las pruebas, podemos
afirman que se consiguieron resultados positivos ya que:

e Se desarroll6 un material didactico muy valioso que puede ser utilizado por los
diferentes grupos de grado segundo de la escuela y que, a futuro, puede ampliarse con
la inclusion de nuevas tematicas.

e Los docentes acogieron de manera apropiada la herramienta y la valoraron como una

contribucion muy util para mejorar la instruccidon de espafiol como lengua extranjera.
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Lo estudiantes, es su mayoria, disfrutaron con la utilizacién de la herramienta;
consideraron que el material didactico web contribuy6 de manera positiva a su
aprendizaje.
Se pudieron plasmar de forma tangible conceptos de la ensefianza de lenguas en el

material disenado, asi como conceptos del disefio instruccional.
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CAPITULO 5

Conclusiones

125



Diserio, desarrollo y evaluacion de material diddctico web para la ensefianza del espafiol

como lengua extranjera a nifios de siete afios de edad
5.1 Introduccion
El presente capitulo presenta las reflexiones y conclusiones una vez terminado todo el
proyecto de investigacion. Se recopilan los pensamientos sobre las bondades y dificultades

que conllevan realizar el desarrollo de un material didactico web.

5.2 Conclusiones

Este trabajo consistio en el disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion posterior
del material didactico web “La Aventura del Saber y Explorar el Espaiiol como Lengua
Extranjera”. Fue disefiado especificamente para satisfacer las necesidades del curriculo de
ensenanza de espafiol que estd siendo implementado en una escuela publica de los Estados
Unidos. El material didactico web cuenta con actividades fundamentadas en teorias de
ensenanza de lenguas extranjeras como el enfoque basado en tareas, el enfoque basado en
contenidos y el enfoque 1éxico, asimismo, incorpora teorias y metodologias del disefio
instruccional. Como resultado del proceso de desarrollo del prototipo se concluye lo
siguiente:

La planificacion antes de la ejecucion del proyecto jugd un papel fundamental para el
éxito de éste. Antes de comenzar con el disefio del material, fue necesario generar un anélisis
muy detallado de la poblacion donde se implement6 el desarrollo, los recursos con los que se
contaba, la existencia de materiales similares al que se planteaba, la infraestructura
tecnoldgica con la que se contaba, entre otras variables. Sin bien la coleccion de toda esta
informacion tomo tiempo y esfuerzo, esto se vio recompensado al momento del disefio del
material, decisiones relacionadas con el disefio fueron més faciles de tomar ya que se contaba
con informacion suficiente y pertinente.

Hoy en dia la utilizacion de herramientas como el computador, las tabletas y los

dispositivos moviles en los procesos de ensefianza-aprendizaje es indispensable. En el
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contexto particular de la clase de ensefianza del espafol como lengua extranjera, fue evidente
que la utilizacion de estas herramientas tuvo un impacto positivo sobre todo en aspectos
motivacionales: los estudiantes se mostraron mas dispuestos e interesados por comprender el
material que se les presentd, ademas, los resultados en la prueba de salida mostraron un
crecimiento en los conceptos evaluados.

Igualmente, la creacion de un material multimedia personalizado para la escuela
ayudo a la sistematizacion y a la estandarizacion del proceso de ensefianza de espafiol como
lengua extranjera. Si bien, el piblico que utilizard este material a futuro cambiara en ciertos
aspectos, los objetivos de aprendizaje continuaran siendo similares, por lo que se espera que
el material siga adaptandose a la mayor parte de necesidades de los nuevos usuarios.

Asimismo, la constante comunicacion entre los diferentes actores que participaron en
el desarrollo del material didactico web resulté de gran importancia sobre todo al momento
de realizar ajustes y comprender las dindmicas que ocurren en los diferentes campos. Por
ejemplo, para los docentes que participaron muy activamente del proceso de desarrollo de
este material, la experiencia fue muy significativa: primero que todo, manifestaron que el
hecho de ser participes activos en la elaboracion del material que serviria para sus clases les
permitié plasmar aspectos especificos de la enseflanza de lenguas que en ocasiones no se
encuentran en los materiales disponibles en el internet. Encontrar el vocabulario especifico
que estan trabajando en clase y ser capaces de elegir las estructuras lingiiisticas que los
estudiantes manipularian fue uno de los aspectos que resaltaron como fortaleza en el proceso
de desarrollo de “La Aventura del Saber y Explorar el Espainiol como Lengua Extranjera”.
Igualmente, los docentes destacaron la pertinencia de los sonidos agregados en el material,
especialmente la velocidad y la entonacion en los videos los cuales se adecuaban al nivel de

desarrollo en la escucha de los nifios.

127



Diserio, desarrollo y evaluacion de material diddctico web para la ensefianza del espafiol

como lengua extranjera a nifios de siete afios de edad

Por su parte, los estudiantes valoraron la claridad en las instrucciones y en general la
facilidad para entender las tareas propuestas en el material. Cabe resaltar que éste fue uno de
los aspectos que se analizé con mayor detenimiento durante el desarrollo del prototipo, se
revisd minuciosamente la complejidad del lenguaje utilizado, su extension y la probabilidad
de conocimiento o desconocimiento del vocabulario lo cual conllevo a instrucciones mas
claras y precisas.

Por otra parte, La metodologia utilizada fue una simbiosis entre la propuesta
metodoldgica de Pere (1995) y Galvis (1999). Esta alternativa surgi6 ante la necesidad de
cumplir con etapas esenciales en el proceso de desarrollo del prototipo, pero al mismo tiempo
buscaba acoplarse al contexto y a las circunstancias de la investigacion. La limitante de
presupuesto llevo a que algunas de las etapas fueran suprimidas o abordadas parcialmente.
Esto ayudo a que la investigacion llegara a buen término, sin embargo, para proyectos de
mayor envergadura, se aconseja cumplir minuciosamente con cada una de las etapas
propuestas en los dos modelos de disefio anteriormente nombrados.

Finalmente, el proceso de desarrollo de un material didactico web es un proceso largo
y muy exigente que requiere de la participacion de diferentes ramas del conocimiento; es
absolutamente imperativo, antes de iniciar cualquier proceso de esta magnitud, contar con los
recursos necesarios para garantizar la participacion de profesionales tales como: disefiadores,

programadores y expertos del area de contenido para garantizar la viabilidad del proyecto.
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CAPITULO 6

Lineas futuras de investigacion y

desarrollo
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6.1 Introduccion
Se aborda las lineas de trabajo que surgen después del disefio, desarrollo y evaluacién
del material didactico web. Se mencionan posibles mejoras que se le pueden realizar al
prototipo inicial tales como: la implementacioén de herramientas colaborativas, de audio y

apoyos para el entendimiento del vocabulario desconocido.

6.2 Trabajos futuros

Como se menciond con anterioridad, la inclusion del computador en el aula, y en el
caso particular en el aula de lengua extranjera, ha significado cambios drésticos en la forma
como se ensefia la lengua. Por tal motivo, el disefio y la implementacion de herramientas que
acojan las necesidades de los usuarios se hace mas urgente. Ademads, es necesario que estas
nuevas herramientas reflejen los conceptos y teorias de ensefianza de lenguas que por muchos
afios han sido desarrolladas.

Como continuacion a la presente propuesta se espera que se prosiga con el disefio de
las unidades didacticas restantes: Asi soy yo, Las Estaciones y el Clima, ademas de
profundizar mas el tema de E/ Ciclo de la Vida con la implementacion de nuevos ejercicios
de vocabulario que reflejen los principios del enfoque lexical. De igual forma, la
incorporacion de un foro para agregar una herramienta colaborativa que es tan necesaria en el
aprendizaje de lenguas.

También, la incorporacion de actividades de escucha es una necesidad ya que en las
edades tempranas es cuando los aprendices de una lengua extranjera necesitan tener mas
exposicion a la lengua objeto de estudio. Por esta razdn, se requiere que los estudiantes
puedan escuchar audio de personas hablantes nativas para que se familiaricen con la
pronunciacién, asi como con los ejercicios de comprension oral.

Por otra parte, implementar un avatar que ayude a la navegacion del sitio; éste sera

utilizado cuando los estudiantes tengan problemas entendiendo las instrucciones, la idea es
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que el avatar provea al usuario con instrucciones sonoras cuando el usuario lo requiera. Asi
mismo, se hace necesaria una herramienta que permita a los estudiantes buscar el significado
de las palabras desconocidas, o en su defecto, encontrar una forma de brindar soporte al
usuario al momento de abordar las lecturas en la seccion Leyendo con la Profe O.

Por otra parte, ademas de las adiciones que se le deben realizar al material digital, es
necesario analizar los efectos que tienen en el aprendizaje el tipo de retroalimentacion
provisto por la plataforma, de qué manera este contribuye al mejoramiento del aprendizaje y
de qué formas el mismo puede ser mejorado para hacerlo més efectivo.

Por ultimo, se debe investigar el impacto que tiene los juegos implementados en el
aprendizaje de aspectos especificos como, por ejemplo, la adquisicion de vocabulario y de

qué manera se pueden mejorar estos juegos para que sean mas significativos.
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Anexo 1: Guia curricular del programa de inmersion dual en espafiol
Splash Language Immersion

Pacing guide Grade 2
Q1
Week 1 Week 2 Week 3 Week 4 Week 5 Week 6 Week 7 Week 8 Week 9
. - Las
Asi soy yo Lashﬁo’::n’:;nes El ciclo de la vida El tiempo El tiempo pasa Las afio del respol il T It juntos Review and
This is me Hiithan coneaians The Cycle of Life The Weather Time goes by The Seasons de cada uno Working Together assessment
Responsibilities
2.H.1 Understand |
AcLotemient how various 2E1 Understand | 2.4 Understand
Main Standard e )inEs nfioance. sources provide basic economic basic econol mic Review
communities. "“'m."'“:"m‘h“‘ borcopts. oncepts
. Phonemes /r/
Review vowels, . " Letter h: hora, | Phonemes /s/, /z/ — "
consonants, and (c/ar;la .(geg, g?;a). Rewewnllv/ and/ ahora, hotel, and /x/; palabras Syllgiblg‘s) ":I“ L Rev;:jwalzal;,:;' I8, Review
syllables. i p;mo)' . hueso. esdrijulas o ' :
; ) foma, se, aplaude, como, eslto, gente, | menos, dia, tarde, | hecho, imaginate, allf, quiero, quizés, |  todos, equipo, gusta, satisfecho,
engo, soy, vivo, grande, poco, entonces, hoy, gran, vamos, . . enorme, largo,
un, una, veo, me, lug:',‘:ege.agie;sca, quieren, aves, necesito, hora, afios, dltimo, ds;l:; r:':mo'a':i{:;; 9::;’; % 2';:0"::' giro, razén, Review
llamo, estoy, hijo lriste'gir;\a ino- atrapar, aquel, noche, ademas, evento, tiempo, ui’e o avoda ¥ ,sm bé!lo dF: we. prefiero, lleno,
v Imag hizo después, rapido hermoso quien, 8y v . lindo, sigue
hijo(a), Gnico(a),
hermanastro(a), . _—
lluvia, lluvioso, A limpiar,
ﬁ;::z:’ amigo(s), amiga mariposa, nieve, nevada, %T(r;:‘aovs:‘?’;::‘r:r:g. quehaceres,
et d'as"a' (s), confianza, renacuajo, nevar, llover, hacer hora, reloi digital "‘u Vo da *% |banarme, regar las| colaboracion,
sociable pelegn, | C@fifo. respeto, | crisdlida, rana, | frio /calorbuen | "G IR | g orada las | Pl@ntas. hacerla | cooperacin,
inlrovéziedo ' | ayuda, compartir, crecer, envejecer, | tiempo/sol/vi 4 mi.nulns reloj hoj:s cae; \a cama, peinarme, | equipo, ayudar,
M 4 solo, animar, morir, anciano, amanecer, e 2 d sacudir el polvo, meta, cooperar,
egoists, creativo, asarlo bien nacer, arruinar atardecer, analogo, noche, | nieve, el hielo, 1a | 5 o 1o¢ piatos colaborar, Bevie
i_mag_inalivo. m?slad, buelo y ,' > puntugl, segundos, helada, la vestirme, doblar .la proyecto, plar‘\ear,
amiggfegalﬁé do. | * nieto (a) , tio(a), | joven, cambio, impermeable, retdr:sadon,;:‘;?e, er:“;;?%‘:és ropa, recoger, los compartir,
bondai dOS;) Hmidc; primo (a), sobrino | aprender, mejorar, | rayos, truenos, spe pﬁaomgw .brolar. juguetes, responsable,
inteli elnla g (a), juntos, nifio, adulto tormenta, nubes, Ok 'elar ' ordenado,
slodero, gne it o nublado 9 desordenado
tacafo, pesimista
2.L.1.1 Summarize
the life cycle of
animals including: |2.E.1.2 Summarize
Birth, Developing | weather conditions 2.E.1.3 Compare
into an adult, using qualitative weather pattemns
reproducing, aging | and quantitative that occur over
and death 2.L.1.2 measures to time and relate Review
Compare life describe: observable
cycles of different | temperature, wind patterns to time of
animals such as, direction, wind day and time of
but not limited to, speed, year,
ms, p
ladybugs, crickets,
guppies or frogs.
2E13Summarze| ¢ 1 G
2.C.1.3 Exemplify & lo?:\d examples of ways
respect and 2H.1.1 Use dema‘:::iyz E12 in which
appropriate social timelines to show Explain “he‘ rt;lés businesses in the Review
skills needed for sequencing of ahd broadt community meet
working with events. e the needs and
diverse groups Peockaoes Bl wants of
groups. consumers have CONSLMers.
on the economy. 2

RF.2.3 Know and apply grade-level phonics and work analysis skills in decoding words
Foundational S RF.2.4 REad with sufficient accuracy and fluency to support comprehension

schicrr e RF.2.3b; RF.2.3c; RF.2.3d; RF.2.3e; RF.2.3.f;
RF.2.4a; RF.2.4b; RF.2.4c

RL.2.1 Ask and answer such questions as who, what, where, when, why and how to demostrate understanding of key details in a text
RL.2.2 Recount stories, including fables and folktales from diverse cultures, and determine their central message
RL.2.3 Describe how characters in a story respond to major events and challenges
RL.2.4 Descrbe how words and phrases supply rythm and meaning in a story, poem, or song
RL2.5 Describe the overall of a story, i ing bing how the beginning introduces the story and the ending concludes the action
RL.2.6 Aknowledge differences in teh points of view of characters, including by speaking in a different voice for each ¢ when reading dialogue aloud
RL.2,7 Use inforamtion gained from the issulstrations and wrokds ina print or digital text to demostrate understanding of its characters, setting, or plot
RL.2.9 Compare and contrast two or more versions of the same story by different authors or from different cultures
RI.2.2 Identify the main topic of a multiparagraph text as well as the focus of specific paragraphs in a text
RI.2.4 Determine the meaning of words and phrases in a text relevant to a grade 2 topic or subject area
R!.2.5 Know and use various text features to locate key facts or information in a text efficiently
R1.2.6 Identify the main purpose of a text, including what the author wants to answer, explain, or describe
RI.2.7 Explain how specific images contributes to and clarify a text

Commo

W.2.1 Write opinion pieces in which they introduce the topic or book they are writing about, state an opinion, supply reasons that support the opinion, use linking words to connect
opinion and reasons, and provide a concluding statement or section
W.2.2 Wrrite informative and explanatory texts in which they introduce the topic, use facts and definiti to develop viewpoil and provide a concluding statemet or section
W.2.3 Write narratives in which they recount a well event or short seq of events, include details to descrbe actions, thoghts, and feelings, use temporal words to
signal event order, and provide a sense of closure
W.2.5 With guidance and support from adulst and peers, focus on a topic and strengthen writing as needed by revising and editing
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L8.2.1 Particspate in collaboarative conversations with diverse pariners about grede 2 topecs and texis with peers and edults in smal and farger proups
L5.2.2 Recount or describe key ideas or details from a text read aloud or informalion presented oraly of through other media
5L.2.4 TEN & story of recount an expernence with appropriate facts and relevant, descrptive detals, speaking auditly in coherent sendences
5L.2.6 Produce complete sentences whan appropriate to task and situation in order 1o provide requested detall or ciarification
L5218 5L2 10 5L.21¢c

L.2.1 Demonstrate command of the conventions of standard grammar and usage when wriling or speaking
L.2.2 Demonstrate command of the conventions of standand capdaization, puncluation, and spalling when wiiling
L.2.3 Use knowledgea of language and is comventicns when writing, speaking, reading. or listening
L.2.4 Detarmine or clarify the meaning of unknown and mullipie-meaning words end phrases based on grade? readng and cantent. choosing Nlexibility fram an array of strategies
L.2.5 Demonsirele undarstanding of wond relationships and nuances of werd meanings
L.2.6 Use words and pheases acquined Mrough converselions, reading and being read to, and responding 1o texts, including using adjectives and adverbs lo describe

Copyrght £ 2012 The Canter for Infermational Educalion, Inc.
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Splash Language Immersion
Pacing guide Grade 2
Q2
Wik 10 Wieak 11 Weak 12 Wesk 13 | Weak 14 Waek 15 Wesl 16 Weak 17 Weak 18
Log busros Asifunciona mi | Los ayudanles de Cuande crezca, yo Las figuras
PP comuredad ta comuredad Las celebracionas quiers... Investiguemos historncas Reiens
e Cirans Hew my Cammunity Celebrations. Whan | grow up | | Lefs Research | Imgortant People
j commursty works Halpers want i in History
ZCAG 2o8G 2CRGA _ = e R SR | 21 Lindeniond
Understand the | U dme | U the |2.C.1un  how vanious cultures oA ik AN R _—
pumose of purpese of purpose of influence communities. hsﬁmcamn e fand ligusd mw‘mmﬂmm
Diphthongs with &, = o ga, gua. gue, gui, r .
e, ol ' fueste y o’ dédil 3l go, 2. ge . e, fi. jo, ju Faview
. primer, pide, s :
suein, quito, adentro, aste, in. semilla, ato, uimas, jardin, a, A
comen, habia, aluera, pueds, ?egmm. 40, mJ:;ﬂnim. htiya, ggo'\::u, fueran, grémér;ab!ai_ngnw ﬂpma Jpﬁia, .1"'“:5' |""l‘:'m'
pues. armba, ahora, pide, mﬁ:&.i:ﬁba sunque, hueco, | guapisimo, nadie alg:fllallﬂ ﬁé: nc'l\:;:; jungla, juntes, Ia-Tabr: lji“lje '.f._,-ram' Raviaw
abajo, encina, a buscar, mieds, Eindi "| arregla, sgujenc, {ui, fua, nunea, "UE!VIE i | meilla, juguets, Il'abd.r' ||.|.e\lvea
Iravés, maravilioss astar, prisa ;isrl"ubr\! 1 ahora, receta siemore : ajo, &, jugo, jirata I o
masstra,
astronauta,
. invesligador,
policiabombera, Frey
cbedecer, sefiales, leyes, | eyudar, socofrer, ;t"’;l;mmgg;z Jﬁ.‘ﬁ?ﬁa
cooperar. lay, regias, votar, | ensefiar, aprender, iaitei; pecliair investigar, ealidon
resporsenilided, | syumamiento, peigro, A | sy, | R
daracho, volar, manejar, doctormédics, celabracitn, increibie, hemoso, macanico. | epermentn, Lo e
presidenta, semifono, reciclar, Enrﬁm'lEIHJ, Invitacitn, E'EQEIHLEI, piftata, fiesia, [— observar, hachos, dar un gscurso 3 Raviaw
ciudadana, contaminaciin smergencia, feslejar, teretas, sorpress, celebrar, ibakinnin am detalles, hipalesis, ﬂemc?!nscjvile!l
candidato, vice- nasura, caners, comea, baite e o conclusian, | oo o domas
prasidente, elagr, amoulancia, gallo, aslacion da inneu':iero S cenbifica, I‘I'IBIE; idealas, i
umas, BiSCLTE0, | pargue, Seguridad. | autobus, eslacicn daniion. OlEErVECHn, igualdad, justs,
campania conflicto, alcalde | de tren, viajar, J R e
canetera EI[qIECI'Dﬁ} II'EL.SID, siluacidn
abogada,
agriculler, aciriz,
wataringna
2.F.2.1 Giva
ExamMpes of meter
thet change from a
solid o a boguid Review
&0 froem & liquid 1o
a solid by heating
and cooling.
2.C&G.1.1 Explain - N 2.H.1.2 |dentity
warmment " " 2.E:1.4 Explain ContrBubans o1
Essantlal 204612 Explam how govemmeants ser%?:es andtnair [ z'gggﬁﬂ'félmﬁifm ﬁﬁm";ﬂﬂ% nistorica figures
=N e Wl astablish order, provide security amd value o the cunﬁ:me I the communily (elories, | the workd rada for {commundty, state, Raviaw
STUDIES create laws to manage conflics. COMITILnity " ‘. e oo el;::YJ[ e goods End rafion and warld)
llibrases, schools, i sl sendc:esl through vericus
parks, afc. ) d genmes.

RF 2.3 Know ard aoply grade-avel phonics and work analysis sxifis in decoding words
RF.2.4 REad with sufficient accuracy and fluency 10 SUpPon COMErehansion
RF.Z.3b; RF.2.3c RF.Z2.3d, RF.2.3e; RF2.3.1
RF.Z2.4a RF. 240 RF.2.4C

Foundationsl Skills

RL.2.1 Ask and answer such questicns as who, what, where, when. why and how 1o demostrate understanding of key details in & text
HL.2.2 Recount shories, inciuding fables and folkiales from diversa culures, and delermine their central message
RL.2.3 Deseriba how characters in a story respond bo major events and challenges
RL.Z.4 Dascrie how words and phrasas supply rythm and meaning in & siry, pOem, of song
fLZ.5 Describe te overall structure of & story, includng descibing how he beginning introduces the story and the ending concludes the acton
RL.2.6 Akrowiadge differances in teh points of view of charactess, inciuding by speaking in a different voice for each character when reading dalogua aloud
RL.2.7 Use infcramtion gained from the issusiralions and wiokds ina print of digital text 1o demostrate understanding of its characters, selting, of plot
RL.2.9 Compare and CORTESL twa of mMofe versions of he same story by differant suthors of from different cullures
RILZ.2 ldentify he man tope of & multiperagreoh text &8 wall as the fecus of speciic paragraphs in a et
fl.2.4 Delermine the mearing of words and phrases in a text relevant 1o a grede 2 topse or subject area
RIZE Krew amd use various lext features. to locate key facts or information in & text efficienty
H1.2.6 Identify the main purpase of & text, including what the author wanis 10 answer, expiain, or descnoe
RLZ.T Explain how specilic imagas conlributes 1o and clanty a lext

W21 Write opirecn pleces in which they infroduca ihe topic or book they are writing about, stale an opirion, supsly reasons that supoort the opinion, use knking words 1o connect
opinion and reasons, and previde a concluding statement or section
W22 Write informative and explanalory texts in which they introduce the fopic, use fecls and definitions to develop viewpoints, and provide & concluging statemet or secion
W.2.3 Write narratives in which they recount a well-elaborsted event or short segquence of events, include details o descrbe aclions, thoghts, and feelings, use lemporal woerds o
sigral event order, and provide & sensa of dosure
W25 With guidance and support from adulst end peers, focus en a topic and strenglhen wriling as needed by revising and editng

L5.2.1 Participate in collaboarative conversations with divense parnars aoul grade 2 topics and texts with peers and adults in small and larger grouss
L5.2.2 Recount or describe key keas or details from 2 text read alowd or informiation presentad oiTaly of Mough other media
SL.2.4 TENl a stary of recount an sxpenence with Sppropnate 1acts and relevant. descriptive details, speaking sudibly in conerent sentences
SL2.6 Produce comaplets sentences when aporopnate 1o 188k and siuation in order to provide requasted detad of clarfication
L5.2.1a; SL.2.1b; SL.2.1¢

137



Diseno, desarrollo y evaluacion de material didactico web para la ensefianza del espafol
como lengua extranjera a nifios de siete anos de edad

L.2.1 Demonstrate command of the conventions of standard grammar and Usage when wiiling of speaking
L.2.2 Demonsirata command of the convantions of standard capitalzation, punciuation, and spalling whan writing
L.2.3 Use knowledps of language and s conventions when wiling, speaking, reading. of listening
L_2.4 Datermine or ciarify the meaning ef unknown and mutipe-meanng words and phrases based on grada? reading and content, choosing flexibility from an amay of strategies
L.2.5 Demnonstrate understeanding of word relationships ard nuances of word meanings
L.2 6 Use words and phrases acquired firough conversations, reading and being read ke, and respending to texds, including using adjectives and adverbs to describe

Cagyright € 2012 The Canler for infermational Educaiion,
fne.
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Splash Language Immaersion
Pacing guide Grade 2
Q3
Week 18 Waek 20 ‘Weal 21 Weelk 22 Week 23 ‘Wieak 24 Weak 25 Week 26 Wieak 27
" Bramanioss ala Cuidemaos ef
sy Eidssierts  [lavidssnlaseva| Lavidaacudbcs | LaAniireds | LOSENTERSEN |\ ornioris | medio ambents —
ity and fp;unw Thedesert | Lifeinejungle |  Marine life The Antarctic [, FSIBR | wielcome tothe | Lets protect e
E 957 | premistant period enfvironmant
2.G.2 Understand | | £6.2 Undarstand
the effects of  troe effects of
LU T umans interacting |humnang intaracting Ravviaw
with their with it
Dighthangs with Diphihongs sy, ey, Hiatus with e, ea -
B, el W o, th’ hﬂj’, aa, B e
PPt E:l'. ?‘O)l' mu;-'j s
Jueto etah | crecs, sorende. | mar,ante, conra, Bmm DO, | o rrmareey | Rimenteom || i, Ramaz, alefa
" ' i Qoza, impaceanta, anlre, para, d ' g i " : * enfedads, real, prisa, panso,
damasiado, aalan L medio, Fras, ftodavia, pronbs, bastante, clan, o Review
. vacie, nace, ocdano, bajo, lleve, estrecho, | extender, pasaar,
ireal, antenamentsa, ardenada, 1anto, mas o I "
favorito, hage, deade, haca, ) altefa), halla, | Namands, cuida,
alegraments, i T A posieriromente, | sequido, fuerte, | menos valiosn, | ot ima
carifiosn, creo . ed Moy, recope protagido mejar R0 g
la granga, el
rascackalos, al
granjern, & trackr,
|a carreterg, al " dincsaurios,
matro, tréfic, el oasis, el . estandues, mar, | - congeleds, | proleger, espace, |y, e pura, limpio,
m fiangs, bosque cadans granizade, diversided,
culfivar, Grecer, EEPR|IEMD, la tropical, rios. almenticia, avalancha, polo | extincion, habilat, antepasados, comaminacia,
sembrar, pargue, | palmera,la arena, o | L - et 108iles, reciclar, usar,
mang, cairman, madusas, rios. BT, pngung contarminado,
acers, fertl s | seco,elcacln, | e oy animales aworaboreal, | peligio, cima, | SUoPOIOgOS, | gastar, recursos R
edfitios, cosechar, infértil, anda, |m3ﬂi'3 Fﬂigl’ml’l&ﬁ. namizlano sur abandanar CAWEMa, naturetes, la
peise, potlacion, | eplorer, las i of ; : ) terodactios, basura, medio
PCb'SI:kJ duras, lag mumélago..amur. armecifes. balanas, relada, defander, valioso, exdinto as ambiante lBPi’af
L ' piragla, especie, | egua sakada, {emperatura, zZoiégica, 7 U ! L
muchedumbre, tormenias de diversidad océane, rocae, abrigarse, consanvaciin cavemicalas. fabrica, rig,
B3pacio, &l ] coreles, cascaras 1émpar'g nevada P, lanzas, caces, oantaminace
gramaro, nora, sur, ; , paleonitiogos
esle, pasle, rosa
de o5 vientas,
nonoasia, suresta
ZE 13 Compare | 2E1.3 Comgare | 2.E.1.3 Compare | 2.E.1.3 Gompare 7
wegthes patterna | weather pattams | weamer pattems | weathes pattarns z';l-';n?;ml;?g:a 2';;';!':’“";"61*
1hat ocour cver that ccowr over that occur over | that ocour cver anmals'n:lcl'.h.ﬂ'n | an'mells 'ﬁzduuﬁ
tmeand relate | Umeandrelate | Imeandrelsle | tmeandrelats | o DEIUBIDS)IiI’Ig. Bi;m Delveln ﬂg. .
ohservable observabie ahsenvable ohsarvable i e el Ry
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Foundational Skills

RF 2.3 Know ard eoply grade-favel phonics and work analyss sxilis in decoding words
RF.2.4 REad with sufficlent accuracy and fuendy 10 suppor comprehension
RF.2.3k; RF.2.3¢ RF 250, RF.2.38; RF2.31
RF.2.4a RF.Z2.4b; RF.2.4c

RL.2.1 Ask and answer such questions as whao, what, where, when, why and how o demaostrale understanding of key details in & bext
HL.2.2 Recount storles, inchuding fables and folkigles fram diverse culures, and determine their cenlral message
RL.2.3 Destribe how cheracters in a slory respond to major events and chafenges
FL 2.4 Desorte how words end phrases supply rythm and meaning it & story, poem, of song

L 5 Describe fe ovarall siructure of a shory, including describing how the beginning inlroduces the story and the anding concludes the action
RL.2.6 Aknowiedge diferences in teh points of view of characiers, including by speaking in a different voice for each characler when reading dalogue aloud
RL.2.7 Use infaramiicn gained from tha issustrations and wrokds ina print or digital text 10 demostrate understanding of iLs characiers, seling, or piot

RL.2.9 Compare and conlrés! twa o mere versiens of e same story by different euthers or from different cullures
RILE2 identify the main fopic of & multiperagrash text &s well as the focus of specilic paragraphs in a lext

.24 Delerming the meaning of words and phrases in a text relevant 1o a grede 2 lopec or subject anea

RL2.E Know end use vanieus text features 10 locate key facls of information in & e efficienty
RLZ.E ldentily the main purpoge of a exl, including what the author wanls 10 answer, eXpiain, of daschie
RLZT Explain how specific images conlributes to and clarty a lext

opinion and reasons, and provide a concluding sletement or saction

signal avant order, and provide a sense of dosure
V2.5 With guidance and supoort from adutst and peers, focus on @ lope: and strengthen wiiling as naeded by revising and editng

W21 Wiite spinion plecas in which they introduca the topic or book they are writing about, state an opiresn, supply reasons that supgort the opmian, uss fnking words 1o cennect

Vi.2.2 Write informative and expianalony 1exts in which they introduce the topic, uss fects and definitions 10 develop viewpants, and provide & contluging statemet of secton
Wi.2.3 Write narmalives in which they recount a well-slaborated event or short seguence of events, include details lo descroe actions, theghts, and feelings, use temporal words (o
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L5.2.1 Particigate in collsboarative conversations with diverse partners about grede 2 topics and texls wilh peers and adulls in small and larger groups
L5.2.2 Recount or describe key ideas or details from a bt read akoud of infarmation presented orraly o through ather media
SL.2.4 TEN & story of recount an expenence wih appropriate facts and relevant, descrigtve detais, spaaking audioly in coherent sentences
5L.2.6 Produce complete santences whan appropfiata i task and situation in orser 1o proviss raguestad detail or danfication
L5218 SL2 1 L2 1c

L.2.1 Demonstrate command of the convantions of standard grammar and usage when wiiing of speaking
L.2.2 Demonstrate command of the conventions of standard captalzation, punctuation, and spelling when witing
L.2.3 Use nowledge of language and s conventions when writing, speaking, reading. or listening
L.2.4 Datarmine of ciarify the meaning of Unknawn and mutipie-meaning words and phiases based on grade2 reading and content, choosing flasibility from an amay of strategies
L.2:5 Demonstrate understanding of word relationships and ruances of word meanings
L.2.6 Use words and phrases acquined through converselions, reading and being read to, and respending to texts, induding using adjectives and edverbs lo describe

Copynight £ 2002 The Canter for International Educalion, inc.
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RF.E.35 Know and apply grade-evel phonics and work analyss sxils in decoding words
RF.2.4 REad with sufficient accuracy and uency 10 SUppont comgrehension
RF_2.3b; RF.2.3c RF 2,30, RF.2.3e; RF 2 31
RF.24a; RF 24l RF.2.4¢

RL.2.1 Ak and answer suCh qUASHONS 35 who, what, where, when, why and how 1o demosirate understanding of key details in & text
RL.2.2 Riecount staries, inchuding fables and folktales fram diverse cultures, and delermine their central massage
RL.2.3 Describe how characters in a stary respand to major events and challenges
L 2.4 Descrbe how words and phrases sUpaly yhm and MSaning i & Slory, POBM, of 30ng
FLZ.5 Descibe e overall structure of a story, intlugng describing how the baginning inroduces the story and the ending concludes the acton
FL.26 Alnowiedge diferences in teh points of view of characiers, including by speaking in a difierant voice for each character when reading dialogue aloud
RL.2.7 Use inforamiicn gained from Ihe (ssulstrations and wrokds ina print er digital text 1o demostrate understandng of ils characters, seting, or plot
RL.2.8 Compare and conrast we o more wersiens of e same slofy by different authars of fram diffarent cultures
RI2.2 Identity fhe main opic of @ muliperagraph text &s well as the fecus of specific paragraphs in & text
124 Determing the meaning of words and phrases in & tlext relevant o a grade 2 iopic or subject anea
FL2.5 Know &nd use various tex features 1o locate key facts of information in & taxt efficiently
R.2.6 Identify the main purpasa of a fext, including what the author waris 1o anawer, expiain, or descibe
RILZ.T Explain how specific imapes contributes to and clanfy a text
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W.2.1 \Write opinion pieces in which they introduce the topic or book they are writing abiout, state an opinion, supply reasons that suppoet the epinien. use linking words fo cornect
opinion and reasons, and provide a concluding statement or section
W.2.2 Write informative and explanatory bexis in which they intreduce the topic, use facts and definlions o develop viewpolnis, and provide a conchuding statemed or section
W23 Wrile narratives in which they recount & wel-elaberated event or short sequence of events, indude delails to descrbe actions, thoghts, end feelings, use temporal words io
signal event order, and provide a sense of closure
W.2.5 With guidance and support from edulst and peers, focus on & topic and strengthen wiiting as neaded by revising and adiling

L5.2.1 Particpate in collaboarative conversalions with diverse pariness about grade 2 topics and texts wilh peers and adults in small and larger proups
L5.2.2 Recount or descrite ey ideas of detalls from a text read aleud of information presented orraly of through other media
SL.2.4 TEN & story o recount an expenence with appropriate facts and relevent, descripive detals, speaking audioly in coherent sentences
5L.2.6 Proguce complete sentances when appropriate to task and situation in oroes 1o provise requested detail or carification
L5218 5L290 S5L.2.1c

L.2.1 Demonstrete command of the conventions of standerd grammar and usage when wiiting of speaking
L.2.2 Demonsirate cemmand of the conventions of standard capitalzetion, puncluation, and spelling when witing
L.2.3 Use knowledge of language and ils conventions when wriling, speaking, reading. of listening
L.2.4 Determine or clarify the meaning of unknown and multiple-mearning weeds end phrases based on grede2 reaging and content. choosing flexibility from an array of strategies
L.2.5 Demonsirate undersiending of woed relationshizs and nuances of word meanings
L.2.6 Use words and phrages scquired Mrough conversetions, reading and being read to, and responding 1o texts, including using adjectives and adverbs 1o describe

Copyrght & 2012 The Center for Intermations) EQucalon, e,
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Anexo 2: Avances del Guion Multimedia elaborado en la etapa de desarrollo

s

: 5N

“ e l\‘ll,a',v 4
& 28Y SOy uol dcidode b vica

La pagina de inicio debe contar con los botones de navegacion esenciales para desplazarse a lo largo del sitio. Se debe ubicar el titulo de la pagina en todas las pantallas del material.
En esta pantalla en particular se crearan los botones para el acceso a los médulos que se pretenden desarrollar. Cada enlace para cada tema, debe representar dicho tema.

Disefnador Grafico: Es sitic web es para nifios de pre-escolar, por tal motivos los disefios deben ser para nifios asl como el uso de colores vivos.

Programador: Ingreso simple de usuario con nombre de usuario y contrasefia.

En esta unidad didactica
aprenderas:

Reconocer los elapas de vida
de animales como : el pollo,
las mariposas, el pinguinc

Identificar palabras claves
pcién de cada

Después de dar clic en el botén que dirige al modulo, esta pantalla aparecerd. En ella se presentardn los objetivos de aprendizaje del material. Se mantendrd en esencia la misma organizacién de la
pantalla inicial.

Disefador Grafico: Es sitio web es para nifios de pre-escolar, por tal motivos los disefios deben ser para nifios asi como el uso de colores vivos. El fonde puede ser un paisaje ya que se trabajaran
temas de ciencias naturales.

Programador: En este pagina se debe
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7] 1 SR g [ N E [ Z 3 4 & [ ] ) 1T, 12
o rrr
INcio

A practicar o gue aprendisie!

Haz clic en una de las Imagenes .

: | ¢

Esta pagina es el lugar de llegada a los juegos del material. Aqui, los estudiantes tendrin acceso a las di ividads en el material.

Disefiador Grafico: Esta en esta pagina se deben poner elementos que representen diferentes juegos para que los estudiantes identifiquen con facilidad los que deben realizar en estas paginas. |

Programador: Enlaces simples a las paginas designadas. Animaciones simples para los diferentes elementos en pantalla.
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Anexo 3: Encuesta a profesores de espaiiol como lengua extranjera

Informacioén general

La siguiente encuesta se realiza en el marco de una investigacion para el desarrollo de un
material didactico web para la ensefianza-aprendizaje del espaiiol como lengua extranjera.
Gracias por su colaboracién.

Cbjetivos:
* |dentificar las caracteristicas generales de |la poblacién objeto de estudio.

* Identificar rasgos metodoldgicos generales de la ensefianza del espariol como lengua
extranjera.

* Conocer sobre habitos y preferencias en el uso de materiales digitales en la clase de
espariol como lengua extranjera.

"1. Nombre

' 2. Sexo
Marca solo un évalo.

Masculino

Femenino

3.
3. Edad
Marca solo un Gvalo.

20-29
30-39
40 - 49
50 - 59

Sobre la clase de espafol como lengua extranjera

4,
1. Describa brevemente sus estudiantes en términos de su nivel de conocimiento

de lengua (nivel, edades, expectativas, conocimientos previos etc.)
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5. 2.De 1 a5, ;Que tan relevante considera la ensefianza de habla?

10

Marca solo un dvalo.

Pocorelevante () ( y - :'___' Muy relevante

3. De 1 a 5, jQué tan relevante considera la ensefianza de escucha?
Marca solo un ovalo.

Pocorelevante () () () ) () Muy relevante

4. De 1 a 5, ; Qué tan relevante considera la ensefianza de escritura?
Marca solo un dvalo.

Pocorelevante () ) . ' () Muy relevante

5.De 1 a5, ;Qué tan relevante considera la ensefianza de lectura?
Marca solo un dvalo.

Pocorevelante ( ) ( .y R Dy Muy relevante

6. De 1 a 5, ;Qué tan relevante considera la ensefianza de vocabulario?
Marca solo un dvalo.

Pocorelevante () 3 C ) C ) () Muyrelevante

'7.De1a 5, Qué tan relevante considera la ensefianza de gramatica.

Marca solo un dvalo.

Pocorelevante () ( ) ( ) ( ) ( ) Muyrelevante
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11. 8. Describa brevemente como es una de sus clases.

Sobre la utilizacion de materiales digitales

12.
1. 4 Qué recursos tecnolégicos usa en su salon de clase? Por favor sefiale dos de

los que mas utiliza.
Selecciona fodos los que correspondan.

Computadores
Video proyectores
Tablero inteligente

Tabletas

13.
2. s Utiliza materiales digitales(sitios web o software) en clase? Si su respuesta es

afirmativa, contintde con la pregunta 3, si es negativa, presione siguiente al final de
la pagina.
Marca solo un dvalo.

Si

Mo

14.
3. Mecione algunos

15.
4. ;Con qué frecuencia los utiliza ?

Marca solo un dvalo.
De 1 a 3 horas semanales
") De 4 a 6 horas semanales

| De 7 a 9 horas semanales

| Mas de 9 horas
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16. 5. . Qué tipo de material digital utiliza con frecuencia en sus clases? Sefiale los dos

17

que mas utiliza.
Selecciona todos los que correspondan.

| Cuentos
| Ejercicios de vocabulario
| Canciones

| Juegos

| Videos

| Otro:

) 6.Marque de 1 a 5, que tan importante es la secuencia didactica al momento de
elegir un material digital
Entiéndase por "secuencia didactica" la sucesion de actividades que mantienen un
vinculo entre si y que favorecen el proceso educativo.
Marca solo un ovalo.

Pocorelevante () () () () () Muyrelevante

18,

19

20

i 7T.Marque de 1 a 5, que tan importante es la apariencia al momento de elegir un
material digital

Entiéndase por apariencia la organizacion visual del material en la pantalla del
dispositivo, el contraste de los colores y la pertinencia de las imagenes.
Marca solo un ovalo.

Pocorelevante () ( ) ( ) ( ) () Muyrelevante

) 8.Marque de 1 a 5, qué tan importante son los contenidos al momento de elegir un
material didactico web.

Marca solo un ovalo.

Pocorelevante () ( ) ( ) ( ) ( ) Muyrelevante

) 9.Marque de 1 a 5, que tan importante es la accesibilidad al momento de elegir un
material didactico web.
Entiéndase por "accesibilidad" la facilidad para llegar al material: ;Es el enlace corto y
conciso para que los usuarios lleguen al material? ; El material se puede encontrar
facilmente en los motores de blsqueda?
Marca solo un dvalo.
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21. 10. Seleccione dos de las dificultades que encuentra cuando busca material digital
para sus clases.
Selecciona fodos los que correspondan.

No hay suficiente material para el area
Mo hay relacién entre el contenido y el curriculo

Los materiales que se me presentan no se acoplan a las necesidades de mi
estudiantes

Los materiales que se presentan son poco atractivos o ludicos.

_ Otro:

22.
11. ¢ Qué tipo de material le digital le gustaria encontrar para sus clases? Sefiale

tres.
Selecciona fodos los que correspondan.

Lecturas
Ejercicios de vocabulario.
Juegos
Cuentos
 Canciones
Ejercicios de gramatica

Otro:

12 4Conoce alguna herramienta digital, sitio web o software, para ensefiar espafiol
como lengua extranjera? Describala brevemente.

24,
13. Si pudiera disefiar una herramienta digital para ensefiar espafol como lengua

extranjera a nifios, ;Como seria?
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25. 14. Mencione brevemente aspectos que a su criterio son esenciales encontrar en
una material digital para ensefianza del espafiol a nifios.
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Anexo 4: Encuesta a estudiantes de espafiol como lengua extranjera

Encuesta para estudiantes de
espanol

Esta encuesta es para conocer sus preferencias al usar materiales digitales para las clases de
espanol.

Nombre

Género
O Nifo
(O Nifia

Anos

SIGUIENTE

Munca envies contrasefas a través de Formularios de Google
=
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Encuesta para estudiantes de

espanol

Disponibilidad de dispositivos y frecuencia de uso.

iUsas alguno de estos dispositivos en casa? Marca dos

(] Computadora

(] lIpad

[] Teléfono mévil

(] otro

iCon qué frecuencia lo usas?
(O Con mucha frecuencia

(O Frecuentemente

(O Devez en cuando

(O Raramente

(O Muy raramente

iMarque las dos actividades que hace mas en su dispositivo?

[] Vervideos

Jugar video juegos
Estudiar / hacer tarea
Escuchar musica

Chatear con amigos

U oo

Otro
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¢Utilizas tu dispositivo para estudiar?
O si

O No

() otro

Si su respuesta fue "Si", ;jqué aplicacion utiliza?

i Te gustaria tener una aplicacion para aprender espafnol?
O si

O No

O otro

£ Qué te gustaria encontrar en una aplicacion para aprender
espafiol?

D Lecturas
Canciones
Juegos

Cuentos

I 5 R N O B

Otro

Marque dos actividades que le gustaria mas para la clase de
espafol

[ ] Actividades a juego
(] Juegos de palabras
[] Actividades con fotos

(] Actividades con sonidos
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Anexo 5: Prueba diagnostica la Aventura del Saber y explorar el espaifiol como

lengua extranjera.

L
3 N . y
: Ombre“_Q& Grado: Fecha:

V. ¢Qué necesita la oruga para su

> Marca UNA de las opciones (A,B,C,D) crecimiento?

para las siguientes preguntas. a) Elcalor de sumadre
b) Comer todo el tiempo

¢

I éCudl es el orden correcto del ciclo de % Tomar mucha agua
vida? Dormir
a) Nacer, alimentarse, caminar y
morir VI. Laoruga crece

1a 2 semanas
) 3 a4 semanas

b) Nacer, reproducirse, crecery

morir
yNacer, crecer, reproducirse y ¢) 1a2meses
= morir d) 6a 7 semanas
d) Reproducirse, nacer, crecer y
morir VII.  ¢Cudndo la oruga se cuelga de la
rama se llama?
Il.  ¢Qué palabras describen los cambios a) Mariposa
que una persona, un animal o una b) Caparazon
planta tienen? Pupa
d) Gusano

a) El Ciclo Animal
b) El Ciclo del agua

El Ciclo de la vida
d) El Ciclo solar

IIl. ¢Qué etapa viene primero en el ciclo
de vida de una mariposa?
a) Pupa
b) Mariposa adulta
Huevo
d) Larva

[V. La mariposaesun animal
a) Oviparo
Mamifero
" Carnivoro
d) Herbivoro
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Fecha:

¢Qué necesita la oruga para su

a) Elcalor de su madre
Comer todo el tiempo
¢) Tomar mucha agua

NOMbre:% Grado:
V.
> Marca UNA de las opciones (A,B,C,D) crecimiento?
para las siguientes preguntas.
¢Cual es el orden correcto del ciclo de
vida? d) Dormir
a) Nacer, alimentarse, caminary
morir VI. Laoruga crece
b) Nacer, reproducirse, crecer y a) 1a2semanas
morir b) 3 a4 semanas
c) Nacer, crecer, reproducirse y c) 1a2meses
morir @ 6 a 7 semanas
‘Reproducirse, nacer, crecery
morir VII.

11

¢Qué palabras describen los cambios
que una persona, un animal o una
planta tienen?
a) El Ciclo Animal
b) El Ciclo del agua
El Ciclo de la vida
) El Ciclo solar

¢Qué etapa viene primero en el ciclo
de vida de una mariposa?
a) Pupa
b) Mariposa adulta
Huevo
d) Larva

La magiposa es un animal
~{aJuQuipago
b) Mamifero
c) Carnivoro
Herbivoro
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Mariposa
b) Caparazén
c) Pupa
d) Gusano
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Anexo 6: La Aventura del Saber y Explorar el Espafiol como Lengua Extranjera —

prueba de salida.

La Aventura del Saber
Evdiugcién de Estudiantes

Nombre: E \\ Se Eadie 2“18'- l8

\

> Encierra en un circuo la respuesta que més te parezed
1L <Te gustaron las mégenes de la "Aventura del Saber™

&

Sl Mds o menos
2 ¢ Entendiste las Insirucciones en 1L Aventura del Saber™

@ e

gl Mds omenos

: . ..

5

3 ¢Enfendste las actividades de la Aventura del Saber?

S

1S Més o menos

@

&Te gustaron ka misica y los sohidos de 1.a Aventura del Saber™?

6 dUtlizaste dgo de lo aque aprendsste en claée en la Aventura del Saber?

@ /@ ™, @
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. La Aventura del Saber
Evdluacion de Estudiantes

Nombre: -kl | ﬁfQ Fecha:

> Encierrd en un circuo la respuesta que mdés te parezea.

1 {Te gustaron las mégenes de la "Aventura del Saber™

© '

S Mds o menos No
2 ; Entendiste las hsirucciones en 1.a Aventura del Saber™?

& &)

g Més o mehos

)
.)[

G

31 dEntendiste las actividades de la Aventura del Saber?

o ©

g Mdés o mehos

@

4 dTe aroh ki misica v los sonidos de "La Aventura del Saber™

S ©

@)

g Mds o menos
5 e digo huevo eh ".d Aventurd del Saber™?
S Mds o mehos No

6 Eitzaste dgo de o que qprendste en ciase en k1 Avenfura del Saber?

(@ ® @

\ g yF Més o menos
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como lengua extranjera a nifios de siete afios de edad

Anexo 7: Evaluacion de Materiales Didacticos Web para la Ensefianza del Espafiol

como Lengua Extranjera por Parte de Profesores.

Evaluacién de Materiales Didacticos Web para la Ensefanza del Espafol como

Lengua Extranjera a Nifios

R Datos Generales para la Evaluacién xRk '
Nombre de Evaluador |  \plp nadu (o evyva - [recha [D /7 [m [2 [a [z
Nombre del Material | " La Avevrtuara del Saber Audiencia
Dominio Yublito idioma | &3 pa#0/
Autor Andris Galanta i
Préposito para estudiar el material Aprénder S ruaviol
Nivel | <equndo 4rmdp :
! v v Aspectos Generales
Para determinar el valor pedagégico y técnico del material, por favor evaltielo de acuerdo a los criterios descritos a
continuacion. Marque "S” Si, "N No "NA” No Aplica.
Facilidad de uso S | N [NA
1 |Califique la dificultad para navegar en el sitio web. | I v/ Adecuada | [ oifii [ Moy difc
2 | iHay un mapa de navegacion? {3) o]o
3 |iHay hétodos para avanzar y retroceder entre paginas? @ ofo
Accesibilidad
4 |iLos sonidos y videos tienen subtitulos? (5) olo
5 |¢Es un material libre? @) oo
6 |¢El material ofrece tutorial o ayuda? 2| oo
7 | ¢Hay un contraste de colores que permita una lectura facil? G) olo
8 |Este sitio web es para el trabajo de: Estudiantes | | Profesores | Ambos o1
Bidireccionalidad
¢ Los usuarios aparte de leer informacién también pueden enviar mensajes e interactuar con otros i @ o
9 usuarios de distintas formas ej. foros, chats, videoconferencia etc?
Créditos
10 | ¢ Esta el nombre de los autores visible en el material? @ ol o
11 | Tiene el material una fecha de actualizacion? 2 (o) o
Sume los puntos obtenidos aqui y escribalos en esta casilla.
Total "SI - NO - NA" 24|l o0lo
b Valor Pedagdgico |S|n|na
12 | . Tiene el material objetivos de aprendizaje? (”5 P EAL
13 | ¢ Pueden los estudiantes navegar el material independientemente? ()] oo
14 |;La informacion de la evaluacion esta disponible para estudiantes y docentes? 3flo]o
15 | ; La retroalimentacion es apropiada? ( 4)0] a0
16 |, Qué tipo de retroalimentacion se propone? I Audio I | Visual I v I Audiovisual
17 | ;La masica y el sonido aportan a la experiencia de aprendizaje? @ i f 0|0
18 | ;Son las consignas claras y apropiadas para los estudiantes? (: ojlo
19 | ;Hay un método o un enfoque para la ensefianza de lenguas evidente en el material? (73_] oo
20 | ; El contenido es apropiado para las edades de los usuarios? ('j/i oo
21 | ;Es la carga cognitiva apropiada en cada pantalla? (4) ofo
22 | ; El material promueve al aprendizaje cooperativo y el intercambio de ideas? 3 @/ 0
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Evaluacién de Materiales Didécticos Web para la Ensefanza del Espafnol como
Lengua Extranjera a Nifios

23 | Son las habilidades practicadas en un ambiente de  resolucion de problemas? — MI_O 2
24 | ; Qué habilidades del lenguaje se presentan? |éscuch?)| Habla | ] @ur?u'] | ] (E_E'“Ufa )
Total "SI “NO~NA" ~— = oo
| Sume los puntos obtenidos aqui y escribalos en esta casilla.
Taxonomia de Bloom
25 | Recordar ] | Entender | [ Aplicar [ I Analizar | | Evaluar | , Crear l
Aspectos TECNICOB ;g i a5 N KA
26 | ; Los requerimientos del sistema son mostrados? £ @ :
27 | ; El sitio web funciona en diferentes exploradores y/o sistemas? (2)] o]0
28 | ; El sitio cuenta con orientacién en caso de necesitar controladores extras? £fofo
29 | ; El material almacena la informacién del usuario? 3 ﬁ/’ g
30 |;Son los graficos y los iconos apropiados para la audiencia? @ 01e
31 | ;Hay titulos y barras de estado? @ L )
32 | ; Los botones y barras de navegacion estan en el mismo lugar? (afo]o
33 |;Las imagenes, los audios y los videos son de buena calidad? 440)0
34 |, Los textos no tienen faltas de ortografia y se presentan en parrafos breves? 3 ] ojo
35 |; La hipertextualidad no tiene mas de tres niveles? Ff 0]o
36 |; Los enlaces estan activos y actualizados? 3 (5) 0
37 | ;La velocidad con que se muestran los videos y animaciones es adecuada? @ ofo
38 | ; El sitio web est libre de publicidad? 2)]0}]o0
Total "SI - NO - NA" [ ]
[ Sume los puntos obtenidos aqui y escribalos en esta casilla. =
Puntos posibles 1080 |0
Copilacion de resultados
oit“::";: P:E::jle Resultado
Apectos generales 24 0
Valor pedagogico 44 0
Valor técnico 40 0
Valoracién general del material 0

' Comentarios
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Evaluacion de Materiales Didacticos Web para la Ensefanza del Espanol como

Lengua Extranjera a Nifnos

Dztos Generales para la Evaluacion

.NombredeEvaIuadorlJ_u\{):A e (J\\\o;rc'&[ Fecha ]D T ||V| |03|ﬁ |lﬁ

Nombre del Material aNe~Ue el Seber |Audienda | NiaSS .
Dominio Wwwa loanentoradalsdleec, Cow.CO [idioma [ Eopcno.
Autor (\cf\ (’-’}7\ rka B
Préposito para estudijar el material | F Lx]\uocmf)v-)

Nivel | Veoonovica

Aspectos Generales

Para determinar el valor pedagégico y técnico del material, por favor evalGelo de acuerdo a los criterios descritos a

continuacién. Marque “S™ Si, "N” No "NA” No Aplica.

S NINA

22

Facilidad de uso
1 |Califique la dificultad para navegar en el sitio web. I X 'ﬂdecuadal | Dificil I Muy dificil
2 |¢Hay un mapa de navegacion? x| oo
3 |;Hay métodos para avanzar y retroceder entre paginas? )( olo
Accesibilidad
4 |;Los sonidos y videos tienen subtitulos? olo
5 |éEs un material libre? 21o0lo
6 |¢El material ofrece tutorial o ayuda? als
7 |:Hay un contraste de colores que permita una lectura facil? 5( olo
8 |Este sitio web es para el trabajo de: Estudiantes I X [ Profesores | Ambos
Bidireccionalidad
9 ¢ Los usuarios aparte de leer informacién también pueden enviar mensajes e interactuar con otros 4 X o
usuarios de distintas formas ej. foros, chats, videoconferencia etc?
Créditos
10 | ¢ Esta el nombre de los autores visible en el material? X olo
11 | ¢ Tiene el material una fecha de actualizacion? 2 b( °
Sume los puntos obtenidos aqui y escribalos en esta casilla.
Total "SI - NO - NA" 2al oo
: Valor Pedagdgico S| NN
12 | . Tiene el material objetivos de aprendizaje? }( 0o
13 | ; Pueden los estudiantes navegar el material independientemente? }( 0o
14 | ;La informacién de la evaluacion esta disponible para estudiantes y docentes? )( 0]o
15 | ;La retroalimentacion es apropiada? 410
16 |, Qué tipo de retroalimentacion se propone? | Audio | | Visual l I Audiovisual
17 | ;La musica y el sonido aportan a la experiencia de aprendizaje? )\’ o]0
18 | Son las consignas claras y apropiadas para los estudiantes? 00
19 | ;Hay un método o un enfoque para la ensefianza de lenguas evidente en el material? )( 0|0
20 | ; El contenido es apropiado para las edades de los usuarios? x|olo
21 | ;Es la carga cognitiva apropiada en cada pantalla? X| oo
a | xfo

¢ El material promueve al aprendizaje cooperativo y el intercambio de ideas?

© Carlos A. Balanta

Versidn : Enero 2016
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Evaluacion de Materiales Didacticos Web para la Ensefianza del Espafiol como

Lengua Extranjera a Ninos
23 | Son las habilidades practicadas en un ambiente de resolucién de problemas? I 5 ' 2

24 | ; Qué habilidades del lenguaie se presentan? | Escucha Y Habla il Lectura ]_)(‘] Escritura

Total "SI- NO - NA" ' “4]0]0

3

I - Sume los puntos obtenidos aqui y escribalos en esta casilla.
B il Taxonomia de Bloom
25| Recordar | | Entender | X | Aplicar | . |  Analizar | X |  Evaluar [ crear [x
Aspectos Técnicos s _uW
26 |; Los requerimientos del sistema son mostrados? B E L
27 | ; El sitio web funciona en diferentes exploradores y/o sistemas? /%' ol
28 |, El sitio cuenta con orientacién en caso de necesitar controladores extras? 2]e]o
29 | . El material almacena la informacién del usuario? ajolo
30 |;Son los graficos y los iconos apropiados para la audiencia? '*’ 019
31 | ;Hay titulos y barras de estado? AJojo
32 | ; Los botones y barras de navegacion estan en el mismo lugar? )( 9 [0
33 | ;Las imagenes, los audios y los videos son de buena calidad? X|ojo
34 |; Los textos no tienen faltas de ortografia y se presentan en parrafos breves? X|of¢
35 |;La hipertextualidad no tiene méas de tres niveles? o L
36 |; Los enlaces estan activos y actualizados? aje)o
37 |;La velocidad con que se muestran los videos y animaciones es adecuada? )( ojo
38 | 4l sitio web esté libre de publicidad? ‘ Xxlalo
Total "Si- NO - NA" 0|0]0
[ Sume los puntos obtenidos aqui y escribalos en esta casilla.
Puntos posibles w80 |0
Copilacion de resultados

0';':'::: P:g:::e Resultado

Apectos generales 24 0

Valor pedagogico 44 0

Valor técnico 40 0

Valoracién general del material 0

Comentarios
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