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ueé es Internet de las Cosas?

ternet de las Cosas (loT) es un concepto
ue se refiere a la interconexion de objetos
cotidianos a traves de Internet.




Consumer & Home Smart Infrastructure Security & Surveillance

Transportation

!l a ) .-__‘m

N %
by, A

Industrial

= _‘;ﬁ

————

Wmnie and dhe Wivense logo are rademans of Vivanie Comporstion Sl othe progdur], Imeon of SERADD MAmEs N s presasialion ane the property of thair respectve ceners. £ 2017 Vvanie Copamation



THE INTERNET OF THINGS prre

AN EXPLOSION OF CONNECTED POSSIBILITY

2018

42, BILLION © L

4N (2

"
w
3]
>
w
o
w
o
w
z
a
-
d
o

20

11.2 BILLION

froms askins Besner,
see s et

part
th

|||||||||| e
ot o S sl

T INGEPTION (G-
@ 1,000,000 . 5




en objetos inteligentes

IP: estandarizacion, ligereza e

independencia de la plataforma

e |PV4: problema de cantidad de direcciones
posibles, 4.294.967.296

® |PV6: 340.282.366.920.938.463.374.607.432.768.211.4

direcciones posibles




Comunicacion muchos a muchos
Base en los objetos cotidianos
Hardware baja potencia

Utiliza redes IP

Facil integracion con otros sistemas

M2M

Parte integral de loT

Comunicacion punto a punto

Base en la industria y los negocios
Automatizacion industrial con fines
de control

Hardware complejo y costoso

« Utiliza redes celulares o fijas
+ Sistemas fijos dificiles de integrar
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Oor que una arquitectura Pub-
ub?

Es una implementacion del esquema

publish-subscribe

e Permite comunicar objetos con limitado
poder de computo y comunicacion

e Permite canales de comunicacion

tagueados
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Canal 1: [driver problem)]
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safios de implementacion

;Como encontrar el hub en la web?
;Como realizar una comunicacion Hub-
cliente?

;Como taguear canales de forma poco
restrictiva?’




esafios de implementacion

;Como encontrar el hub en la web?
o Paquetes UDP

e ;Como realizar una comunicacion Hub-

cliente?
o WebSockets

e ;Como taguear canales de forma poco

restrictiva’
WordNet




omo encontrar el Hub en la
n?

Existen varios mecanismos:
o SSDP, UPnP, mDNS, DIAL

e Se implemento uno particular
o Buscar la direccion ip del hub




omo realizar comunicacion
ub-cliente?

ebSocket

e Es una nueva tecnologia que introdujo
HTML5

e Proporciona comunicacion bidireccional

e Evita polling




omo taguear canales de forma
co restrictiva?

ordNet

e Base de datos lexica del Idioma Ingles

e Agrupa palabras en conjuntos de
sinoNimos

e Almacena las relaciones semanticas

entre los conjuntos de sinonimos
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plementacion: Easy Internet of
ings

DEMO!
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nclusiones

Esta en pleno desarrollo
Aun no se toma conciencia del impacto,
sobre todo en la vida cotidiana

e Podria mejorar muchos los problemas
relacionados a salud y seguridad en la
vida diaria



Preguntas?



Gracias !!!



