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l=8MOTIVAGION. DEL TRABAJO Y
OBJETIVOS



Estudiar

el conce

. pto d
aprend'zajeytrabajo €
colaborativo.

.Ana“Zar' diSeﬁar e
im
Plementar un prototipo

de ent
0rno web
que . ColabOrat‘
PErMIta acompafiar e:vo

Analizar algunos sistemas

colaborativos que S€ utilizan
en el ambito educativo. EN
particular, los vinculados a la

técnica de Brainstorming.

MOTIVACION DEL
TRABAJO Y OBJETIVOS






Trabajo colaborativo
Aprendizaje colaborativo

Sistemas colaborativos

Sistemas
colaborativos



) individual
) positiva
> Habilidades de

) promotora
Elementos que

caracterizan al
aprendizaje
colaborativo

> Proceso de



ué beneficios se
obtienen utilizando
sistemas colaborativos/?



Ayuda a que dos personas, 0 mas, trabajen

Permite

Ayuda a

conocimientos y
experiencias.

sus actividades.

geograficas y de
tiempo.



las caracteristicas?




Caracteristicas de un sistema colaborativo

AWARENESS ORACION COORDINACION COMUNICACION
COLAB

cOOPERACION






Descripcion de la Técnica

Reglas del Brainstorming [

Tipos de Brainstorming |

Brainstorming en entornos educativos .



DESCRIPCION DE LA TECNICA DE BRAINSTORMING

;Cual es el objetivo?
Generar el mayor niimero de ideas
sobre un problema determinado.

JEn qué consiste?

Se libera la imaginacion colectiva
prohibiendo censurar cualquier
idea por descabellada 6
disparatada que parezca.



n REGLAS DEL BRAINSTORMING

SUSPENDER EL ] | PENSAR
uico  (eand iy LIBREMENTE

LA CANTIDAD ot EL EFECTO

ES IMPORTANTE _ e MULTIPLICADOR




"] TIPOS DE BRAINSTORMING

No estructurado

EEE™S——  Estructurado

Silencioso




n BRAINSTORMING EN ENTORNOS EDUCATIVOS

Objetivos
para el
docente

la habilidad de los
alumnos para concentrarse en
un topico o en una tarea en

grupo.

Analizar los
vinculados a la
tematica en cuestion.

la participacion de los
alumnos en la expresion
oral/escrita de las ideas.



n BRAINSTORMING EN ENTORNOS EDUCATIVOS (CONT)

Objetivos
para el
docente

Tomar en cuenta la

de los alumnos,
sus debilidades y su
desarrollo.

el comportamiento
en la audicion.

Analizar la
de los
alumnos.

Analizar la



LUDLLL.US

Center Unpis Al wado G8)

Dater Bewbeten Eormat Anichi Einuelingen Jest iaife

MEA= v AROOTONE B/ c
S L9 ARAL Biag

1tvx8E:il)avREUN 9,,u&‘ -

smemanagementym | matvym | kvefomvym | index vy

sourcER. RGE™

Iy

* & s et v
e e o e e e e [l |
D - Hrrethng Wit e T Mzt Q]
@ i Samatart. -
= B >

i [ — 7700

« ARade una ide3
[0 Make My Gt K

Inicio | Ideas
B =)}

o=

/ Propon solo ideas originales
Bisquets avaazda v

/ Vénalas, siendo un 5 ol miximo

/ Suscribete 3 los majores ieas

Ordense Por: Weas Recientes A& | M0t Poputines

; Y utside Toe bon)

/ 8 s T

B A =6 055 880 S000000K (08
5

PR ] eme— 7 Mejorn 1ot i6eas con tus comentarios Bt
Mo‘-ﬂ—w-—-—"—ﬂ‘w / Coewigue puntos canjesbles por regalon Socel nevwerking { ot
M—mﬂlnmu“-n& o o

: e A o I e

 oal Servicios para una cadens
0 13 COmEAIATII




Tipo de licencia

Facilidad de uso

ldiomas

Ambito al que esta orientado

Sistema web o de escritorio
Colaboracion sincronica y/o asincronica
Comunicacion entre los usuarios

Soporte a la técnica
Caracteristicas

analizadas



Worthidea

Bubbl.us [FN
Twiddla |

Dabbleboard [}

Scriblink

VYM - View Your Mind |
FreeMind [ER

Brainstorm |3



] WORTHIDEA

> Sistema web pago

Y Orientado a empresas

> Se plantea un problema

9- Por: orismartori | 28/08/2010 | 12:05 ¢

¢#tt gpg En muchos hoteles aceptan mascotas, pero no ofrecen facilidades para
: alojarse con ellas. Creo que un hotel que acepte mascotas, deberia intentar
tenerun...

Y Los usuarios aportan ideas

Valoracion
12 Por: {0 LeonardoDv | 28/06/2010 | 02:46 4

gre  3gp Jnodelos placeres delverano, es sentarse tranguilamente en una terraza
: atomar un refresco, un helado o una cerveza bien fria. Pero muchas...

> Soporta a la técnica

Valoracién
11 Por: ¥ Napolecnico | 27/06/2010 | 23:20 -
1 157 Se trata de ofrecer Ia posibilidad de llevarse en excursiones y wisitas
: particulares de clientes en la zona de influencia del hotel, paquetes
equivalentes a la comida...

J—— o




) DABBLEBOARD

b4 W v e B e S <[] BRI [Sea] g

Cickfo start
ravignow

1

aiie

Dabbieboard automatcaly detets basic shapes - Or ek Freetand' o draw feely

€ Drayantarop oy

— R Okt drawings

’ (Click an object o select o deselect

Cick anpuhere and tat yping foenter fet

I

Y Pizarra online colaborativa
) Existe una version gratuita

Y Puede adaptarse a la técnica



A BRAINSTORM

[EB3014 Animal Behaviour

Objectives
Understand the central role of
Understand the physical cons:
Develop an awareness of hov

Whatis communication
Communication is the provisi,
The vehicle for that informagi6

of the communication’
TRUE COMMUNICATION is
Intentional

tof ¢
Aerial view allows Jid re:
overview of entire Jonall
model or outiine  MISIM

= Mo

lature of the communication

LAl R e Ea

TRUE COMMUNICATION is

=

B Intentional
=l Benefits the sender and receiver
=

Bateseon mimicry
Other definitions
Any alteration in the behaviou
Where signal has insufficie
Wiley, 1994
Note the difference betwee
Broader definition
Exchange of information wher
Wilson, 1975
Why study communication
Central role in understanding
“___the glue that holds animal ¢
Bradbury and Vehrencamp, 1
Whatis communicated
Information about

>

species, sex, age, health, ¢y,

Cascading windows (use

allow several levels of the
outline to be viewed and

split window command) S Conu.» nication.brnsd

Benefits the sender and receiver

edited at the same time

R

4

JEntry Tof 1, Lovel4 P Khanged [For Help, press 1

Hoan| | | Becoem >

{| Qoo aoh..[@c [°) || [ B2 DR - DEAWDE 110

But can be unintentionally detrimental to the
sender. e.g predator may EAVESDROP on
CUES sent out by its prey

Can be deliberate MISINFORMATION

> Sistema pago
Y Sistema de escritorio
> No es colaborativo

Y Soporta la técnica



Sistema Software | Open | Facilidad Idioma Orientado Plataforma Participacion
Libre Source|| de Uso Ambiente usuarios
Worthidea No No Si Castellano | Empresarial Web Pueden
participar
todos a la vez
Bubbl.us Si No Si Inglés Educativo Web Pueden
participar
todos a la vez
Twiddla Si,(y No Si Inglés Ambos Web Pueden
existe participar
version todos a la vez
paga)
Dabbleboard Si(y No Si Inglés Empresarial Web Pueden
existe participar
version todos a la vez.
paga)
Scriblink Si No Si Inglés Empresarial Web Hasta 5
usuarios a la
vez
VYM Si Si Si Inglés y Ambos Escritorio No es un
aleman Multiplataforma sistema
colaborativo
FreeMind Si No Si Inglés Ambos Escritorio No es un
multiplataforma sistema
colaborativo
Brainstorm Paga, No Si Inglés Ni educativo Escritorio No es un
prueba ni sistema
de 30 empresarial, colaborativo
dias esta
enfocado al
uso

personal.
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STOMM INCIO  PERFL  CORRED  AYUDA NICOLAS GALDAMEZ (SALIR)

Problema de Paenza para resolver /

Vista = | new 9 Etapa: Aportes | Aportar ﬂ

Participantes

Problema de Paenza para resolver
P @ Alejandra Zangara

En esta sesion se fratara de resolver el problema planteado y enviado a ravés de sus casillas de comreo. | g CeciSanz §

Ceci 5anz & César Estrebou
14/02 16:00 @ Lucrecia Moralejo
5 — SISTEMA IMPLEMENTADO
Chat =
Lucrecia Moralejo: terming de votar s
Ordenar por: Fecha | Votos | Participante Ver aportes de: | - Todos - - | |Lucrecia Moralejo: terming de votar
Nicolas Galdamez: oreo que estamos
r 3 r 3 Alejandra Zangara: Yo ta vote dos
#21 [N Nicolas Galdamez #20 - Lucrecia Moralejo #18 g César Estrebou Alejandra Zangara: Pero no me aparece cual

vote

Grupo de Luly Union #13, #12, #5 Pensando el quitarle

Alejandra fangara: v quienes otros |3 votaron
chances al oponente ! Ay

Simple++ Como me falta un plugin y no Ceci Sanz: ok, shora vamas & 13 siguiente
Creo que tendriamos que qu... puedo agru... Pensando el quitarle chances otapa
CE e ) al oponent... Nicolas Galdamez: no Ale, no esta eso,. Fero @
—

\ . ! J va |z ancto para frabajo future -




€ necesito para
utilizar el sistema/




iRegistrarme!

)

sSTOCM IHICIO AYUDA IDEAS CONTACTO

& alta usuario ,_
A ingresar
NOMERE
| MAIL

APELLIDO |




Caracteristicas basicas del prototipo

SESION

SINCR)
e ETAPAS RONICA /
USUARIOS oESION ASINCRON|CA



Configuracion
de las etapas

Sesion 15-2 2
Etapas de la sesion

1. Aportes (*)
2. Resultados (*)

(*) La primer etapa (aportes) y la (ftima (resultados) son fias

para todas las sesiones.

Nueva Btapa Editar Participantes »

Cerrar

Datos de la etapa
NOMBRE

[Analisis del problema

DURACION

I

DESCRIPCION

debatimos el problema

TIPD

Andlisis ||

ACCIONES
CHATEAR
Fa

..... VOTAR
AGRUPAR

Guardar etapa




Configuracion
de las etapas

Sesion 15-2 2
Etapas de la sesion

1. Aportes (*)
2. Resultados (*)

| Accones e

(*) La primer etapa (aportes) y la (ftima (resultados) son fias

para todas las sesiones.

Nueva Btapa Editar Participantes »

Cerrar

Datos de la etapa
NOMBRE

[Analisis del problema

DURACION

I

DESCRIPCION

debatimos el problema

TIPD

Andlisis ||

ACCIONES
CHATEAR

B

..... VOTAR

AGRUPAR

Guardar etapa
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sTOFM INICIO PERFIL  CORREO  AYUDA NICOLAS GALDAMEZ (SALIR)
Problema de Paenza para resolver /

Vista: = | e @ © Ewtpa: Aportes Apoftara
Participantes

@ Alejandra Zangara
En esla sesion se tratard de resolver el problema planteado y enviado a través de sus casillas de commeo. | g ceciSanz T

Problema de Paenza para resolver

Ceci Sanz @ César Estrebou
14/02 16:00 @ Lucrecia Moralep
@ Nicolas Galdamez

Chat -
Lucrecia Moralejo: terming oe voisr A
Ordenar por. Fecha | Votos | Participante Ver aportes de: | - Todos - E] Lucrecia Moralejo terming ce voisr
Micolas Galdamez: oec gue estamos
Alejandra Zangara: Yo ta vote dos
#21 8 wicolds Galdémez #20 il Lucrecia Moralejo #13 @BJ César Estrebou Alejandra Zangara: Paro no me sparece cusl
E vote
Grupo de Luly Union #13, #12, #5 Pensando el quitarie
Alejandra Zangara: y quienes owos Is votsron
s - ¢ faita un plugin y m chances al oponente .
imple omo me falta un plugin y no Ceci Sany: ok, shoes vamos 8 la siguiente
Creo que tendnamas que qu puedo agru Pensando el quitarle chances o
6 - L al oponent... Nicolis Galdimez: no Ale. no &3t eso.. Pero |§
. 1 ya lo anoto pars trabajo futuro -

Desarrollo de
una sesion
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sTOrRM INICIO PERFIL

Problema de Paenza para resolver /

Vista: = | e @

Problema de Paenza para resolver

En esta sesidn se tratard de resolver el problemy

Ceci Sanz
14/02 16:00

CORREQ AYUDA

© Ewtpa: Aportes

Apol‘tara

casillas de comeo

pr——

Ordenar por: Fecha | Votos | Participante

Ver aportes de: - Todos -

#21 B9 Micolis Galdémez #20 @l Lucrecia Moralejo
Grupo de Luly Union #13, #12, &5
Simple++ Como me falta un plugin y no
Crec que tendnamos que gu puedo agru
& 6 s

#18 BB César Estrebou
Pensando el quitarie
chances al oponente

Pensando el quitarie chances

al oponent

@

[=]

NICOLAS GALDAMEZ (SALIR)

Participantes

@ Alejandra Zangara
@ CeciSanz P

& César Estrebou

@ Lucrecia Moralejo
@ Nicolas Galdamez

Chat -
Lucrecia Moralejo: terming oe voisr A
Lucrecia Moralejo. terminé e voisr
Nicolas Galdimez oec que estamcs
Alejandra Zangara: Yo ta vote dos
Alejandra Zangara: Pero no me sparece cusl
vole
Alejandra Zangara: y quienes owos Is votaron
Ceci Sanz: ck. shota vamos 8 1s siguients

®laca
Nicolds Galdimez: no Ale. no estd eso,. Pero ;S:_’
¥a lo ancto pars trabajo futuro -

Desarrollo de
una sesion




<

Problema de Paenza para resolver

En esta sesidn se tratara de resolver el problema planteado y envii

Ceci Sanz
14/02 16:00

Ordenar por: Fecha | Votos | Participante

sTOFM INICIO PERFIL  CORREO  AYUDA
Problema de Paenza para resolver / “ar
Vista: = | o w®»

@ Etapa: Aportes  Aportar a

através de sus casillas de commeo

#21 B9 Micolis Galdémez #20 Jf Lucrecia Mo

Grupo de Luly Union #13, #12, #5

Simple++ Como me falta un pluginy NG

Creo que tendnamos que qu puedo agru

L h e

Pensando el quitarie chances

al oponent.

@

NICOLAS GALDAMEZ (SALIR)

Participantes

@ Alejandra Zangara
@ CeciSanz P

& César Estrebou

@ Lucrecia Moralejo
@ Nicolas Galdamez

Chat -
Lucrecia Moralejo: terming oe voisr A
Lucrecia Moralejo. terming ce vouar
Nicolas Galdimez oec que estamcs
Alejandra Zangara: Yo ta vote dos
Alejandra Zangara: Perc no me sparece cusl
vole
Alejandra Zangara: y quienes otrcs |a votaron
Ceci Sant: ok ahocs vamos 8 s siguiente
®laca
Micolis Galdimez: ne Ale. no et eso, Pero ﬂ
¥a lo ancto pars trabajo futuro -

I

Desarrollo de
una sesion
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sSTOrFM INICIO PERFIL CORREO AYUDA

Problema de Paenza para resolver /

Vets: 8= | e oo COORDINACION

Problema de Paenza para resolver

En esta sesidn se tratard de resolver el problema planteado y enviado a través de sus casillas de comeo
Ceci Sanz
14/02 16:00

Ordenar por: Fecha | Votos | Participante Ver aportes de: - Todos - E]

#21 B9 Micolis Galdémez #20 @l Lucrecia Moralejo #10 BEJ César Estrebou

Grupo de Luly Union 213, #12, &5 Pensando el quitarie

chances al oponente
Simple++ Como me falta un plugin y no PO

Creo que tendramos que qu puedo agru Pensando el quitarie chances
. 3 ‘ 6 al oponent.

@

NICOLAS GALDAMEZ (SALIR)

Participantes

@ Alejandra Zangara
@ CeciSanz P

& César Estrebou

@ Lucrecia Moralejo
@ Nicolas Galdamez

Chat -
Lucrecia Moralejo: terming oe voisr A
Lucrecia Moralejo. terminé e voisr
Nicolas Galdimez oec que estamcs
Alejandra Zangara: Yo ta vote dos
Alejandra Zangara: Pero no me sparece cusl
vole
Alejandra Zangara: y quienes otrcs |a votaron

Ceci Sanz: ck. shota vamos 8 1s siguients

®laca
Nicolds Galdimez: no Ale. no estd eso,. Pero ﬂ
¥a lo ancto pars trabajo futuro -

Desarrollo de
una sesion
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sTOFM INICIO PERFIL  CORREO  AYUDA NICOLAS GALDAMEZ (SALIR)

Problema de Paenza para resolver /

Vista: 8= | e ew © Etapa: Aportes  Aportar Zf

Participantes
Problema de Paenza para resolver @ Alejandra Zangara

En esta sesion se tratard de resolver el problema planteado y enviado a través de sus casillas de comeo & CeciSanz f
Ceci Sanz @ César Estrebou
14/02 16:00 @ Lucrecia Moralep
@ Nicolas Galdamez

COLABORACION

Chat -
\/ Lucrecia Moralejo: terming oe voisr A
Ordenar por: Fecha | Votos | Participante Ver aportes de: | - Todos - E] Lucrecia Moralejo terming ce vatar

Nicolas Galdimez oec que estamcs

Alejandra Zangara: Yo ta vote dos
#21 B9 Micolis Galdémez #20 @l Lucrecia Moralejo #10 BEJ César Estrebou S N i p——

ot
Alejandra Zangara: y quienes otrcs |a votaron

Grupo de Luly Union 213, #12, &5 Pensando el quitarie

chances al oponente
Simple++ Como me falta un plugin y no Ceci Sant: ok ahocs vamos 8 s siguiente

Creo que tendramos que qu puedo agru Pensando el quitarie chances

'E "L al oponent.

®laca
Nicolds Galdimez: no Ale. no estd eso,. Pero ﬂ

LN ¥a lo ancto pars trabajo futuro -
I

Desarrollo de
una sesion



Propuesta de grupo Cerrar

Por favor seleccione las ideas que desee agrupar, ingrese un nombre para el grupo y presione el botdn
Proponer grupo

Aportes

mi primer aporte

quierc probar

rni sequndo aporte

quiere volver a aportar

Aporto

mi tercer aporte

Nombre del grupo | Proponer grupo +*

——

Grupos pendientes

Grupo1 g0 @0

Propuesta de B—
agrupamiento



Con todo / Relacionar

Relacionar ideas marcadas Exportar ™ Relacion de ideas (1) 15min | o
Relaciones
- Candela Baquedano
Bag relaciono ideas i
Aporto

Nicolds Galdamez

mi tercer aporte relaciono ideas
. \ |ldeas relacionadas
0

4 mi primer aporte . quiero
probar

mi sequndo apore : quiera
volver a aportar... € ”J

Etapa de
relacion
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STOrFM INICIO PERFIL  CORREO  AYUDA NICOLAS GALDAMEZ (SALIR)

Problema de Paenza para resolver / Resultados

César Estrebou
Resumen por participante
Alejandra Zangara Cantidad de votos: 3
Ceci Sanz Cantidad de grupos formados: 1
; ; Aportes del usuario: 4
Lucrecia Moralejo TiTuLO DESCRIPCION VOTOS TIPO ELIMINADA

Nicolas Galdamez

Creo que tendriamos que quitarle chances al oponente:

- Ver comentarios del moderador Simple++ 1. Elegir la mayor, si supera las 2 que quedan 0 Grupo
2. Elegir la que nos convenga para que elija una moneda que no le conviene

Estoy asumiendo que las monedas se sacan de los extremos. En ningun momento
dije lo contrario.

Aclaracion Si bien no dice nada sobre los tamafios. No cree que este bien suponer que una 1 Idea
moneda mas grande vale mas que una mas chica(ej: 1 peso es mas chica que 50

ctvs)

sitenemos una hilera de monedas y no dice lo contrario, ;porque no pedriamos
Aporte+ verlas? 0 Grupo

creo gue lo de luly tiene un rumbo interesante

Pensando el quitarie Pensando el quitarle chances al oponente
1 Grupo

chances al oponente

Etapa de
resultados



Cerrar sesion Cerrar

Escriba un comentario a los participantes y si lo desea adjunte un archivo a la sesion
COMENTARIO FINAL

ARCHIVG

Examinar_

-

Cierre de
una sesion




&

S5TOMNM

Correo

o Carpetas

Bandeja de entrada
Bandeja de enviados

INICIO PERFIL CORREO AYUDA

Ordenar por: Eecha | Participante

NICOLAS GALDAMEZ (SALIR)

= Nuevo correo

Ceci Sanz
Sesion de hoy

Lucrecia Moralejo
Jelou moto!

César Estrebou
123.. probando

Candela Baquedano

Un mensaje

Mar 7th, 11:23

CA ]

Feb 14th, 15:59

A

Feb 14th, 12:36

S0

Dec 29th 2010, 20:19

A

Sistema de
mensajeria
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CIAS REALIZADAS

6 - EXPERIEN




Con desarrolladores
Tipos de Con personas de distintos ambitos
experiencias (distribuidas geograficamente)

El objetivo consistio en hacer una evaluacion y buscar
opiniones para lograr mejoras en el diseno e
implementacion del prototipo y para visualizar posibles
extensiones como trabajos futuros.



- RESULTADOS

DESARROLLO v,

como se
organizaron las
experiencias



EXPERIENCIA 1

Problema: Desarrollar una estrategia
de solucién a partir de un problema
planteado

Participantes: 2 adolescentes sin
conocimientos de uso del sistemay

el moderador EXPERIENCIA 2

Etapas: 1 etapa de analisis con la

acciones de votacion, agrupamiento Problema: Se utilizd la misma
de ideas y comunicacion sincrénica consigna que en la experiencia 1
via chat.

Participantes: 4 participantes. Los
participantes provenian de dos
areas de formacion: Ciencias de la
Educacion y Ciencias Informaticas.
Etapas: 1 etapa de analisis con la
acciones de votacion, agrupamiento
de ideas y comunicacion sincronica
via chat.




EXPERIENCIA 3

Problema: Desarrollar una estrategia
de solucién a partir de un problema
planteado

Participantes: 4 participantes. La
mayoria de los participantes son

estudiantes de la carrera de EXPERIENCIA 4

Informatica o graduados, excepto

uno que es del area humanistica. Problema: Generacion de ideas para
Etapas: 1 etapa de analisis con la definir una estrategia de mejora.

acciones de votacion, agrupamiento
de ideas y comunicacion sincronica
via chat.

Participantes: 3 participantes. 2 con
conocimientos de uso del sistemay
1 sin conocimientos del sistema.
Etapas: 1 etapa de analisis con la
accion de agrupamiento de ideas, 1
etapa con la accion de votacioén de
ideas y 1 etapa de relacion de ideas.




Muy buena aceptacion del sistema

Las experiencias permitieron detectar:

2> Falencias de funcionamiento
Y Aspectos de mejora para desarrollar la
sesion mas adecuadamente

Resultados de
las
experiencias



] - MEJORAS A FUTURO




Generacion de nuevos roles

Configurar el tipo de sesion de Brainstorming
Diferentes métodos de comunicacion
Votacion con distintos grados de calificacion
RSS o feeds

Adaptar la aplicacion para nuevos modos de interaccion






Se ha desarrollado una aplicacion que puede ser de

utilidad para el ambito educativo.

Se ha observado a través del analisis de los diferentes
sistemas estudiados que éstos no contaban con las
caracteristicas deseables para utilizar en el escenario

educativo

Las experiencias realizadas con el prototipo desarrollado,

han sido muy favorables



PREGUNTAS

<




POR SU ATENCION

iGRACIAS




