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El paradigma de Orientacidn a Objetos es un paradigma de programacibn que se caracteriza por brindar 
herramientas de programacidn que promueven la reusbilidad, rnantenibilidad, modificabilidad y fiabilidad de 
IDS programas; cualidades que deben ser rectoras del ejercicio profesional de un buen programador. 

OBJETIVOS GEMERALES: 
Presentar formalmente el paradigma de objetos, sus caracteristicas, ventajas y 
aplicaciones dentro del desarrollo de sistemas de software. Desarrollar prhcticas 
concretas con lenguajes Orientados a Objetos. Establecer metodologias de analisis 
y diseAo Orientados a Objetos. 

Objetos. 
C!ases e instancias. 
Encapsulamiento. 
Jerarquias de clase. 
Herencia. Polimorfismo. 
Lenguajes y aplicaciones. 
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PROGRAMA ANAL~TICO 

Unidad I .  La crisis del software. Problemas de las ticnicas tradicionales (procedurales). Resolucion de 
problemas complejos. El problema de la extensi bilidad, el reuso y el manteninliento. 

Unidad 2. Conceptos bisicos: Tipos Abstractos de Datos. Encapsulamiento. Information hiding. 
Objetos y Programs. Comportamicnto de un Objeto. Mensaje y MCtodo. Clasificacibn: Cl ases e 
Instancias. Instanciaci6n. Jerarquias de Clases. Relacion i s.9 Generalizaci6nlEspecializacion. Herencia, 
Herencia Simple. Clases Abstractas. Hacia mayor genericidad de codipo: politnorfisn~o y binding 
ditldtnico. 

Unidad 3. Relaciones entre Objetos. Relacibn de conocimiento. Relacidn is P a  rt0f.  Conocimiento 
versus composicion. 

Unidad 4. Lenguajes orientados a objetos: variantes. El lenguaje Smalltalk. Tipos de Met~sajes. 
Variables de instancia. PseudoVariables: se l f  y super .  Mttodo new.  Biblioteca de clases, jerarquias 
predefinidas: clase Magnitude y su protocolo. - 

Unidad 5. Estructuras de Control: Clases Boolean ,  Fa l se  y T r u e .  Metodos: o r : ,  and:  y n o t .  
Definicion de bloques de codigo. Clase L-G:I text. Metodos: v a l u e  y value : . Metodos I f True  : , 
i f F a l s e : .  i f T r u e :  ~ . f F a l s e : ,  uhileTrue:, whileFalse:. 

Unidad 6. Estructuras de datos como Objetos. Objetos contenedores. Colecciones d e  Objetos, Clase 
Collectif in y sus subclases A r r a y ,  Orderedi 'ol lection,  S e t .  Dictionary y 
SortedCollection. Protocoloestandar. Iteradores: t o :  do:. t o :  by: do:, timesRepeat:. 
Eliteradordo:.O~rositeradores:select:,dztact:, reject:,ccllect:, inject: t o : .  

Unidad 7. lntroduccion a1 lenguaje de Modelado Unificado (Unified Modeling Language). Diagramas 
de UML. Diagranias de Estructura Estatica: Diagramas de Clases. Diagramas Dinlmicos b de 
Comportamiento: Diagramas de Jnteracci6n (Diagramas de Secuencia y Diagramas de Colaboraci6n), 
Diagramas de Casos de Uso. 

tinidad 8. DiseEos cotnplejos: uso de se  1 f y s u p e r  combinados. Herencia versus composicion. 
Doble dispaicliing. 

Expectativas de losro 
Presentar formalmente el paradigma de objetos, sus caracteristicas, ventajas y aplicaciones dentro del 
desarrollo de sistemas de software. Desarrollar pricticas concretas con lenguajes orientados a Objetos. 
Establecer metodo!oglas de analisis y disefio orientados a objetos. 

Esiden tres objetivos particulares: 

Escribir Programas Orientados il Objetos 

Este objetivo implica: 
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adquirir 10s conocimientos tebricos bisicos de la Programacibn Orientada a Objetos: Tipos Abstractos de 
Datos. Encapsulamiento. Information hiding. Objetos y Programa Orientado a Objetos. Cornportamiento 
de un Objeto. Mensaje y MBodo. Clasificacibn: Clases e lnstancias. Instanciacibn. Jerarquias de Clases. 
Relaci on i s A. Generalizaci6n~Especializaci6n. Herencia, Herencia Simple. Clases Abstractas. Hacia 
mayor genericidad de codigo: polim~rfisrno y binding dittamico. 

experimentar con 10s conceptos teoricos en situaciones pricticas donde manifiesten las ventajas del 
paradigma orientado a objetos: 

utilizar un lenguaje orientado a objetos quc permita codificar programas orientados a objetos. El 
aprendizaje de un lenguaje debe incluir la definicion d clases, variables, Instanciacion de objetos, 
mecanismos de herencia soportado por el lenguaje; biblioteca de clases. Se sugieren como Ienguaje 
Smalltalk, Ruby o Java. 

familiarizacibn can un ambiente d e  desarroIlo orientado a objetos, como puede ser Visual Works en el 
caso del lenguaje Smalltalk 

Manejo Adecuado de una Notacibn 

Es necesario contar con alguna notacibn que facilite la comunicaci6n, docurnentacion y desarrollo de iln 

disefio orientado a objetos. Se introducid tambikn el us0 de un lenguaje de modelado grafico orientado a 
objetos (USIL), que le permilira construir diagramas especificando distintos aspectos de un sistema. 

Esta notacion Iambitn drbe acompaiiar el yrocesos de desarrollo de sistemas orientado a objeto como es el 
proceso de desarrollo unificado basado en U M L  (RUP). 

Dentro de este objetivo tatnbikn se encuentra la familiarizacibn con un ambiente que sopone el diseilo de 
diagramas UML e incluso el proceso de desarrollo. Se recomienda el uso de ambientes dzl estilo de Rational 
Rose. 

Procedimientos didicticos 
En funci6n de 10s objetivos planteados se propone organizar el dictado de la tnateria en clases teorico- 
practicas organizadas de la siguiente manera. 

Las clases teoricas estan destinadas a presentar 10s conceptos tebricos del programa de la materia. Los 
conceptos tedricos deben ser presentados a travts de su motivacibn, su definicion, relacion e interaccibn con 
10s demis conceptos. Estas actividades deben ser fuertemente soportadas por el uso de ejemplos concretos. 

Las clases teoricas deben ser presenciales. El docente a cargo debe presentar el tema del dia a travts de [a 
exposicion oral del mismo, promoviendo la participacion de 10s alumnos. La participacion del Ios alumnos se 
logra a trarCs dr la discusibn de situaciones cotlcretas de aplicacion de 10s conceptos te6ricos en cuesti6n. Es 
responsabilidad del docente tener la habilidad de n~anejar dichas discusiones de rnanera que se planteen pros y 
contras de 10s distintos enfoque expuestos por 10s alumnos. 

Clase practicas 

Las clases pricticas deben ser dedicadas a apl ic~r  10s conceptos te6ricos impartidos en las clases pdcticas. 
Las mismas deben ser guiadas por un trabajo practico. Cada trabajo practico debe identificar una tembica y 
un conjunto de objetivos teoricos-practicos a lograr con las ejercitaciones platteadas. 
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El desarrollo de la clase practica debe contar con una explicacibn del trabajo prlctico por el auxiliar docente a 
cargo, donde se le indiquen al alumno 10s objetivos de la prhctica y Ios conceptos tebricos que se pretenden 
aplicar, mas un conjunto de guias para a resoluci6n de 10s problemas planteados. Luego, 10s alumnos 
desarrollan la praclica llevando a cab0 cada ejercitacion y contando permanentemente con la posi bilidad de 
trabajar en conjunto con un auxiliar docente que guie su trabajo y evacue sus dudas. 

Los ejercicios de 10s trabajos pricticos s e r h  disefiados de manera que 10s mismo impliquen el disefio de un 
programa, su implementacibn en un lenguaje 00 y su testeo a travCs de usar tecnicas de testeo de unidad. 
Para el diseiio del programa se usarhn 10s recursos del Ienguaje de modelado UML, para la implementacibn se 
sugiere trabajar con el lenguaje S~ndltalk y el ambiente VisualWorks. Para 21 testro, cada practica seri 
ncompadada por un test de unidad. 

Cada trabajo practico debe concluir con la entrega para su visado de un ejercicio de manera que el alumno 
reciba de parte de 10s docentes comentarios que permitan retroalimentar su evolucion en el proceso de 
aprendizaje. 

De acuerdo a la ternhtica desarrollada por cada trabajo practico las clases practicas se pueden drsnrrollar en 
mhquina a no. Los practicos en maquina tienen cola0 objetivo desarrollar las habilidades de programaci6n en 
un ambiente de dzsartollo asistida por el auxiliar docente. Las prhcticas que no son en m6quina apuntan a 
Jesarrollu disefios 10s cuales son supervisados por 21 auxiliar docente. 

Los alumnos deben aprobar 10s trabajos practicos previo a someterse a un examen final para la aprobacihn dr 
la matcria. 

Para la aprobaci6n Je 10s trabajos pricticos deberia haber una evolucion al final del curso donde se evaluarh 
10s conceptos tedricos-pricticos enunciados en 10s contenidos de la rnateria. 

El parcial podria ser en modalidad escrita, en miquina o arnbas dependiendo de la disponibilidad de 
laboratorio yto docentes. La prueba parcial deberian contar con al menos una posihilidad de recuperacion. 

Con respeclo a la aprobacion de la matzria 10s alumnos pueden elegir entre dos modalidades de evaluacibn: 
rendir un examen final telrrico-practico globalizador o realizar un proyecto final. El proyecto consiste en el 
desarrollo de un sistema de software usando la tecnologia de objetos a traves del cual se evalian los 
conocimientos tebrico-practices adquiridos. El trabajo final debe ser defendido por el alumno en una 
exposicibn oral. 

m 
THE OBJ ECT-ORIENTED THOUGHT PROCESS, Matt Weisfeld. 

Oojnctnr~rr;ttvl 
Ttwu#i1 ~~~~~~~s 

Third Edition, Pzarson Education, Addison Wesley. ISBN-13 : 978-0- 
672-3301 6-2 
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INTRODUCTION TO OBJECT-ORIENTED PROGRAMMING, AN 
(3rd Edition), Thimoty Budd,Addison Wesley; 3 edition (2001), ISBN- 
10: 0201760312 

JOY OF SMALLTALK. IVAN TOMEK, 
HTTP:/IPLATO.ACADIAU.CAICOURSESICOMP/TOME WJOS.HTM 

~ a ~ ~ . I k  

, e SMALLTALK BY EXAMPLE. ALEX SHARP, MCGRAW HILL; 
E ~ n l ~ p l r  ( I  997), ISBN: 0079 130364 

LibIL 
(IOI i,q[xn~ UML GOTA A GOT. FOWLER MARTIN, SCOTT KENDALL, 

@ ADDISON-WESLEY IBEROA. EDICION 1999 ISBN 968444364 1 

a -  

BIBLIOGRAF~A COMPLEMENTARIA 

b w r ~ o - ~ ,  
L ~ l . O & . , > l ~  ,' 

M u m  DESIGNING OBJECT-ORIENTED SOFT WARE. Rebecca Wirfs- 
my- Brock, Brian Wilkerson (Contributor), Lauren Wiener 
u Prentice Hall PTR; (January 1991), ISBN 0 136298257 

.-,- - ,  .. 

ANALISlS Y D I S E ~ ~ O  ORIENTADO A OBJETOS CON e- APLICACIONES. BOOCH GRADY, ADDISON-WESLEY 
IBEROA, Edicion 1996, ISBN 9684443528 - "." .- 
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SMALLTALK: AN INTRODUCTION TO APPLICATION 
DEVELOPMENT USING VISUAL WORKS. Trevor Hopkins, 
Bernard Horan, Prentice Hall, ISBN: 0 133 183874 

SMLLTALK WITHSTYLE. Suzanne Skublics, Edward J. 
Klimas, David A.  Thomas, John Pugh (Foreword). Pearson 
Education POD; 1 edition (May 21,2002), ISBN: 01 3 1655493 

SMALLTALK BEST PRACTICE PATTEWS. Kent Beck, 
Prentice Hall PTR; 1 st edition (October 3, 1996) ISBN: 
0 13476904X 

EL LENGUAJE UNIFICADO DE AfODELADO. BOOCH 
GRADY, JACOBSON IVAR , RUMBAUGH JAMES, ADDISON- 
WESLEY IBEROA, Edici6n 2000, ISBN 847829028 1 
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CRONOGRAMA DE CLASES Y EVALUACIONES 

Semana 1 

Semana 2 

Semana 3 

Semana 4 

• objeto 
mensajes 
metodo 
Semanas 

Introduccibn a la POO: 
jerarquia de Semanas 
herencia 

Introducci6n a Smalltalk : 
sintaxis de sentencias, 
tipo de mensajes 
Separadores de sentencias: . y ; 

- Orden de precedencia 
Introducci6n a Smatltalk: 

Polimorfismo 
rn Binding Dinamico 

Variables. 
Tipos de variables excepto 

variables de Semana 
uso de setters y getters 

l 1 Instaciacion basico: new I I 

Semana 5 

PseudoVariabtes: s e l f ,  super ,  nil, t r u e ,  
f a l s e ,  

• Ejemplo: self - - :  
o t ras fe r i r :  unMonto a :  
o t razuen  t a  implementado en la 
Semana Ca jaAhorro 

Irnplementacion del mensaje + de la Semana 
Point: ! 
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iffrue: if False: y tirnesRepeat: en forma 
sintactica. 

Introduccidn a UML. 
Diagramas de Secuencia. 
o ejemplo con el mensaje 
Cransferir:  d : 

0 

Biblioteca de Clases en Smalltalk: jerarquias de 2 
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Semana 7 

Semana 8 

Sernana 9 

Clases. 
Object: printstring, =, = = I C O P Y  

Magnitude: Interger, Caracter, Time, Date, 
Point). 

Protocolos basico: operadores 
Iogicos, between: and: 

Disefio e implementacibn del between : and: y 
el timesRepea t : en la subjerarquia de 
Magnl tude 

Instanciacion e Inicializacidn : 
Rectangle n e w  o r i g i n :  co rner  
Rectangle origin: corner:  

Biblioteca de Clase en Smalltalk: 
B l  ockC:osure: 

o value , v a l u e :  y v a l u e :  
v a l u e :  
E o o l e a n :  

o la jerarquia e 
implemntacion del and:, i f T r u e :  
y el ifTrue: iffalse : 
w h i l e T r u ~ :  

o que es la condicibn? Donde 
esta implementado? Porque? 
Cbmo se implementa? 

self y super 
Ejercicio con self y super 
Super: Redifinicion del new 

Ejercicio Integrador : 
mantener el registro de 

movimientos de una caja de ahorro. 
Discutir la multiplicidad de la 

asociacion entre cuenta y movimiento 
(registro de movimientos) 

Ejemplo: transaccibn con comprobante. 

UML Basico : Diagrama de Secuencia Crear 
Objeto (Revisar diagrama de secuencia para 
mostrar el new) 
Smalltalk: 

Introduccibn a Collection. 
Saben que el registro de 

movimientos es un objetos que contiene 
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y entiende el add: 
SubsSenra !la s de Cotlecti~n 

R a g  
Set 

o A r r a y  
o OrderedCollection 
o SortedCollectlon 
0 ~ 2 -  L t i . ~ n a r y  - ' 

I 

Contacto de la dtedra (mail, pagina, plataforma virtual de gestidn de cursos): 

a!icia.diaz@lifia.info.unlp edu.ar 

gustavo.rossi@lifia,info, unlp.edu,ar 

roxana.gianri~ni@lifia info.unlp.edu ar 

I 

de Collections con polirnorfismo: 

I 

- - 
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Semana 13 

Semana l4 

Sernana 15 
- 

Semana 16 

Semana 17 1 

Semana 48 

Semana 19 
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como el template pattern. Polimorf~srno - 
Disefio 

~ i ~ ~ i ~  

double dispatching 
Repaso 

1" evaluacdn 

2' evaluaclbn 

3" evaluaci6n 


