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Introducción

El desarrollador web enfrenta:
Problemas clásicos: 
Persistencia, Concurrencia, Interacción

Nuevos Problemas: 
Navegación, Arquitectura cliente-servidor, 

manejo de estado, AJAX, HTML, CSS, 
Javascript

Existen Frameworks y librerías, pero son 
incompletos.

Moderador
Notas de la presentación
Los Frameworks dan un marco de trabajo, resolviendo problemas (inversión de control). 



Las Librerías resuleven pequeños problemas, dejando la integración al usuario.





*Motores de plantillas son Librerías, no resuelven la presentación, sino que dan funciones para simplificar el trabajo.



Hipótesis

¿Es posible desarrollar un 
Framework que resuelva 
todos estos problemas de 
forma integrada?

Moderador
Notas de la presentación
Los Frameworks dan un marco de trabajo, resolviendo problemas (inversión de control). 



Las Librerías resuleven pequeños problemas, dejando la integración al usuario.





*Motores de plantillas son Librerías, no resuelven la presentación, sino que dan funciones para simplificar el trabajo.



Desarrollo de Aplicaciones Web

Estándar de facto:  MVC
Requerimientos en todas las capas:
Modelo: Persistencia, Consultas, 

Transacciones, Concurrencia
Controlador: Manejo de estado, 

Transacciones, Reuso
Vista: Forma de interacción, Integración de 

diseño y estilos (templates), Reuso

Moderador
Notas de la presentación
Persistencia: Tener una base de datos, guardar y recuperar los datos, tener el esquema de datos.

Consultas: Poder recuperar los datos de esa base y poder usarlos.

Transacciones: Tener transacciones sobre los datos que manejo. Si hay mapeo y hay transacciones en la BD, necesito algo para “mapear las transacciones” (mantener la consistencia)

Concurrencia: Las transacciones son ACID, pero los datos pueden ser guardados bastante después de ser leídos (versiones)

Páginas o Componentes? Las páginas son GOTO, los Componentes tienen un estado

Formularios o Estado? Los Formularios tienen datos (como strings), y en cada request hay que volver a generar el estado de la aplicación. 

Transacciones: La interacción con el usuario suele ser “larga”, usa muchos reqs. Las transacciones de la BD son “cortas”. Hay que solucionar esa brecha.

Reuso: Reusar páginas completas es difícil. Hay que buscar otros mecanismos y técnicas para realizar este reuso (algunos usan AJAX, partials)

Ajax: Es una técnica para mejorar la usabilidad. Requiere por lo general un trabajo extra por el desarrollador

Diseño y estilos: Los hace un diseñador, luego hay que adaptarlos a que la aplicación los use.

Reuso: El diseño de un sitio se repite (para simplificar la vida del usuario). El desarrollador tiene que ver de que manera puede hacer para reusar los estilos.







Estado del Arte

Moderador
Notas de la presentación
Conclusión: Cada uno de los framework resuelve algunos de los problemas, pero no todos



Modelo: Persistencia: Mapeo a BD (MySQL). 

	Transacciones (consistencia en memoria): S,J

	Consultas: Cada uno tiene su lenguaje

	Concurrencia (versionamiento): J si. Otros: no. 



Controller: R, P, J: Páginas, Seaside: Componentes

	Transacciones largas: J: Conversations. 

	Reuso: J: Beans. Seaside: Componentes. R,P: Ajax



Vista: Diseño y estilos:  R,P,J: Templates programativos

		S: Generación de html

	Ajax: “A mano” (todos)

Reuso: Complicado





M Persistencia (mapeo)
Transacciones
Consultas
Concurrencia

C Reuso
Transacciones Largas
Manejo de Estado

V Integración de diseño
Forma de interacción 
(Ajax) 
Reuso

Estado del Arte - Comparación

Moderador
Notas de la presentación
Conclusión: Cada uno de los framework resuelve algunos de los problemas, pero no todos



Modelo: 

*Persistencia: Mapeo a BD (MySQL). 

Las soluciones son parciales porque es necesario crear las tablas y actualizarlas, salvo Java que posee mecanismos para hacerlo automaticamente.

*Transparencia: ninguno de los frameworks provee transparencia en cuanto al modelo; hay intrusión de conceptos de bases de datos relacionales. Java y ST mejores por permitir evitar hacer save explicito.

*Transacciones: Java: Conversations a nivel Hibernate. Glorp: Unit of work pattern. Los demas: no

*Consultas: Lenguajes embebidos. Java mejor: mas orientado a objetos (polimorfismo, automatic joins).

*Concurrencia: Solo Java. 



Controller: 

* Reuso: Seaside: componentes. Java: parcial, beans. Los demas no.

* Transacciones largas: Solo Java (Conversations a nivel de Seam)

* Manejo de estados: J: Beans. Seaside: Componentes. R,P: No (Ajax es casi mandatorio)



Vista: 

* Integración de diseño: bueno en todos (templates) salvo Smalltalk: no hay templates.

* Implementación AJAX: en todos posible, pero manual.

* Reuso: En Java es posible por los Beans. En los otros dependen del controller, no se puede separar. 





Ejemplo motivador



Ejemplo: Agenda de Contactos

Un usuario puede 
agregar contactos

Los contactos son 
públicos o privados

Un usuario puede ver 
sus contactos y los 
públicos

Los contactos son de 
empresas



Ejemplo en otros Frameworks

Caso: Chequear si el email está duplicado.
En los FWs: Código JS en la vista

Rompe la abstracción



Problema: Integración

Esta integración entre V y C es necesaria.
O lo hace el FW, o le queda al desarrollador.

El FW debe proveer y 
mantener las abstracciones
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Diseño del framework



Un Framework distinto

Principio de diseño:


 

Mantener las abstracciones


 

M,V,C


 

Manejar todas las interacciones


 

Restricciones al desarrollador
Además:


 

Introducir nuevas abstracciones


 

Ejemplo: Transacciones largas, 
transacciones anidadas



 

Facilitar el Reuso

Moderador
Notas de la presentación
Restricciones: No tocar la D. No programar en Vista. 



Enfoque Metodológico
Composicionalidad

Ejemplos
–Composición de 
Funciones
–Garbage Collector

Beneficios
–Reuso
–Divide and Conquer

Programación Declarativa
Ejemplo
– Menú “Cortar” de editor de 

textos

Beneficios
– Hincapié en el qué y no en el 

cómo

Moderador
Notas de la presentación
Composicionalidad: Poder realizar la aplicación resolviendo pequeños problemas e integrando las soluciones

Garbage colector: Si X crea una variable y se la da a Y, cuando se puede liberar esa variable? Cuando X o cuando Y la dejan de usar? Cuando los 2 la dejan.



Menu Cortar: Se selecciona texto: Esta habilitado. No se seleciona: No.

Beneficio: Orientación a los resultados. Fácil de pensar. No hace falta imaginar cada escenario.



Diseño del Framework – 
Modelo

Persistencia: Actualizacion de la estructura de 
la base de datos, Administración de Objetos, 
Persistencia por alcance y Garbage collection
Consultas: Consulta con OQL.
Transacciones: Integridad de los datos en 
Memoria, Observabilidad de los cambios
Concurrencia: Versionamiento

Moderador
Notas de la presentación
Transparencia: Permite enfocarse en el comportamiento del modelo.

- Consulta con OQL: Permite hacer búsquedas de datos y estadísticas fácilmente

- Integridad...:  Permite usar las transacciones sin preocuparse por el resultado.

- Versionamiento: Concurrencia

- Observabilidad: El resultado de una consulta es consistente (tiene en cuenta) las modificaciones parciales que se hicieron hasta el momento en una transaccion (larga)

- Actualización: Poder modificar el modelo sin tener que pensar en la persistencia. Migración de datos.

- Administración de Objetos: Visualización y administración de los datos en forma de objetos. Relaciones y colecciones. Sirve como potencial base para los administradores reales de la aplicación.



Diseño del Framework – 
Controlador

Reuso: Componentes

Navegación: Componentes en forma de Árbol.

Manejo de estado: Componentes Stateful

Transacciones: Transacciones Largas.

Moderador
Notas de la presentación
Árbol de componentes en contraposición a un diseño por páginas. Son reusables porque se pueden usar en cualquier lado.



Navegación: Los componentes se llaman entre sí, y se agregan, lo cual modifica la página. Las modificaciones son en base a eventos.



Eventos: el desarrollador define las relaciones entre las propiedades del modelo y los widgets y definir el control de flujo.



Manejo de estado: En otros FW no hay estado, hay session. 



En nuestro caso, los casos de uso tienen forma de transacción. Soporte mediante transacciones largas: Se extienden en mas de 1 req. Forma real de los casos de uso. También se pueden componer.



Diseño del Framework – Vista

Reuso: Templates por componentes,  Mecanismo 
de asignación por tipo (herencia)

Integración de diseño y estilos: Extensión de 
XML

Forma de interacción: Templates declarativos, 
foma de interacción intercambiable entre Standard, 
Ajax, COMET.

Moderador
Notas de la presentación
Diseño: el HTML, el CSS. 

Forma: Standard, Ajax, COMET.



Temp. Declarativos: No tienen lógica. No “ejecutan”.

Extensión de XML: Se agregaron elementos para los templates (<template>, <container>). Sirve para cualquier XML (HTML)



Mecanismo de asignación: El engine elige el template para el componente (usa herencia, mixins). 



Demostración

Demostración de una aplicación simple: 
Agenda de Contactos.

1 - Modelo                              1:46

2 - Administrador                    1:24

3 – Componentes y plantillas 1:34

4 – Componente de edición   1:37

5 – Transacciones anidadas  1:10

6 - Ajax                                   1:10

7 – Actualización de vista       1:08

8 – Transacciones largas       1:05
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Implementación en PHP

Macros y Compilación
Multiple dispatching
DSL (OQL)
Referencias Débiles
Mixins
COMET
Variables Dinámicas

Moderador
Notas de la presentación
Casi todo basado en precompilar.

Las macros son “mas” que en C pero “menos” que en LISP.

El OQL no es igual a la norma. 





Conclusiones

Desarrollamos un framework que resuelve 
los problemas de las aplicaciones Web de 
manera integrada.
Este Framework es usable y performante.

– Usado en múltiples proyectos de Eureka 
Consulting

Moderador
Notas de la presentación
Trabajo mental: No hay que pensar en el orden de ejecucion (se encarga el sistema). No hay que pensar en que objetos se modificaron y borrarlos (también se encarga).



Kusala
M Persistencia (mapeo)

Transacciones
Consultas
Concurrencia

C Reuso
Transacciones Largas
Manejo de Estado

V Integración de diseño
Forma de interacción 
(Ajax) 
Reuso

Conclusión – Cont.

Moderador
Notas de la presentación
Kusala: Kusala (Pali; Skt., kuśala). In early Buddhist texts, the skilfulness which enables one to abstain from committing those actions which retard or obstruct spiritual development and to limit oneself to doing only those actions which help and bring about spiritual development. The next and the more important step consists of deliberate involvement in the cultivation of the opposite positive qualities.



http://www.encyclopedia.com/topic/Kusala.aspx



Kusala: 



Trabajo a Futuro

Múltiples Bases de Datos
Integración con Librerías
Continuaciones
Plantillas Avanzadas
PHP 5.3

Moderador
Notas de la presentación
Multiples DB: PDO

Librerías: Jquery

Continuaciones:

Plantillas Avanzadas: Combinación. Opciones. 
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