FACULTAD DE INFORMATICA

INGENIERIA DE SOFTWARE Carrera: Ingenieria en Computacion

Afio: 3°

Duracion: Semestral

Profesor: Lic. Pesado Patricia
Lic. Marcos Boracchia

Hs. semanales: 9 hs.

OBJETIVOS GENERALES:

Introducir al alumno en los conceptos fundamentales de la Ingenieria de Software.
Profundizar las etapas del ciclo de vida (requerimientos, analisis, disefio, codificacion,
pruebas).

Introducir los conceptos de re-ingenieria e ingenieria inversa.

Estudiar los temas de gestion, planificacion y evaluacién de proyectos de software,
incluyendo el analisis de riesgo. Presentar los conceptos de calidad de software.

El alumno debera desarrollar sistemas concretos utilizando las metodologias/herramientas
estudiadas.

CONTENIDOS MINIMOS:

El proceso de software. Ciclos de vida de software.
Herramientas para el proceso de software.
Ingenieria de requerimientos. Introduccion a los métodos formales.
Metodologias de Andlisis.

Disefio e Implementacion.

Verificacion y validacion.

Mantenimiento.

Interacciobn hombre-méaquina.

Reingenieria e ingenieria inversa.

Gestion de proyectos. Planificacion. Métricas.
Estimaciones. Andlisis y gestion del riesgo.
Conceptos de calidad de software.

Programa

1- Conceptos de software e ingenieria de software.
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Evolucién del software. Caracteristicas. Componentes.
Definicion de Ingenieria de Software. Evolucion.
Software de alta calidad.

Ingenieria de Sistemas.

2- Procesos del Software.

El significado de proceso.

Modelos de proceso. Modelo de cascada.

Iteracion de procesos. Modelos incrementales. Modelos Evolutivos.

Prototipacion. Metodologias &giles. Desarrollo basado en componentes.

Métodos formales. Desarrollo orientado a aspectos. Proceso unificado.
Actividades del Proceso. Especificacion. Disefio. Implementacion. Validacion.
Evolucion.

Herramientas y técnicas para modelado de procesos.

Ingenieria de Software Asistida por Computadora.

3- Ingenieria de Requerimientos.

El proceso de requerimientos.

Tipos de requerimientos. Requerimientos funcionales, no funcionales, del usuario,
del sistema.

Caracteristicas de los requerimientos. Obtencién y analisis de los requerimientos.
Técnicas de comunicacion. Los problemas de la comunicacion. Elicitacion de
requisitos. Entrevistas, cuestionarios, JAD, brainstorming.

Validacion de requerimientos. Gestion de requerimientos. Medicion de
requerimientos.

Documentos de Especificacion de requerimientos. STD 830.

4- Modelos del Sistema.
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= Modelo de contexto, de comportamiento, de datos, de objetos.

= Técnicas de especificacion de requerimientos: estaticas, dinamicas, relacionales,
orientadas a estados, formales.

= Tablas de Decision, Diagramas de Transicion de Estados, Redes de Petri...

= Casos de Uso, Diagramas de Flujos de Datos, Diagramas de Flujos de Control,
UML.

= Prototipado de los requerimientos. Técnicas de construccién rapida.

5- Gestién de Proyectos
= Conceptos. El problema de las 4 “P” (personal, producto, proceso, proyecto).
= Actividades de gestion, planificacion del proyecto, hitos y entregas. El plan de
proyecto.
= Métricas y Estimaciones.
» Clasificacion de las métricas. Métricas del proceso y del proyecto. Métricas

orientadas al tamafio, a la funcion, a casos de uso. Recopilacién, calculo y
evaluacion de métricas.

» Estimacion de proyectos. Técnicas de descomposicion. Modelos empiricos
(COCOMO). Decisién de desarrollar-comprar.

= Planificacion Temporal: calendarizacién del proyecto, distribuciéon del esfuerzo,
redes de tareas, seguimiento de la planificacion. Métodos PERT, Gantt.

= Planificacién Organizativa: del equipo y del proyecto.

» Gestion del Riesgo: identificacion de riesgos, proyeccion, impacto, reduccion,
supervision y gestion. Planes de contingencia. El plan de RSGR.

» Gestion de la configuracion del software: Linea base, gestion del cambio, control
de versiones, auditoria.

6- Disefio e Implementacion
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= Conceptos. Abstraccion, arquitectura, patrones, modularidad, ocultamiento de la
informacion, independencia funcional, cohesion, acoplamiento, refinamiento.

= El modelo de disefio: disefio de datos, disefio arquitectonico, disefio de interfaz,
disefio al nivel de componentes.

= Disefio Arquitecténico.

» Organizacion del sistema: modelo de repositorio, modelo cliente-servidor,
modelo de capas. Arquitecturas de Sistemas Distribuidos: multiprocesador, c-s,
objetos distribuidos, interorganizacional (peer-to-peer, sistemas orientados a
Servicios).

» Descomposicion modular: orientada a objetos, orientada a flujos de funciones.

» Control: centralizado, dirigido por eventos.

= Disefio de interfaces de usuario: interaccién del usuario, presentacion de la
informacion, analisis del usuario, prototipo de la interfaz, evaluacion de la interfaz.

= Disefio a nivel de componentes: notaciones gréaficas, notaciones tabulares,
lenguajes de disefo.

= Caracteristicas de un bien disefio. Técnicas para la mejora del disefio. Evaluacién
y validacion del disefio. Documentando el disefio.

= Aspectos de Implementacion

7- Implementacion
» Estandares de programacion y procedimientos
» Pautas para la programacion

=  Documentacion

8- Verificacion y Validacion

= Técnicas de Prueba
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Pruebas de Caja blanca: camino bésico, bucles.

Pruebas de Caja negra: particién equivalente, andlisis de valores limites.

= Estrategias de Prueba

» Defectos y fallas. Planificacion. Disefilo de casos de prueba. Resultados.
Documentacién de las pruebas. Automatizacion.

» Pruebas de unidad (arquitecturas convencionales y arquitecturas orientadas a
objetos)

» Pruebas de integracion (arquitecturas convencionales y arquitecturas
orientadas a objetos)

» Pruebas de validacion: alfa y beta.

» Pruebas del sistema: de recuperacién, de seguridad, de resistencia, de
desempeiio.

» Pruebas de regresion.

» Ladepuracion: proceso, estrategia, correccion del error.

9- Entrega

=  Entrenamiento

=  Documentacién

10- Mantenimiento

»= Evolucion del software. Tipos de mantenimiento: correctivo, adaptativo, perfectivo,
preventivo.

= Sjstemas heredados.

= Métricas, técnicas y herramientas para el mantenimiento.
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= Rejuvenecimiento del software: redocumentacion, reestructuracioén, ingenieria
inversa, reingenieria.

11- Calidad.

= Conceptos de Calidad y Calidad Total.

= Calidad del proceso y del producto.

= Aseguramiento y estandares de calidad.

= Planeamiento de la calidad.

= Control de la calidad.

= Revisiones Técnicas formales. Inspecciones.

= Modelos de madurez para las organizaciones de desarrollo de software (CMM-
CMMI).

= Normas ISO 9000.
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