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OBJETIVOS GENERALES:

Profundizar los conceptos de concurrencia y distribucion de datos y procesos que el
alumno ha visto hasta el momento, aplicandolos al disefio de Sistemas Distribuidos
(contemplando los aspectos de hardware, software y comunicaciones).

Desarrollar el estudio experimental de casos concretos.

CONTENIDOS MINIMOS:

e Procesamiento distribuido. Modelos y paradigmas.
e Modelo cliente servidor.
e Conceptos de distribucion de datos y procesos.
e Aplicaciones.
Programa
Unidad 1

Los sistemas abiertos y el modelo Cliente/Servidor. Evolucion: procesamiento basado
en host, procesamiento master-slave, procesamiento cliente/servidor. Componentes
del sistema Cliente/Servidor. Computacion Cliente/Servidor.Clientes, servidores y
sistemas operativos: servicios basicos y extendidos. Necesidades de clientes y
servidores de servicios de sistemas operativos. Concepto de sistema operativo de red.
El sistema de comunicacion. Distintos mecanismos: RPC, Peer-to-Peer, mensajes y
colas. Importancia del transporte en el mecanismo de comunicacion. Analogia de
distintos protocolos de trasporte con el modelo OSI.

Unidad 2

Servidores de bases de datos SQL. Fundamentos del SQL y las bases de datos
relacionales. Arquitecturas de los servidores SQL. Stored Procedures, Triggers y
Rules: su impacto en el Cliente/Servidor. El middleware SQL. Manejo de transacciones
en una base de datos: definicién, procesamiento mulitusuario, niveles de cerramiento.
Propiedades ACID. Modelos de procesamiento de transacciones. Transacciones
Distribuidas. TP Monitors. TP-Lite 0 TP-Heavy
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Unidad 3

Cliente y servidor en ambientes distribuidos. Roles y funciones del servidor. Roles y
funciones del cliente: manejo de la interfase de usuario. Caracteristicas GUI.
Caracteristica de OOUI. Patrén de disefio MVC en un entorno distribuido.

Unidad 4

Arquitectura de n niveles. Tecnologia CGI. Cliente/Servidor con objetos distribuidos.
Objetos distribuidos y componentes. CORBA, OLE/DCOM. Cliente/Servidor e Internet:
Java y el Web. Tecnologia J2EE. JSP y Servlets en el contexto de ambientes
distribuidos.

Unidad 5

Conceptos de arquitectura orientada a servicios. Web Services como la evolucién
natural de la computacién distribuida. XML: un lenguaje para intercambio de
informacion. XML y el middleware orientado a mensajes. Web Services en las distintas
tecnologias
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