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1. Fundamentos de las Interfaces del Usuario

Definiciones de Interfaz del Usuario y HCI.

La Independencia del Didlogo. Caracteristicas de la Independencia del Dialogo.
Ventajas. Roles. El diadlogo interno.

Componentes de una Interfaz del Usuario. Arquitecturas.

Tipos de dialogos hombre-computadora. Tipos de Interfaces del Usuario.

Factores que influyen en el desarrollo de una Interfaz del Usuario.

El Proceso de Desarrollo de la Interfaz del Usuario. Caracteristicas del ciclo de
vida de la Interfaz del Usuario. El ciclo de vida en Espiral. El ciclo de vida en
Estrella.

Caracteristicas de la Etapa de requerimientos. Aspectos de la Etapa de Disefio. El
papel de la Prototipacion. Implementacion de la interfaz del usuario. Generalidades
de la Etapa de Evaluacién de la interfaz.

2. Introduccién ala Tecnologia mévil

Qué es la tecnologia movil?

Historia y evolucién de la tecnologia inaldmbrica. Analisis del impacto en la
sociedad. El futuro de la tecnologia inaldmbrica.

Los dispositivos moéviles. Sus caracteristicas.

Tipos de tecnologias inalambricas en redes personales, locales y en redes WAN.
Andlisis de las plataformas de dispositivos moviles existentes, arquitecturas,
sistemas operativos.

Andlisis de las aplicaciones moviles y sus caracteristicas desde el punto de vista
de la interaccion.

3. Interfaces del Usuario para Dispositivos Moviles.

Caracteristicas de las Interfaces Moviles.
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Aspectos técnicos a considerar -bandwidth, memoria, continuidad en la conexidn,
disponibilidad de la bateria, etc.-.

Analisis de nuevos mecanismos de interaccion.

Medios de entrada en las Interfaces Moviles.

Alternativas de salida en las Interfaces Maviles.

Caracteristicas de las micro-pantallas.

4. Proceso de desarrollo de las Interfaces Moviles .

Caracteristicas especificas al desarrollo de interfaces maviles.

Modelizaciéon del usuario de dispositivos maviles y caracteristicas del contexto.
Normas de Disefio especificas de la interfaz movil.

Normas de Disefio especificas de la interfaz mdvil para aplicaciones Web.
Diferencias con el disefio de una interfaz Web tradicional.

Problematicas con las herramientas de desarrollo para interfaces méviles.

Analisis de los lenguajes para el desarrollo de interfaces moviles.

Descripcion de tecnologias Wap e i-mode.

5. El estudio de Interfaces Moéviles Genéricas

Qué es una interfaz genérica?

Alcances y caracteristicas de una interfaz genérica

Herramientas para la construccion de interfaces genéricas

Métodos para resumir y desplegar paginas Web en dispositivos con pantallas
pequeias

Herramientas de conversion

Servicios adaptables para dispositivos computacionalesmoviles

Controles Universales

6. Aspectos de Adaptacion en una Interfaz Mévil

Caracteristicas de adaptacion que se pueden incluir en una interfaz mévil.

Tipos de adaptacion. Adaptacion en la apariencia, contenido, comportamiento de
la interfaz.

Aspectos de disefio de las Interfaces Adaptativas y Adaptables. Definicién de
componentes a adaptar. Cuando efectivizar la adaptacion. COmo proveer
adaptacion.

Aspectos Evolutivos en una interfaz movil.

Definicion de Patrones de preferencias y de conocimiento. Modelos
computacionales del usuario.

7. Aspectos Inteligentes en una Interfaz Movil

Aspectos de disefio de las Interfaces Inteligentes. Caracteristicas de las interfaces
inteligentes.
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Interfaces con Inferencia. Definicion de Habitos. Tipos de eventos. Patrones de
hébitos.

Interfaces basadas en Agentes.

Reconocimiento de Planes, Objetivos y Acciones del Usuario.

Planificacion de Discurso y Analisis del Contexto.

Interpretacion de Entrada Multimedial.

Generacion Automatica de Presentacion Multimedial.

Sistema de Busqueda Contextual.

Asistencia Inteligente.

8. Aspectos Colaborativos en una Interfaz Movil

Definiciobn de trabajo en grupos, trabajo cooperativo. Interfaz multiusuario.
Feedback grupal. Tipos de Awareness.

Estudio de grupos de usuarios y formas de interaccion del grupo con el sistema.
Aspectos de coordinacion, colaboracién, coordinacion.

Taxonomias de colaboracion.

Diferencias con Aplicaciones colaborativas en la Web.
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