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OBJETIVOS GENERALES: 
 
Formar al alumno en los conocimiento y habilidades necesarias para utilizar técnicas de 
adquisición y procesado de imágenes en MatLab. Tras la obtención física de la imagen, se 
aplican una serie de procedimientos para resaltar y poner de manifiesto los aspectos de la 
imagen para una determinada tarea. 
En este curso  se muestra la sintaxis de MatLab y aplicamos las funciones básicas de la 
librería dedicada al procesamiento de imágenes. (Image Processing Toolbox). 

 
 
 

Programa 
 

 
Introducción  
 Elementos del Procesamiento Digital de Imágenes 
 Representación de Imágenes 
 Álgebra Lineal  

 
Operaciones Básicas  

Histograma 
Operaciones Orientadas al Pixel 
Operaciones Algebraicas 
Operaciones Geométricas 

 
Sistemas Lineales Bidimensionales  

Convolución 
Transformada de Fourier 
Muestreo 
Diseño de Filtros 
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Transformadas Bidimensionales Discretas  
Introducción 
Transformada de Fourier 
Transformada Wavelet 
Transformada de Cosenos 
Transformada Hough 

 
Segmentación  

Introducción 
Segmentación por Valores de Umbral 
Detección de Bordes 
Detección de Regiones 
Procesamiento de Imágenes Binarias 

 
Extracción de Características  

Introducción 
Características Geométricas 
Características de Color 
Características de Textura 
Descriptores de Fourier 
Introducción a la Selección y Clasificación de Características 

 
Aplicaciones - Proyectos  

Reconocimiento de Patrones 
Restauración de Imágenes 
Reconstrucción 3D 
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