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Objetivos

Brindar los conocimientos que permitan una profunda compresion de los
principios de funcionamiento de los modernos equipos de computacion.

Contenidos minimos

-Descripcion funcional de sistemas de procesamiento de datos basados en la
arquitectura Von Neumann.

-Conceptos basicos de hardware a partir de puertas logicas y una variable logica que
representa el tiempo.

-Descripcion de las fases de un ciclo de instruccibn y comprensipon de la
secuencialidad.

-Elementos necesarios para el disefio de un repertorio de instrucciones.

-Dispositivos periféricos mas utilizados y su principio de funcionamento.

PROGRAMA

Unidad 1.- Computadoras digitales. Conceptos introductorios. Arquitectura Von
Neumann: sus elementos. Clasificacion de las computadoras. Resumen de la evolucion
histérica de las computadoras. Parametros caracteristicos de las computadoras
digitales. Hardware, software, firmware.

Unidad 2.- La informacion en una computadora. Tamafos privilegiados: bit, byte,
palabra, palabra doble. Representaciones numeéricas: NUmeros enteros sin y con signo.
Punto flotante: normalizacién, error de la representacién. Representacion estandar
IEEE 754. Representaciones alfanuméricas: ASCIl, EBCDIC. Algebra de Boole y
conceptos basicos de hardware. Puertas logicas. Circuitos l6gicos combinacionales.
Sumadores. El factor Tiempo: circuitos logicos secuenciales. Biestables, registros y
contadores.

Unidad 3.- Unidad Central de Procesamiento (CPU). Unidad Aritmético-Logica:
componentes. Organizacion de Registros: tamafio y cantidad. Unidad de Control:
elementos. Microprocesadores: ejemplos actuales. Ciclo de Instruccion. Repertorio de
instrucciones: caracteristicas y funciones, tipos de operandos, tipos de operaciones,
modos de direccionamiento y formatos. Modelo de programacion. Lenguaje de
ensamblador. Ciclo de programacion.
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Unidad 4.- Memoria interna y externa. Jerarquia de las memorias: justificacion.
Conexion CPU-Memoria: bus de sistema. Memorias de semiconductores:
organizaciones 2D y 2% D. Variantes RAM y ROM. Capacidad, método y tiempo de
acceso. ‘Chips’ de memoria. ¢Qué es la Memoria Virtual?. Memorias externas: discos
magnéticos, cintas magnéticas y memorias oOpticas. Capacidad, método y tiempo de
acceso. Variantes existentes. ¢ Qué son los RAID?.

Unidad 5.- Periféricos. Comunicacion hombre-maquina. Comunicacién maquina-
maquina. Comunicacibn maquina-mundo fisico. Videoterminales: diferentes tipos,
capacidad de almacenamiento necesario. Impresoras: de paginas, impresoras de
lineas, impresora de caracteres. Mecanismos de impresion: impacto, térmicas, laser,
chorro de tinta: ventajas y desventajas. Modem.
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