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1) Motivos para estudiar los conceptos de los lenguajes de Programacién. Objetivos
del estudio de los conceptos de lenguajes de programacion. Influencia del lenguaje
de programacién en el proceso de desarrollo de software. Clasificacion de
lenguajes. Paradigmas. Metodologias de desarrollo de software y lenguajes de
programacion. Objetivos al disefiar lenguajes. Criterios de evaluacion: Facilidad de
escritura, legibilidad, confiabilidad, mantenibilidad. Perspectiva y evolucién
histérica. Aporte de los distintos lenguajes: desde Assembler hasta Java.
Estandarizacion de un lenguaje.

2) Estructuras de lenguajes de programacién. Qué mirar en un lenguaje. Sintaxis y
semantica. Sintaxis. Como se puede definir. Gramaticas. BNF. Gramatica
ambigua. Graméticas libres y sensibles al contexto. BNF extendida. Diagramas
sintacticos. Semantica estatica y dinamica. Semantica. Semanticas formales.
Procesamiento de un lenguaje, interpretacion y traduccion. Pasos de la traduccion.

3) Semantica operacional. Concepto de ligadura y momentos de ligadura. Variables:
atributos, r-valor y I-valor. Constantes e inicializacion.

Unidades de programa: atributos, instancia. Unidades genéricas. Definicion de
Procesador semantico abstracto. Estructura de los lenguajes de programacion:
Modelos de ejecucion: estructura estatica, basada en pila, dinamica. Ejemplos de
cada tipo.

Datos compartidos. Ambiente de referencia. Cadena dinamica. Cadena estatica.
Ambiente no local. Pasaje de parametros.

Parametros. Modelos semanticos: parametros de entrada, parametros de salida,
parametros de entrada/salida — valor, referencia, por nombre. Rutinas como
parametros.

4) Tipos de datos. Concepto de tipo. Abstraccion de datos en lenguajes primitivos.
Datos predefinidos y definidos por el usuario. Constructores: producto cartesiano,
correspondencia finita, secuencias, recursién, uniéon discriminada, conjunto de
partes. Tipos provistos por Algol, Pascal, Simula y Ada. Implementaciones.
Arreglos. Punteros. Coercion y compatibilidad. Areas conflictivas y soluciones
propuestas. Sistema tipado, chequeo de tipos.

5) Abstraccion de control. Variables, expresiones, sentencias. Expresiones vy
sentencia de asignacion. Estructuras de control a nivel de sentencia: secuencia,
seleccidn, iteracién. Estructuras de control a nivel de unidad, llamadas explicitas a
unidades subordinadas, unidades llamadas implicitamente.
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6) Abstraccion de datos. Definicibn de tipo. Tipos definidos por el usuario.
Mecanismos para proveer abstraccion: Simula67-Clases, Modula II-mo6dulo, Clu-
cluster, Ada-paquetes. Tipos genéricos y parametrizados.

7) Estructuras de control no jerarquicas. Llamadas implicitas y explicitas. Modelo
maestro esclavo. Manejo de excepciones: modelo de terminacion y de reasuncion.
Manejadores, alcance, parametrizacion. Distintos mecanismos Pl/I, Clu, Ada,
JAVA.

8) Estructura de un programa. Modularidad. Encapsulamiento. Interfase.
Implementacion.

9) Paradigma funcional. La Arquitectura de Von Newman. Caracteristicas
imperativas. Variable, asignacién, repeticion. Funciones matematicas. Funcién
como algoritmo. Formas de evaluacion: evaluacion mas interna, evaluaciéon
truncada, evaluacién selectiva. Efectos laterales. Funciones matematicas vs.
Funciones de programacion. Origen de la programacion funcional. De la expresién
al lenguaje funcional. Componentes de un lenguaje funcional: Funciones
primitivas. Formas Funcionales (construccién, insercién, aplicar todo, condicion),
Aplicacién, Estructura para almacenar datos. Lisp. ML. Comparacién con la
programacion imperativa.

10) Paradigma orientado a objetos. Que hace que un sistema o un lenguaje sea OO?:
Clases. Herencia. Polimorfismo. Simulacion: Método Protocolo, TAD: objeto,
Clasificacién: instancia, Polimorfismo: ligadura dinAmica — ligadura estatica,
Herencia: Comparacion con la programacion imperativa.
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