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FUNDAMENTACION

La masificacién en el uso de dispositivos moviles y los avances tecnolégicos han generado la necesidad de
crear nuevas aplicaciones méviles acordes a los requerimientos dinamicos de los usuarios. Muchas de estas
aplicaciones son creadas ad hoc careciendo de la posibilidad de evolucion de las mismas.

Desde la Ingenieria de Software, se cuenta con buenas practicas para lograr disefios de aplicaciones
extensibles y mantenibles. En particular en esta materia se abordaran estas buenas practicas para el disefio
y la creacion de aplicaciones moéviles, identificando caracteristicas relevantes y puntos de variabilidad en
este tipo de aplicaciones.

Las aplicaciones mdviles que seran objeto de estudio en esta materia son aquellas en las que la posicion del
usuario es relevante para brindarle informaciéon o servicios. Este tipo de aplicaciones se denominan
"Aplicaciones Moviles basadas en Posicionamiento".

OBJETIVOS GENERALES

e Presentar a los alumnos los principales elementos subyacentes al desarrollo de aplicaciones maoviles
basadas en posicionamiento.

e Presentar ejemplos significativos de esta tematica.
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e Discutir areas de aplicacién tales como sistemas basados en posicion, sistemas sensibles al
contexto, hipermedia movil, etc.

e Disefiar y crear aplicaciones moéviles basadas en posicionamiento desde la perspectiva de la
ingenieria de software.

CONTENIDOS MINIMOS (de acuerdo al Plan de Estudios)

e Caracteristicas particulares de las aplicaciones moviles basadas en posicionamiento.
¢ Posicionamiento del usuario y de los puntos de interés.

e Contexto en el marco de las aplicaciones méviles basadas en posicionamiento.

e Arquitecturas para aplicaciones moviles.

¢ Disefio de aplicaciones moviles usando, por ejemplo, buenas practicas del disefio orientacién a
objetos.

e Plataformas para desarrollo de aplicaciones méviles.

PROGRAMA ANALITICO

e Computacion moévil: Conceptos basicos. Caracteristicas particulares de las aplicaciones moviles.
Descripcién de las caracteristicas de los dispositivos moviles. Ejemplos de aplicaciones.

¢ Definicién del modelo de usuario: Aspectos destacados que se deben modelar considerando que se
cuenta con un usuario en constante movimiento y en diferentes entornos.

e Definiciébn del concepto de contexto: Caracteristicas relevantes de las aplicaciones sensibles al
contexto, en particular, en las aplicaciones méviles basadas en posicionamiento.

e Conceptos relacionados a los mecanismos de posicionamiento: Analisis de posicionamiento indoor-
outdoor.

¢ Representacién del entorno fisico: tanto sean para espacios indoor como outdoor.

e Dinamicas con las estructuras de recorrido que pueden proponer las diferentes aplicaciones moviles
basadas en posicionamiento.

e Arquitectura de las aplicaciones moviles: Caracteristicas y andlisis de las arquitecturas para
aplicaciones moviles.

e Andlisis y discusién de disefios para aplicaciones méviles basadas en posicionamiento desde la
perspectiva de la Ingenieria de Software.
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METODOL OGIA DE ENSENANZA

Se dictaran clases teoricas en donde, ademas de introducir los conceptos, se abordaran ejemplos de
aplicaciones para presentar y discutir caracteristicas particulares de este tipo de aplicaciones.

A partir de los conceptos teéricos presentados, se trabajara en la generacion y discusion de disefios
orientados a objetos de manera grupal (taller). Se hara hincapié en como poder reflejar buenas préacticas de
la Ingenieria de Software en los diferentes disefios generados.

Se emplearan dispositivos madviles y simuladores para realizar pequefios desarrollos prototipicos, en los
cuales se podran en préactica algunos aspectos de los disefios realizados previamente.
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EVALUACION

La aprobacion de la cursada se realizara mediante la aprobacion de cada trabajo practico con nota mayor o
igual a 7 (siete).

En caso de aprobar la cursada, y dependiendo de la nota obtenida en los trabajos practicos, el alumno podra
optar por un régimen de promocién o bien final convencional.

Para el régimen de promocion, el alumno debera aprobar cada trabajo practico con nota mayor o igual a 8
(ocho). Luego de esto, el alumno rendira un coloquio con los temas teéricos y practicos abordados en la
materia.
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CRONOGRAMA DE CLASES Y EVALUACIONES

A continuacion se detallan los temas abordados para cada actividad teorica/practica, las cuales pueden
variar acorde a las dinamica del grupo considerando la modalidad taller que tiene esta materia o asi también
por las necesidades del grupo que asista a la misma.

Clase Fecha Contenidos/Actividades
Computacion movil: conceptos béasicos
1 23/8/2018
Caracteristicas particulares de las aplicaciones mdviles
2 30/8/2018 Caracteristicas particulares de las aplicaciones moviles
3 6/9/2018 Modelo de Usuario y Dominio
4 13/9/2018 Modelo de Usuario y Dominio
5 20/9/2018 Modelo de Contexto
6 27/9/2018 Modelo de Contexto
7 4/10/2018 Modelo de Contexto
8 11/10/2018 Mecanismos de Sensado de Posicionamiento
9 18/10/2018 Representacion del entorno fisico
Dinamicas con las estructuras de recorrido que pueden proponer
10 25/10/2018 . o . o .
las diferentes aplicaciones moviles basadas en posicionamiento.
11 1/11/2018 Arquitectura de las aplicaciones moviles
Uso de dispositivos méviles y simuladores para realizar
12 8/11/2018 . o
pequefios desarrollos prototipicos
13 15/11/2018 Desarrollos prototipicos
14 22/11/2018 Desarrollos prototipicos

En cuanto a las evaluaciones previstas para esta materia, las mismas se realizan con una devolucién
personalizada de los docentes a los alumnos en fecha a convenir acorde a la dindmica del grupo. En este
espacio los alumnos deberan defender los trabajos practicos entregados.
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