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OBJETIVOS GENERALES:

Profundizar los conceptos vistos en Organizacion de Computadoras, de modo de lograr
gue el alumno comprenda los mecanismos internos de operacién de una computadora. En
particular analizar el manejo de memoria y periféricos via interrupciones. Introducir los
conceptos de maquinas no Von Neumann y procesadores de alta prestacion.

CONTENIDOS MINIMOS:

¢ Lenguaje ensamblador.

e Jerarquias de memoria.

e Interrupciones.

¢ Vinculacion de los médulos de un procesador via memoria y via interrupciones.
e Acceso a memoria por DMA.

e Maquinas algoritmicas.

e Nociones de procesadores de alta prestacion y maquinas no Von Neumann.

Programa Analitico

Unidad 1 : Arquitectura y Organizacion de Computadoras

Concepto de Arquitectura. Relacion con Organizacion de Computadoras. Repaso del
modelo de von Neumann. Descripcion del funcionamiento de un sistema basado en un
microprocesador. Buses, teoria de operacion, buses sincrénicos y asincrénicos. Ejemplos.
Repaso de ejecucion de instrucciones. Ejecucion solapada (“pipeline”). Su aplicacién en
procesadores contemporaneos. Analisis de prestaciones.

Unidad 2 : Subsistema Unidad Central de Procesos

Repaso de maquinas que ejecutan instrucciones. Ejemplificacion en procesadores tipicos.
Analisis del conjunto de instrucciones de procesadores de uso comercial. Concepto de
maquinas CISC y RISC. Lineamientos bésicos en el disefio de un procesador RISC.
Andlisis de prestaciones. Ejemplos. Interrupciones: tratamiento general. Interrupciones por
software y por hardware, vectores, descripcién y tratamiento particular de cada una.
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Relacién entre las interrupciones y el manejo de operaciones de E/S.

Unidad 3 : Subsistema E/S

Concepto de E/S y su relacion con la CPU, tipos de puertas. Concepto de puerta de
Entrada y Salida paralelo. Concepto de puerta de Entrada y Salida serie. Tipos de
transmision serie. Descripcion del formato de transmisién serie asincronica y sincronica.
Descripcion funcional de una puerta de E/S serie asincrénica, acceso a registros internos
para control y determinacion del estado de operacién de la puerta. Mapeado del
subsistema E/S y la memoria. Administracion de las puertas por encuesta (polling) o por
interrupcion. Tratamiento de la CPU de las operaciones de E/S, por interrupciéon o por
software. Transferencias de E/S por hardware, DMA, implementacién.

Unidad 4 : Subsistema Memoria

Repaso de la organizacion jerarquica de la memoria, memoria principal y memoria
secundaria. Memoria caché, concepto y descripcion, andlisis de prestaciones, métodos de
implementacion tipicos, multiples niveles. Ejemplos. Conceptos de memoria virtual.

Unidad 5: Paralelismo y mejora de prestaciones
Concepto de procesamiento paralelo. Paralelismo a nivel instruccién. Procesadores
superescalares. Ejemplos. Clasificacion de arquitecturas paralelo. Ejemplos de aplicacion.
Procesadores vectoriales. Analisis de prestaciones.
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