Algoritmos y Estructuras de Datos
Programa

Contenidos Minimos

Andlisis de algoritmos. Tiempo de ejecucion. Arboles. Grafos. Analisis de eficiencia de
operaciones sobre diferentes estructuras de datos.

Objetivo de la asignatura

Los objetivos que se plantean en este curso consisten en lograr que los alumnos: a)
adquieran un conocimiento exhaustivo de las principales estructuras de datos y
aprendan a implementarlas en lenguaje Java, definiendo en forma eficiente sus clases y
métodos; b) aprendan a analizar algoritmos y evaluar su eficiencia, utilizando un
formalismo matematico para estimar el tiempo de ejecucion requerido en funcion de la
entrada de los mismos.

Programa analitico

1.- Anélisis de algoritmos. Modelo computacional. Concepto de tiempo de ejecucion.
Notacion “Big-Oh”. Reglas generales para el calculo del tiempo de ejecucion.

2.- Arboles generales. Distintas implementaciones. Recorridos ordenados. Analisis de la
eficiencia de cada uno.

3.- Arboles binarios. Arboles de expresion. Arboles binarios de busqueda. Arboles
AVL. Arboles 2-3. Analisis de tiempo de ejecucion de las operaciones sobre estas
estructuras.

4.- Cola de prioridades. Heap binaria. Implementaciones y operaciones. Andlisis de la
eficiencia.

5.- Grafos orientados y no orientados. Grafos pesados. Distintas representaciones.
Definiciones bésicas y conceptos fundamentales. Grafos aciclicos.

6.- Ordenamiento topoldgico. Distintas implementaciones. Algoritmos de recorrido DFS
y BFS. Arbol generador DFS: en grafos dirigidos y no dirigidos. Determinacion de
componentes conexas y fuertemente conexas. Analisis del tiempo de ejecucion de los
algoritmos mencionados.

7.-. Problema del camino minimo: estudio de distintos casos. Algoritmos de Dijkstra y
Floyd. Arbol generador minimo. Algoritmos de Prim y Kruskal. Analisis del tiempo de
ejecucion de los algoritmos vistos.
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